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е MSX. Es el sistema escogido por 16 fabricantes japoneses de ordenadores (SONY, PANASONIC, PIONER, SANYO, 
SPECTRAVIDEO, etc.) siendo compatibles todos los programas creados por cada uno de los fabricantes. 


PRÜCESADOR 

RELOJ EN MHz 

MEMORIA STANDARD EN RAM 
AMPLIABLE HASTA 

MEMORIA STANDARD EN ROM 
AMPLIABLE HASTA 
MICROSOFT BASIC EXTENDIDO 
NUMERO DE TECLAS 


TECLADO CON GRAFICOS PREDEFINIDOS . . . . 


TECLAS DE FUNCION PROGRAMABLES 
MANDO JOYSTICK INCORPORADO . . . . 


RESOLUCION (Puntos de pantalla) . 
TEXTO EN PANTALLA 
CANALES DE SONIDO 


PRECIO P.V.P. 


© 


MSX y MICROSOFT son marcas registradas 
por MICROSOFT CORPORATION. 


CPM es una marca registrada por DIGITAL ` 


RESEARCH INC. 
COLECO VISION es una marca registrada por 
COLECO INDUSTRIES INC. 


280x 192 


256х 192 320x 200 
40x24 40х24 40x25 
3 1 3 
8 4 9 
SI NO 5 
256 K 140 К 170 К 
SI (opcional) | SI (opcional) | 51 (opcional) sm 
SI (opcional) | SI (opcional | SI fopcional) ES 
Sl (opcional) | 51 (opcional) | 5І fopcional) | SI (opcional) 
76.000 | 49.900 | 166.618 79.900 
8 
HARDWARE 


DISTRIBUIDOR OFICIAL DE SPECTRAVIDEO 
INTERNATIONAL LTD. 

PASEO DE LA CASTELLANA, 179 - MADRID-16 
TELEFONO (91) 279 31 05 


320x 192 256х 640 256х 192 240х 200 
40х24 40x 32 32x16 40x28 ˆ 
4 1 3 
? 3 5 
NO SI NO 
127 K 100 K 

SI (opcional) | SI (opcional) 
Sl (opcional) | 5! (opcional) 
SI (opcional) - 


140.000 


DELEGACION EN CATALUÑA: ACE, S.A. 


Tarragona, 100 - Barcelona-15. 
Teléfono (93) 325 10 58. 


YA DISPONIBLE EN: 


. Y EN TODAS LAS 
TIENDAS ESPECIALIZADAS. 


` ORDENADOR 


Director: Norberto Gallego E OP ULAR AÑO II - Núm. 16 - JULIO-AGOSTO 1984 


Y.a estamos en verano y en vísperas de vacaciones. Para no 
contrariar una costumbre que no termina de convencernos, este 
número de Ordenador Popular cubre dos meses, los de julio y 
agosto. Una pausa de hecho en el contacto con los lectores que 
nos obliga a alterar la factura de esta edición. Como pensamos 
que el verano es un ocasión como cualquier otra para 
mantenernos en contacto con los ordenadores, hemos elabora- 
do un número dominado, en buena parte de su contenido, por 
una secuencia de programas adecuados para quienes se lleven 
consigo, de vacaciones, uno de esas máquinas que han 
alcanzado tanta popularidad entre. nosotros. Desde luego, la 
imagen de nuestra portada es sólo metafórica. No aconsejamos 
a nadie llevarse el ordenador a la arena. 

Esperamos haber acertado con el tema y, en ese caso, repetir 
el año próximo la experiencia, tal vez con más ambiciones. 

Y quienes prefieran dejar el ordenador en casa este verano, 
de todos modos tendrán motivos de interés en la lectura de este 
ejemplar. Quizás debamos destacar, el reportaje, escrito con 
riguroso sentido de la actualidad, sobre la ptesencia de los 
ordenadores en los Juegos Olímpicos de Los Angeles. No por 
nada California es la tierra del Silicon Valley. 

Pero hay también otros contenidos en este nümero de 
Ordenador Popular. No faltan las habituales secciones software 
y hardware, además de un artículo sobre las alternativas que en 
materia de campamentos educativos con orientación informá- 
tica se ofrecen este verano. 

Hasta el próximo nümero y felices vacaciones. 
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PROGRAMAS PARA 
EL VERANO 

Para este nümero de 
verano hemos preparado 
una buena cantidad de 
programas que serán üti- 
les a aquellos de nuestros 
lectores que, se dejen lle- 
var por nuestro consejo 
de acarrear consigo el 
ordenador en las inmi- 
nentes vacaciones. Cree- 
mos que es una buena 
idea para esos momentos 
de hastío que uno en- 
cuentra hasta cuando des- 
cansa. Hemos escogido 
los programas para las 
marcas de microordena- 
dores más populares del 


LOS ANGELES: OLIMPIADA TECNOLOGICA 

Cuando el lector tenga esta revista en sus manos, 
estarán a punto de disputarse los Juegos Olímpicos 
1984. Un controvertido acontecimiento deportivo 
salpicado por contingencias к Регоеп ип рипго 
no hay controversia: serán estas las Olimpiadas en las 


que, por primera vez, la tecnología alcance un protago- 
nismo casi tan notorio como el de los propios atletas. 
Este reportaje informa sobre el desafío que la celebra- 
ción de los Juegos de Los Angeles ha supuesto para la 
industria informática americana. 
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HARDWARE 

Los seguidores de esta 
revista ya han leído en 
nuestras páginas referen- 
cias a los ordenadores 
que comentamos en este 
nümero. El Professional 
Computer de Texas Ins- 
triments es un ordenador 
orientado claramente a la 


como compatible y, a la 
vez, un fuerte competi- 
dor del IBM/PC. El otro 
equipo que analizamos es 
el Canon X07, una má- 
quina portátil que acaba 
de ser introducida en el 
mercado español y que 
destaca por su originali- 


ACTUALIDAD 

Esta vez no hemos po- 
dido dedicar tantas pági- 
nas como quisiéramos a 
reseñar la actualidad del 
sector informático. Así y 
todo, el lector encontrará 
una consistente informa- 
ción sobre los nuevos 
modelos de ordenadores 
introducidos en el mer- 
cado internacional, así 
como noticias sobre la 
marcha de empresas 
americanas, británicas y, 
desde luego, españolas. 
Página 6 
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dad dentro de la gama de 
su tamafio y precio. 
Página 77 


mercado. 
Página 17 


gestión cuyo principal 
rasgo es que se presenta 


SOFTWARE Página 71 
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PRECISIONES 


w En los anuncios de la empresa Movimat Ingenieros, publicados en los dos ültimos nümeros de esta revista, se ha 
deslizado un error que el anunciante nos pide rectificar. La dirección de esta empresa está en la Avenida Zumalacárregui, 11 
de Bilbao y su teléfono es el (94) 445 22 30. 


m Muchos lectores se han sorprendido al no poder leer correctamente el artículo sobre el sistema operativo Concurrent 
CP/M, publicado en la sección Software de nuestra edición anterior. Ocurre que, al paginar el artículo, la numeración “se 
bailó”, de modo que el orden correcto de lectura viene a ser el siguiente: páginas 47, 54, 52, 20, 48, 56 y 57. Pedimos 
disculpas por este inconveniente. 


m Hemos recibido de la empresa Tecnhel una carta en la que se queja de que hayamos indicado como representante en 
España del ordenador Columbia (ver número 15 página 61) a Cospa Data. Tecnhel afirma tener la exclusividad de la 
representación de Columbia Data Products y afirma que Cospa Data es sólo un OEM de esta firma americana. La diferencia 
entre uno y otro vendría a ser, en síntesis, que un OEM no vende el equipo original sino que le introduce determinadas 
modificaciones de configuración de hardware. También sefiala a Tecnhel que el test al que esta revista sometió al ordenador 
Columbia ha omitido verificar la característica multiusuario de ese equipo (cosa que el propio test sefialaba por haber 
dispuesto para la prueba sólo de un equipo monousuario) y que no se habla del sistema operativo MS-DOS en su versión | 
2.0. Efectivamente, Tecnhel anunció en abril de este айо la disponibilidad de este sistema operativo еп los equipos por ella | 
distribuidos. | 

En cuanto al software disponible para el Columbia, se nos reprocha el no hablar de los paquetes que distribuye 
Tecnhel, lo que no es sino la consecuencia de que el ordenador utilizado para el test nos fue facilitado por Cospa Data. 

Esta revista no tiene interés alguno en entrar en los detalles de una polémica entre importadores que, desde luego, 
desconocíamos al publicar el artículo de referencia. Aquellos lectores que estén interesados en tomar contacto con la firma 
Tecnhel pueden hacerlo a la siguiente dirección: C/ Rovira i Virgili, 43. Tarragona o al teléfono (977) 2286 14. 
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LA DIFERENCIA ENTRE UN ORDENADOR 
Y UN JUGUETE PERSONAL Descubra con Oric todas las posibilidades que tiene un 


auténtico ordenador personal por capacidad, software 
periféricos. 

Cuarenta y ocho K. Más de treinta títulos de juegos. 
Aplicaciones profesionales para el nuevo Microdisc. 
Impresora Plotter con cuatro colores y, por supuesto, 
teclado profesional. 

La única cosa de juguete en un Oric es el precio. 
Compruébelo. 


Preciados, 39 - Madrid-13 - Teléfono 248 56 35 


m La euforia ha dejado paso: 


al desconcierto. El mercado 
americano de home compu- 
ters ya no es lo que era: las 
ventas de este año, que se 
estimaban en torno a los 
3.000 millones de dólares, 
estarán en torno a poco más 
de la mitad de esa cifra, 
segün los pronósticos que 
acaban de publicarse con 
ocasión del International 
Summer Consumer Еесіто- 
nic Sbow en Chicago. En 
términos de unidades ven- 
didas, los resultados de los 
ültimos meses indican una 
caída de entre el 20 y el 30 
por ciento, segün las mar- 
cas, para todos los ordena- 
dores de precio inferior a 
1.000 dólares. 

Parece mentira. Hace 
apenas un año. los analistas 
del mercado afirmaban que 
al término de 1984 la mitad 
de los hogares americanos 
tendrían un ordenador do- 
méstico, una tasa de creci- 
miento que prometía nego- 
cios brillantes a todos los 
fabricantes del sector. 
ra entonces, todos o casi 
todos esos fabricantes esta- 
ban metidos en una guerra 
de precios que habría de 
resultarles fatal. Tres de los 
protagonistas han abando- 
nado la batalla después de 
perder ingentes cantidades 
de dólares: Texas Instru- 
ments, Timex y Mattel. Só- 
lo uno, Commodore, puede 
exhibir un balance con cifras 
positivas. Otro, Atari, resis- 
te. 

¿Cómo explicar este fe- 
nómeno en una industria 
que parecía boyante hace 
apenas unos meses?. Los 
economistas hablan de la 
compulsión de una tasa de 
crecimiento elevada, que in- 
vitó a la proliferación de 
productos, y generó políti- 
cas suicidas de parte de la 
mayoría de los competido- 
res. Otros, los especialistas 
en marketing. se autocritl- 
can de su propio fracaso en 
convencer a los usuarios de 
que la necesidad de comprar 
un home computer y, lo que 
es peor, de comprarlo ahora 


mismo. Hay también quie-. 
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ACTUALIDAD 


Atari 1450. 


nes razonan que la industria 
ha sido incapaz de lanzar 
productos realmente atrac- 
tivos. Y quienes piensan, 
por el contrario, que la con- 
tinua presentación de mo- 
delos ha terminado por de- 
sorientar a los compradores. 


De este último juicio pa- 
rece desprenderse la estra- 
tegia que han desseguir los 
principales fabricantes: 
abandonar el énfasis en el 
ordenador como juguete y 
avanzar hacia prestaciones 
más serias, de modo de 
aproximar la oferta de bo- 


-me computers а la del seg- 


mento superior, esos orde- 

nadores de entre 1.300 y 
2.500 dólares que, por aho- 
ra, siguen vendiéndose muy 
bien. 


и ІВМ, que durante bastante 
tiempo se preocupó muy 
poco de lo que sus competi- 
dores hicieran o dejaran de 
hacer en el mercado de los 
ordenadores personales, ha 
cambiado de actitud. No 
otra cosa cabe deducir del 
anuncio, formulado el 7 de 
junio, de una baja del 23 por 
ciento en la nueva versión 
de base de su Personal 
Computer. La memoria 
RAM del popular IBM/PC 
pasa ahora a ser de 256 
Kbytes, modelo que, con 
una unidad de diskette. se 
venderá en Estados Unidos 
a 1995 dólares. Si se le 
afiade el monitor monocro- 
mo el precio es de 2.520 
dólares. La versión XT de 


este ordenador, con disco 
duro, baja de precio un 18 
por ciento a 4.295 dólares. 

El incremento de la me- 
moria RAM, del IBM/PC 
está, aparentemente, desti- 
nado a dotarlo de capacidad 
para correr los nuevos pa- 
quetes de software integra- 
do. Así, el programa Lotus 
1-2-3 requiere alrededor de 

180 Kbytes y 105 de la 
nueva generacióón, como 
нүө! (también de Lo- 
tus) y Framework, de Ash- 
ton Tate, exigen aún más. 

Simultáneamente, el 
PGjr, cuyo lanzamiento ha 
estado muy lejos de alcanzar 
los resultados previstos, ba- 
ja un 10 por ciento, situán- 
dose a 599 dólares, esperán- 
dose que muy pronto se 
anuncien las mejoras en las 
características más critica- 
das del benjamín de la fami- 
lia. 

La extrema sensibilidad 
de los mercados bursátiles 
americanos habían percibi- 
do la inminente novedad. 
Desde antes del anuncio de 
la baja de precios, la cotiza- 
ción de las acciones de IBM 
había caído en Wall Street. 
Un reputado analista de va- 
lores, especializado en la 
industria electrónica e in- 
formática, predij que “а 
menos que baje sus precios 
un 25 por ciento, IBM no 
podrá cumplir este año con 
su objetivo de vender dos 
millones de ordenadores 
personales, y si baja sus 
precios, no podrá obtener 
los beneficios previstos". 


24 horas después de co- 
nocerse la baja de precios de 
IBM, dos de los principales 
fabricantes de compatibles 
con el PC informaban que 
seguirían el paso dado por 
su gigantesco competidor. 
Corona Data Systems y 
Eagle Computer estudiaban 
recortes de sus propios pre- 
cios de entre el 10 y e115 por 
ciento. Ninguno de los gran- 
des nombres del sector, que 
recientemente anunciaron 
modelos capaces de correr 
bajo el mismo sistema ope- 
rativo del IBM/PC, pareció 
inmutarse por la novedad. 
Tampoco reaccionó Apple, 
que este año ha recuperado 
la iniciativa vendiendo, se- 
gún las cifras recogidas en el 
comercio minorista, más 
unidades que IBM. 


m Los asistentes al último 
Consumer Electronics Show. 
de Chicago, a comienzos de. 
junio, fueron testigos de ex- 
cepción de la presentación 
de un nuevo modelo de 
ordenador doméstico con el 
que Atari espera ganar de- 
finitivamente la batalla de 
su supervivencia en el mer- 
cado. El nuevo producto, 
provisionalmente llamado 
1450, tiene 64 Kbytes de 
memoria central, y despertó 
gran interés en los diseña- 
dores de software que tuvie- 
ron ocasión de estudiar el 
prototipo. 

Segün fuentes de Atari,el 
nuevo modelo, cuyo precio 
será de alrededor de 1.000 
dólares, será comercializado 
con una gama de nuevos 
paquetes de software con 
tiempo suficiente para sacar 
partido de la temporada de 
ventas navideñas en Estados 
Unidos. Sin embargo, la de- 
mora en acabar el prototipo 
significa que el software 
producido por empresas in- 
dependientes no podrá estar 
en el mercado antes de 1985. 

El nuevo modelo llevará 
un modem incorporado, así 
como una unidad de disco 
capaz de trabajar cinco veces 
más rápido que los modelos 
actuales de Atari. Cada dis- 
co podrá almacenar hasta 


ESAD УО! ВЕ EX (TOS et 
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250 páginas de información, 
segün la escueta informa- 
ción suministrada al envia- 
do especial de esta revista. 

Algo más dijeron los res- 
ponsables de Atari: el 1450 
será compatible "en un 70 u 
80 por ciento" con el IBM/ 
PC, lo que no deja de ser, a 
la vez, un aliciente y una 
limitación en términos de 
marketing. 

Atari, que perdió 538 mi- 
llones de dólares el año 
pasado a causa de sus pro- 
blemas en la venta de video- 
juegos y ordenadores de la 
gama baja, confía en los 
resultados de su entrada en 
un segmento más ambicio- 
so. Sin embargo, los analis- 
tas de marketing se pregun- 
tan si los consumidores es- 
tarán dispuestos a pagar 
1.000 dólares por una má- 
quina que no deja de ser un 
bome computer. La expe- 
riencia de IBM con su PCjr 
ha sido traumática y tiene 
perplejos a los especialistas, 
algunos de los cuales opinan 
que más valdría mantener la 
brecha existente entre los 
ordenadores domésticos de 
bajo precio y los microorde- 
nadores clásicos. De hecho, 
ninguno de los intentos de 
lanzamiento de llenar ese 
tramo vacío ha sido exitoso 
hasta ahora. 

Otros productos presen- 
tados por Atari en el show 
de Chicago ше ар una se- 
rie de juegos para el PCjrde 
IBM, varios programas 
educativos para niños de Та 
5 años y un inusual disposi- 
tivo para accionar videojue- 
gos con la cabeza, es decir, 
sin usar las manos. 

Este dispositivo, llamado 
Mindlink, está enlazado a 
un receiver infrarrojo de 
control remoto, lo que per- 
mite al usuario dirigir el 
juego mirando directamente 
a la pantalla, sin necesidad 
de teclado ni joystick. El 
modelo exhibido en Chicago 
daba, en realidad, pobres 
resultados, llegando a caerse 
dos veces sobre las rodillas 
del ruborizado ejecutivo de 
Atari. Inicialmente, el 
Mindlink se venderá a 79 
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Commodore Plus/4. 


dólares y podrá operar con 
las consolas 2.600 y 7.800 de 
la misma marca. Adicional- 
mente, el stand de Atari 
exhibía un juego basado en 
la última película de Steven 
Spielberg, "Gremlins", pe- 
ro los escépticos no dejaron 
de recordar que la última 
vez que Atari y Spielberg 
se pusieron de acuerdo 
en un juego, basado en 
“ET”, а compañía per- 
dió millones de dólares. 
Atari mostró su sistema 
de expansión 1090, que po- 
drá trabajar, tanto con el 
actual modelo 800XL —el 
más vendido de la gama de 
esta marca— o con el futuro 
1450. Ambos modelos po- 
drán, de este modo, ampliar 
su memoria a 128 Kbytes y 
adquirirán "un cierto grado 
de compatibilidad con IBM”. 


m También el mercado bri- 
tánico, primero de Europa, 
está pasando por síntomas 
que bien merecen ser cali- 
ficados de crisis. Una guerra 
de precios, igual que en 
Estados Unidos, ha puesto 
de relieve la sobreestima- 
ción de las ventas potencia- 
les, arrastrando a varias fir- 
mas al borde de la quiebra. 

En los primeros días de 
junio, Dragón Data puso el 
destino en manos de sus 
acreedores, tras la negativa 
de sus principales accionis- 
tas, el grupo Prutec y la 
Agencia para el Desarrollo 
de Gales, a seguir suminis- 
trándole fondos para sobre- 
vivir. Inmediatamente, sur- 


gieron rumores acerca de la 
posibilidad de que el grupo 
GEC —una de cuyas subsi- 
diarias se hizo cargo del 
marketing de productos 
Dragon en febrero— com- 
pre la fábrica de ordenado- 
res que, entretanto, ha se- 
guido funcionando. . 

Tanto o más grave puede 
ser el caso de Camputers, 
compañía que producía el 
Lynx, un microordenador 
británico que no llegó si- 
quiera a comercilizarse en 
España. Si recibe la necesa- 
ria inyección de libras ester- 
linas (lo que puede signifi- 
car la venta de las acciones) 
Camputers reanudará la 
suspendida producción de su 
modelo. Lo menos que pue- 
de decirse es que el aejmplo 
de lo ocurrido con Dragon 
puede escarmentar a los fi- 
nancieros. Y que lo sucedido 
con Camputers podría di- 
suadir a los financieros can- 


didatos a adquirir Dragon. | 


Las raíces de ambas crisis, 
y de alguna que todavía 
puede venir, hay que bus- 
carlas en el drástico abara- 
tamiento de precios en el 
comercio especializado, in- 
ducido por las necesidades 
de los fabricantes de hacer 
cash cuanto antes, incluso 
sacrificando sus propios cos- 
tos. Dragon, según la ma- 
yoría de los comentaristas, 
ha sido uno de los protago- 
nistas más audaces en esta 
desastrosa guerra de pre- 
cios. 

Por su parte, Oric, que 
lanzó su nuevo modelo At- 


mos a comienzos de este | 
año, afirma que después de | 
las severas pérdidas sufridas | 
еп 1983 la compañía ha 
logrado beneficios еп сада 


uno de los meses del co-| 


Ф 


| 


rriente 1984. Oric parece | 


haber encontrado una salida 
para no incurrir en los pro- 
blemas de sus competidores: 


el 65 por ciento de su pro- | 


ducción es exportada a Eu- 
ropa continental. "No que- 
remos de ninguna manera 
entrar en una guerra de 
precios, que hundirá a todas | 
las pequeñas compañías 
— afirma Peter Harding, | 
director de marketing de 
Oirc— y por eso preferimos 
no estar presentes en las 
cadenas de tiendas que se 
prestan a ese juego". 


m La política de futuros 
productos de Commodore, 
por momentos desconcer- 
tantes, comienza a perfilar- 
se mejor. El traido y llevado 
modelo 264 ha sido confir- 
mado como una opción de: 
finitiva, a juzgar por su 
relanzamiento en el Inter- 
national Commodore Show 
celebrado en un hotel londi: 
nense a principios de junio; 
Claro que ya no se llama 264 
sino Plus/4 Y en ese cam: 
bio de denominación parece 
residir toda la diferencia en 
tre el producto exhibido en 
Londres y el que ya tuvié 
ramos ocasión de ver en 
Hannover en abril de este 
año. 


Primero, a finales del año 
pasado, el 264 fue presenta- 


do a la prensa, anunciándose| 
su comercialización a partir | 


de.abril. Se dijo luego que 
quedaría congelado hasta fi- 
nales de este año y, sorpre- 
sivamente, volvió a aparecer 


con bombos y platillos en la | 


Feria de Hannover para, dos 
meses después, cambiar de 
nombre. 


Esta vez parece que va en| 


serio. Plus/4 será la deno- 
minación del nuevo modelo 
que, a mediano o largo pla- 
zo, tomará el relevo del 
exitoso Commodore 64, del 
mismo modo que el nuevo 


Descubra las excepcionales 
características del Micro Ordenador 


Atari 800 XL: 

€ Memoria: 64 K RAM - 24 K ROM 

€ Teclado profesional 62 teclas 

€ Microprocesador 6502C - 256 colores 

© Resolución gráfica: 320 x 192 y 

40 columnas x 24 líneas 

€ Sonido: 4 voces simultáneas independientes 
€ Lenguajes Assembler, Microsoft Basic, Logo, 
Pilot, Pascal, Forth. 


ATAR 
АТАК! 
Micro Ordenadores 


С Tactics sa. 
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Disc Drive Doble Densidad: Aumenta la 


Atari 800 XL- 


Unidad de Cassette: Para poder grabar y capacidad de proceso consiguiendo un 
reproducir programas educacionales y de rápido acceso a los datos y al sistema 
gestión, con el sistema de sonido ünico ampliado de almacenaje. Ref: 1050 


de Atari. Ref: 1010 


ATA mine 


£/ 


Atari 800 XL 


Atari 800 XL 


Tableta Gráfica: Permite crear todo tipo Impresora Plotter 40 columnas: Para 
de gráficos y dibujos en la pantalla de su imprimir en cuatro colores todo tipo de 
televisor. Ref: CX 77 gráficos y programas. Ref: 1020 


Atari 800 XL 


Impresora letra calidad 80 columnas: 
Diseñada especialmente para reproducir 


Controlador Palanca: Facilita el manejo 


multidireccional y es aplicable a todos los en distintos tipos de letras todos sus 
juegos. Ref: CX 40 textos. Ref: 1027 
rc 
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Atari 800 XL 


Software en juegos: Los más 
apasionantes y divertidos juegos del 
Palancas Control Remoto: Proporcionan mercado. 
la distancia ideal para lograr una mayor 2 à 

competitividad en los juegos. Ref: GH2 


Atari 800 XL 


Trak Ball: Facilita el manejo y Software Cassette/Diskette: Amplísima 
proporciona un mayor control de juego. variedad de Programas Educacionales, 
Ref: CX 80 Desarrollo Personal, Matemáticas Básicas 


y Gestión Personal. 


LAS SUPER 
OFERTAS DE 


SPECTRUM I 


SPECTRUM II 


SPECTRUM 16K CON AMPLIACION A 
48 K (EXTERNA) 


SPECTRUM > 
MICRODRIVE 


SPECTRUM 16 ó 48 K 
CURSO INICIACION 


MICRODRIVE 


З 
МІС: + CURSO INICIACION * INTERFACE | PARA MICRODRIVE 
h ро ве CES * LIBRO 20 MEJORES PROGRAMAS * CARTUCHO CON 3 VIDEO JUEGOS 
(EE DONIS CIA * 1 VIDEO JUEGO (BEST SELLER) * LIBRO SPECTRUM "MICRODRIVE 
| * PROGRAMA BASE DE DATOS BOOK" 
* 1 PROGRAMA BASE DE DATOS TERRA C ае 
- РМ. ioi” Ghips" 
РМР. Precio "Chips" Ahorre S AVIBEFIGSDORIDESSONIDO aor Precio "Chips" Ahorre 
16 K 51.900. 39.900 12.000 P.VP. Precio "Chips" Ahorre à 391900 6.000 


48K 64.000 52.000 12.000 


65.100 49.900 15.200 


SPECTRU я 
PROCESO DE TEXTOS 


е IMPRESORA STAR 

* INTERFACE CENTRONICS/RS232 PARA 
SPECTRUM 

* CABLE CENTRONICS 


COMMODORE-64 ( 


* COMMODORE-64 

* EXPANSION 80 COLUMNAS 
* VIDEO JUEGO (BEST SELLER) 
* PROGRAMA SINTHY-64 


VIC-20 
VIC SPEED (Cargador rápido) 


e MANUAL DE PROGRAMAS PROGRAMA MULTISOUND P.V.P. Precio “Chips” Ahorre 
A 1 VIDEO JUEGO 90.000 76. ( 
P.V.P. Precio “Chips” Ahorre ке, зо 


РУР. Precio “Chips” Ahorre 
44.190 34.890 9.300 


89.300 79.900 9.400 


ld 


SPECTRAVIDEO 328 


* SPECTRAVIDEO 328 
* 1 JOYSTICK ALTA COMPETICION 

SPECTRAVIDEO 
* 1 VIDEO JUEGO 


APPLE lle 


APPLE lle 
UNIDAD FLOPPY + CONTROLADOR 
MONITOR 12" ` 

GUIA DE USUARIO 

DISKETTE: 5 EXPLOSIVE GAMES ` 
10 DISCOS VIRGENES 


* SPECTRAVIDEO 318 
* 2 VIDEOJUEGOS 


Р.М.Р. Precio "Chips" Аһогге 
P.V.P. Precio “Chips” Ahorre P.V.P. Precio "Chips" Ahorre 302.000 ^ 286000 . 16000 


54.500 49.900 4.600 81.700 76.000 5.700 


LASER 2001 


* LASER 2001 
* 2 JOYSTICKS 
* 2 VIDEOJUEGOS 


LASER 3000 


* LASER 3000 
* DISCO CON 3 VIDEOJUEGOS 


LASER 200 


LASER 200 
3 VIDEOJUEGOS 


PAP: Precio “Chips” Ahorre 
133.000 125.000 8.000 


P.V.P. Precio "Chips" Ahorre 
62.000 58.000 4.000 


RVR: Precio “Chips” Ahorre 
34.670 ` 29.900 4.770 


j 


* THE COMPLETE ROM DISASSEMBLY 
ACILIDADES DE PAGO HASTA 36 MESES SIN ENTRADA Ф. : 


ORMA DE PAGO: B Contra reembolso O Incluyo talón nominativo. 


PPP A bip Yakuka y a АЕҚ жн DIANA ERN ағы A e A Ls la дует ¿ E ES 
AUN: rt acest uita ado aui rw NEM du ROCA SATIVA | š GAS 1 
== MAU St ADAE 5 PEN 


- ^ LIBROS 
PERIFERICOS [нз | 
T 3 Ptas. SPECTRUM (Castellano): ! 
хам Ptas ZX-81 * LENGUAJE MAQUINA PARA PRINCIPANTES 2.100 
: СТЕ рон DE SONIDO 3.900 * TODOS LOS PERIFERICOS ZX-81 SE ENCUENTRAN * LAS 40 MEJORES SUBRUTINAS EN C/M 1.950 
as АКСЕ CENTRONICS. 85/232 11.600 DISPONIBLES * SPECTRUM COMO OBTENER EL MAXIMO RENDIMIENTO 1.300 
i Е * COLORES Y GRAFICOS EN EL SPECTRUM 850 
* INTERFACE JOYSTICK 3.700 ACCESORIOS 7 
QD o ID NE. ОЧИС T S VT пад MB 
Ж INTERFACE 2Х-2 JOYSTICS-CARTRIDGES 7.900 5 IMPRESORA NEW PRINT -80 ср.в. bidirec, 59.000 РУК О Га : 
SA вото нео Тосо “УЖИМЕНЕЗОДА E о 25900 * MACHINE LENGUAGE ABSOLUTE BEGINER 1.900 
„е AMPLIACION MEMORIA EXTERNA 32K 10.600 , IMPRESORA COMMODORE MPS-801 59.900 * UNDERSTANDING YOUR SPECTRUM 1908 
1 МЕШИ CONS ONIBO M50 D S BO асро 2 THE ROM DISASSEMBLY | 7350 
° TECLADO PROFESIONAL CON SONID! . CINTAS CASSETTES ESPECIAL PROG ТА TIPE DE ABE MANUAL. 2,355 
VIC-20. ТА COMPETICION 3.400 * LEARN TO USE THE SPECTRUM 1.600 
S VIE SPEED (CARGADOR BAFIDO) 6400 ТОК 12" FOSFORO VERDE ZENITH 32.900 „арестите (не POOR 77154 
с Y С 
COMMODORE o y NADORES niam СА о * ADVANCED GRAPHICS SPECTRUM 2.600 
* CARTUCHO MONITOR C/M 10000 n 59.500 * SPECTRUM IN EDUCATION 2.200 
* INTERFACE CENTRONICS CBM-64 CONSULTAR • ОВС ATMOS 82500 COMMODORE 64 
e CARGADOR RAPIDO (CASSETTE) 3.300 WE * GUIA DE REFERENCIA DEL PROGRAMADOR 3.000 
: e - * LEARN TO USE THE CBM-64 1.600 
ҮҮ | * COMMODORE 64 EXPOSED 1.900 
Š * CBM-64 GAMES 1.900 
* CURSO DE INTRODUCCION BASIC CBM-64 3.000 
* MASTERING COMMODORE-64 2.200 
ЕЕ. е ——— a, A A €—— M 4 * COMMODORE 64 COMPUTING 1.900 
ENVIAR A CHIPS & TIPS-PUERTO RICO 21-23 MADRID, 16 | VIC-20 
AUTOBUSES: 7 16-29-51-52-PEDIDOS POR TEL. (91) 250 74 04 I bono ed 20 peg 
i I * VIC INNOVATIVE COMPUTING 1.900 
cantidad | producto | ordenador | ptas. | total | ШЕТІ 149 
i t ра] DRAGON-32 
-——s — —— 8 | oca ES 
* 48 JUEGOS Y UTILIDADES 950 
ا ا‎ = = = REESE D 2x-81 
www [iue E 
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SOFTWARE 


SPECTRUM (UTILIDADES) 


Ptas. 


* CONTABILIDAD PERSONAL 48K 1.800 
* BASE DE DATOS 2.200 
* VU-FILE 2.500 
* COMPILER 2.500 
* ENSAMBLADOR 2.000 
* VU-CALC 2.500 
* TOOLKIT -48K 1.800 
* CONTROL STOCKS -48K 1.800 
* FORTH -48K 2.200 
* MATCALC 1.800 


SPECTRUM (JUEGOS Y EDUCATIVOS) 


* CIUDADES DEL MUNDO 1.600 
* PENETRATOR 48K 2.200 
* TIME GATE 48K 2.200 
* 3D MONSTRUOS 1.900 
* JET PAC 1.900 
* PSSST 1.900 
* MONSTER 3D 1.600 
* COMBAT 3D 48K 1.800 
° INVASADORES DE LAS GALAXIAS 1.900 
* FROGGER 1.500 
* TOBOR 1.600 
* HORMIGAS 1.900 
* TRAXX 1.900 
* XADON 1.900 
* BILLAR AMERICANO 1.900 
* AQUAPLANE 1.600 
* 3D CUADRACUBE 1.600 
* DISENADOR DE JUEGOS 48K 2.500 
* TUTOR (EDUCATIVO) 2.500 
* MATEMATICAS (EDUCATIVO) 1.900 
* ARITMETICA BASICA (EDUCATIVO) 1.900 
* LA PULGA 48K (n? 1 en U.K.) 1.900 
* RAPTORES DE LA GALAXIA 1.900 
* MANIC MINER 1.900 
* SCUBA DIVE 1.900 
° HARRIER ` 1.400 
° ATIC ATAC 1.900 
° PINBALL . 1.500 
* FIGHTER PILOT 1.900 
* JET SET WILLY 1.900 
* LUNAR JETMAN 1.900 
* PEDRO 1.900 
* DEATH CHASE 1.900 
* ANDROID-2 1.900 
* THE BIRDS & THE BEES 1.900 
* ALCHEMIST 1.900 
* HUNCHBACK 1.900 
* BANDERA A CUADROS 2.000 
* SIMULADOR DE VUELO 2.500 
* 'HUNTER KILLER 2.250 


COMMODORE-64 (UTILIDADES -Disk. o 
cassette) 


* PROCESADOR DE TEXTOS 3.300 
* MAILING Y ETIQUETAS : 3.300 
* BASE DE DATOS 3.300 
* ULTRABASIC 2.900 
* SINTHY 64 2.900 
* TINY FORTH 3.300 
е CONTABILIDAD PERSONAL ` 3.300 
* SCREEN GRAPHICS 1.800 
* ENSAMBLADOR 1.900 


COMMODORE-64 (JUEGOS-CASSETTE) 


* CYCLONS 2.200 
* MUTANT CAMELL 2.200 
* GRIDRUNER 2.000 
* SPRITE MAN (Comococos) 1.900 
* FROGGER 1.700 
* SNAKES 1.800 
* HUSTLLER (BILLAR) 2.200 
* PANIC-64 1.900 
* LASER ZONE 1.700 
* EXTERMINATOR 1.900 
е УОНТЕХ RAIDER 1.700 
* LA PULGA 2.000 
* HOVER BOVVER 2.200 
* SIREN CITY 1.900 
* CUDDLYCUBBURT 1.900 
е REVENGE MUTANT CAMELS" 2.200 
* MOON BUGGY 2.000 
* KONG 2.000 
* FUTBOLIN 1.800 
* FALCON P 1.500 
* SKIER 64 1.500 
* JUMPMAN (Disk) 2.800 
* FROGGY (Disk) 1.700 
* SKRAMBLE 1.700 
* TRON 1.700 
VIC-20 (UTILIDADES) 

* VIC BASE 16K 3.200 
* VIC PRINT 8K 2.000 
* VIC LABEL 8K 1.900 
* VIC CALC 16K 3.200 
* JOY STICK PAINTER 3, 8 ó 16K 1.600 
VIC-20 (JUEGOS Y EDUCATIVOS) 

* SKRAMBLE 1.900 
* DEFENDA 2.000 
* ABDUCTOR 1.800 
* PHATON 3, 8 ó 16K 1.600 
* INVASION 1.600 
* TRON 1.600 
* PARATROOPERS 1.600 
* AJEDREZ 16K 2.800 


* VEO VEO, VIC FIGURAS (EDUCATIVO) 2.000 
* TIENES RETENTIVA 16K (EDUCATIVO) 2.000 


е TRAGANUMEROS 16K (EDUCATIVO) 2.000 | 


* PREGUNTAS Y RESPUESTAS (EDUCATI- 
VO 8K | 3.200 

* TAMBIEN PROGRAMAS РАНА: 

— SPECTRAVIDEO — ORIC-1 

— DRAGON — LASER — ZX-81 
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modelo 16 sustituirá al VIC 
20. 

¿Por qué Plus/4? Bajo 
una carcasa bastante más 
vistosa que la del 64, se 
esconden cuatro paquetes de 
software integrado, alojados 
en la memoria ROM, que 
cubren las áreas de trata- 
miento de textos, hoja de 
cálculo, base de datos y grá- 
ficos aplicados a la gestión. 
La particularidad es que los 
cuatro pueden compartir e 
intercambiar información, 
aprovechando igualmente 
las facilidades del tipo ven- 
tana que ofrece el Plus/4 
para simultanear la infor- 
mación aportada por los pa- 
quetes, dos a dos. 

Entre otras características 
de la máquina vale la pena 
citar sus 32 Kbytes de ROM 
y 64 Kbytes н", RAM, que- 
dando buena parte de esta 
libre para el usuario puesto 
que aquellos paquetes resi- 
den en la ROM. El lenguaje 
BASIC avanzado en la ver- 
sión 3.5, con 75 comandos y 
los ports clásicos en otros 
modelos de la firma comple- 
tan la descripción somera de 
este producto que ha sido 
anunciado en Gran Bretaña 
al precio de 250 libras ester- 
linas, previéndose su comer- 
cialización efectiva para el 
próximo mes de septiem- 
bre. El distribuidor de Com- 
modore en España no tiene 
todavía información acerca 
de cuando estará disponible 
el Риз/4 en nuestro merca- 
do, pero se estima que no 
será antes de las postrime- 
rías del afio. Uno de los 
problemas pendientes de re- 
solución es la traducción del 
software alojado en la me- 
moria ROM. 


m Ya concluidas las negocia- 
ciones entre la multinacio- 
nal ITT y el Gobierno Es- 
pañol, en ocaiones teñidas 
de agria polémica en torno 
al futuro de Standard Eléc- 
trica, ahora comienzan a 
llegar buenas noticias. La 
reciente visita a Madrid de 
Daniel P. Weadock, presi- 
dente de ITT para Europa, 
fue la oportunidad de dar a 


ACTUALIDAD 


conocer algunas importan- 
tes novedades. 

Con vistas a la reconver- 
sión y actualización de Stan- 
dard y Marconi, dos em- 
presas de la galaxia ITT, 
Weadock y Manuel Máquez 
Balin, presidente de la filial 
espafiola, anunciaron unas 
inversiones en nuestro país 
de 49.000 millones de pese- 
tas en el quinquenio 1984- 
1988. 

Este plan de inversiones 
se enmarca dentro de uno 
más general, destinado a 
Europa en su conjunto, que 
constituye el esfuerzo finan- 
ciero más importante rea- 
lizado por ITT en el Viejo 
Continente en toda su histo- 
ria. No es ajeno a ello, 
seguramente, el hecho de 
que el cambio de las reglas 
de juego tradicionales en 
Estados Unidos (que deja- 
ban a AT&T el virtual mo- 
nopolio de las comunicacio- 
nes domésticas y a ITT el 
negocio transatlántico) ex- 
tienden la competencia a 
escala universal, sin men- 
cionar los avances japoneses 
y los acuerdos que las em- 
presas nacionales dentro del 
Mercado Comün realizan 
con tal o cuál multinacional. 

De la lluvia de millones 
que ITT nos promete, la no 
desprecialbe cifra de 34.300 
millones de pesetas, será 
destinada a investigación, 
desarrollo e ingeniería, y el 
resto a inversiones en plan- 
ta, con el objetivo de mo- 
dernizar la infraestructura 
fabril de Standard en Espa- 
fia "con el menor trauma 
posible para los trabajado- 
res del grupo". 

Las factorias más benefi- 
ciadas por los planes recien- 
temente anunciados son las 
de Toledo, Málaga y San- 
tander. En la primera de 
ellas, se actualizarán las ins- 
talaciones para producir las 
centralitas digitales, mien- 
tras que en Málaga se inyec- 
tarán fondos para producir 
nuevos modelos de teléfo- 
nos adaptados a la tecnolo- 
gía más moderna, una parte 
de los cuales irán destinados 
a mercados de exportación. 


Santander recibirá 1.100 mi- 
Попев para ропегве:еп con- 
diciones de producir siste- 
mas de comunicaciones por 
fibra óptica. 

Pero sin duda, cuantita- 
tiva y cualitativamente, el 
aspecto más relevante de los 
planes anunciados por 
Weadock y Márquez Balín, 
es el que guarda relación con 
la investigación y desarrollo. 
Es, por otra parte, el capí- 
tulo que más interés desper- 
tará entre los lectores de 
esta revista. De los 34.000 
millones destinados a este 
fín, casi un tercio será diri- 
gido a trabajos sobre soft- 
ware de comunicaciones. 

Otro campo que merecerá 
la atención de ІТТ será el 
de los componentes electró- 
nicos. Las investigaciones se 
centrarán en las tecnologías 
de circuitos LSI y VLSI con 
una definición de 3 micras. 
"Tenemos capacidad de di- 
sefio en este tipo de circui- 
tos —insistió Márquez Ba- 
lín— y nos parece priorita- 
rio, incluso más que el he- 
cho en sí de su fabricación. 
Lo cual no quiere decir que 
descartemos la posibilidad 
de fabricarlos" 


Standard Eléctrica anun- 
сіб, en el mismo acto la 
creación de una nueva divi- 
sión, denominada Tecnolo- 
gía de la Información, que 
dedicará atención preferen- 
te a todos los aspectos rela- 
cionados con telemática, au- 
tomatización de oficinas y 
otras actividades informáti- 
cas de las que se espera que 
en el futuro próximo tengan 
crecimiento e importancia 
espectacular. 


m Después de reiteradas ma- 
nifestaciones de desinterés 
en el mercado de los orde- 
nadores personales, Nix- 
dorf parece haberse sumado 
a la tendencia de todos los 
grandes nombres de la in- 
formática. Desde luego, co- 
mo ya es tradicional en la 
firma germana, el cambio de 
actitud se inscribe en la 
estrategia de potenciar su 
gama de productos orienta- 
dos a las oficinas, a la que ya 
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hemos tenido ocasión de 
referirnos al presentar a 
nuestros lectores el sistema 
88BK, exhibido en la última 
Feria de Hannover. 

Ahora nos llega la noticia, 
de que Nixdorf ha mante- 
nido conversaciones con 
Convergent Technologies 
(una firma americana espe- 
cializada en desarrollar pro- 
ductos que luego se vende- 
rán bajo otras marcas) para 
disponer de un microorde- 
nador. No se sabe cuál ha 
sido el resultado de tales 
gestiones pero, en cualquier 
caso, parece firme la deci- 
sión de Nixdorf de contar 
en su catálogo con un orde- 
nador personal compatible 
con IBM. La escasez en el 
mercado de microprocesa- 
dores Intel puede ser una de 
las causas de la demora en 
concretar esa intención. 

La máquina —es imposi- 
ble saber si tendremos que 
esperar hasta la próxima 
edición de Hannover para 
verla— utilizará el sistema 


operativo Concurrent CP/ . 


M 3.1 de Digital Research, 
que puede correr paquetes 
de aplicación destinados al 
PC-DOS de IBM. 

Se dice también que Nix- 
dorf tiene en avanzado es- 
tado de desarrollo una má- 
quina para el sistema opera- 
tivo Unix, a la que da en 
llamarse Auragen. En reali- 
dad, en abril ya tuvimos 
ocasión de ver en Hannover 
una versión primaria de este 
proyecto, que utiliza el mi- 
croprocesador 68010. El 
modelo definitivo, proba- 
blemente utilizará el 68020, 
de 32 bits, y el sistema 
operativo Unix V. Las pri- 
meras unidades saldrían de 
fábrica en octubre de este 
afio. 


mOsborne. ¿Les suena el 
nombre? No hablamos esta 
vez de Adam Osborne, el 
polifacético inventor, sino 
de la firma que fundó y 
abandonó en la hora de las 
dificultades. El caso es que 
Osborne Computer vuelve 
a la carga, después de varios 
meses dedicados a arreglar 
cuentas con sus acreedores. 
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L-Shaped de Osborne. 


La actual dirección de la 
firma californiana acaba de 
lanzar al mercado un nuevo 
microordenador portátil, 
que pesa menos de 5 kilos y. 
según la empresa, será uno 
de los productos que consti- 
tuirán su línea en 1985. 

El producto se llama En- 
core, lo que revela que la 
gente de Osborne no ha 
perdido el sentido del hu- 
mor. Utiliza un microproce- 
sador 80C86 de Intel y su 
sistema operativo es el MS- 
DOS de Microsoft, en su 
versión 2.1, lo que hace de él 
una máquina compatible 
con el IBM/PC. La memo- 
ria RAM es de 128 Kbytes, 
pero puede ser ampliada 
hasta los 512 Kbytes. Lleva 
un display de cristal líquido 
de 16 líneas por 80 caracte- 
res, que será reemplazado 
por otro de 25 líneas cuando 
se superen los problemas 
técnicos. Incorpora un 220- 
dem con respuesta automá- 
tica y un disk drive de 5 !/ , 
pulgadas fabricado por Oki. 
Un segundo drive es opcio- 
nal, así como una bateria 
recargable. 

De este modo, Osborne 
Computer, que inventó los 
ordenadores transportables, 
se lanza de lleno, aunque 
tardíamente, al floreciente 
mercado de los ultraportá- 
tiles. El Encore fue diseñado 
por Vadem, una pequefia 
empresa de Silicon Valley 
formada por ex ingenieros 
de Osborne, y está siendo 


fabricado por subcontrato 
en otra firma californiana. 
También la comercializa- 
ción en Estados Unidos será 
cedida a otra firma, Mo- 
rrow designs, lo que signi- 
fica que Osborne Computer 
se resigna a explotar lo que 
le queda de prestigio a su 
marca. 

De cara al futuro, la em- 
presa promete otros dos 
productos. Uno que será la 
versión mejorada del Os- 
borne PC, compatible tam- 
bién con IBM, y un portátil 
basado en el microprocesa- 
dor Z80, de bajo precio, al 
que por ahora se conoce por 
el código Vixen. 


m IBM ha realineado su 
estructura de management 
internacional, para dar ma- 
yor autonomía y responsabi- 
lidad sobre las operaciones 
locales fuera de Estados 
Unidos. La decisión, que 
puede tener importantes re- 
percusiones sobre los mer- 
cados europeos, coincide con 
la necesidad manifestada 
reiteradamente por IBM de 
modificar la imagen de em- 
presa cuyas decisiones se 
toman en Estados Unidos. 
Desde el punto de vista de 
IBM, esta medida era indis- 
pensable en mercados como 
Erancia, Italia y Gran Breta- 
ña, donde la empresa debe 
hacer frente a competidores 
con fuerte protección nacio- 
nalista. 

En Europa, la estructura 


de. IBM se dividirá en cinco. 
grupos operativos. Cuatro] 
países —Francia, Italia, Ale- | 
mania Federal y Gran Bre- 

taña— serán tratados como 

divisiones autónomas. Las 

restantes subsidirarias, en- 

tre ellas la española, forma- 

rán una quinta división que 

reportará directamente a la 

sede parisiense de IBM Eu- 

ropa. Hasta ahora, el con- 

junto de las operaciones eu- 

ropeas era dirigido desde 

París pero, supervisado día 

a día desde Armonk, cerca 

de Nueva York. 

Un realineamiento simi- 
lar va a producirse en las | 
operaciones de IBM en el | 
Lejano Oriente y en Améri- 
ca Latina, hasta ahora соп- 
centradas en una sola di- 
visión. El grupo Asia/Pa- 
cífico será dirigido direc-| 
tamente desde Tokio y se | 
crea una nueva división 
América Latina, que tendrá 
su sede (vaya uno a заБег | 
por qué) en Mount Plea- 
sant, Nueva York: 

Simultáneamente, se ha 
anunciado la creación de 13 
áreas de negocios que actua- 
rán como vínculo entre las 
unidades operativas y los 
laboratorios y fábricas de 
IBM en todo el mundo. 
Bajo la nueva estructura, 
cada división de la empresa 
será responsable de su pro- 
pia estrategia de marketing, 
a condición de respetar los 
objetivos financieros fijados | 
por la cabeza de la compa- 
fiía. 

De la reorganización del 
management de IBM pue- 
den sacarse, en una primera 
impresión, varias conclu- 
siones. La primera de ellas 
tiene que ver con el próxi- 
mo desenlace del viejo con- 
tencioso que opone a la 
firma americana con la 
СЕЕ, que acusa a la prime- 


„га de trabar las reglas del 


mercado al no revelar las 
normas de sus equipos, re- 
servándose así, de facto, un 
entorno cerrado en el que 
otros fabricantes no pueden 
entrar una vez que el usua- | 
rio ha escogido equiparse 
con ІВМ. Recientemente, | 


las declaraciones altisonan- 
tes han sido acompañadas 
por discretas negociaciones 
y no se descarta que en 
agosto o, a más tardar, en 
septiembre, el tema quede 
zanjado en Bruselas. 

Uno de los aspectos de 
ese litigio es el hecho de que 
contribuye a cerrar las puer- 
tas del programa europeo 
Esprit a IBM, considerada 
como una empresa extra- 
continental a pesar de su 
activa presencia en todos los 
países del Mercado Comün. 
Si las distintas filiales euro- 
peas de IBM adquieren 
autonomía de decisión, será 
difícil negarles el derecho a 
celebrar acuerdos, como 
cualquier otra compañía na- 
cional, con sus competido- 
res, en el marco de los 
trabajos de investigación 
avanzada a los que, por 
cterto, podrían contribuir 
con su reconocida capacidad 
tecnológica. 


ACTUALIDAD 


La otra conclusión, que es 
más bien una especulación, 
atiende a los efectos que 
tendrá la reestructuración 
en cuanto al movimiento de 
altos cargos de la estructura 
europea de IBM. Y aunque 
nuestro país no parece estar 
en el ojo de la tormenta, 
algún nombre español po- 
dría figurar en la lista de los 
desplazamientos que, como 
es lógico, se producirán. 


m National Semiconductor 


y Texas Instruments, dos 
de los grandes de la indus- 
tria americana de semicon- 
ductores, han anunciado un 
acuerdo para desarrollar 
conjuntamente un писго- 
procesador de 32 bits y otros 
chips relacionados. Según el 
acuerdo, ambas compañías 
intercambiarán información 
tecnológica pss perfeccio- 
nar la familia de micropro- 
cesadores NS1600, presen- 
tada por National el año 


pasado y que debe entrar en 
producción masiva este año. 

Para Texas, el acuerdo 
presenta la ventaja de cubrir 
un bache en su gama de 
productos, adquiriendo el 
acceso a la familia de micro- 
procesadores con arquitec- 
tura de 32 bits producida 
por National, cuyas versio- 
nes en bus de 16 y 8 bits ya 
están en producción. Á cam- 
bio, National, recibirá la 
tecnología para producir to- 
da la gama correspondiente 
de controladores gráficos y 
otros chips surgidos de los 
laboratorios de Texas Ins- 
truments. 

Hasta ahora, pese a su 
amplio catálogo, Texas no 
disponía de un microproce- 
sador suficientemente acep- 
tado por la industria, mien- 
tras que National se encon- 
traba en la situación de no 
poder producir todos los 
chips complementarios a su 
propio microprocesador. 


Gracias al acuerdo, ambas 
firmas esperan estar en me- 
jores condiciones de dar la 
batalla a Intel y Motorola, 
que con sus últimos produc- 
tos han ganado el predomi- 
nio en el mercado de micro- 
procesadores. Este tipo de 
acuerdos está haciéndose 
habitual en la industria 
americana, ya que reciente- 
mente Intel y Advanced 
Micro Devices anunciaron 
un convenio semejante. 

Sin embargo, el acuerdo 
entre Texas y National no 
ране mayor impacto sobre 
la cifra de negocios de am- 
bas compañías en lo inme- 
diato. Las ventas de micro- 
procesadores de 32 bits de 
esta familia pueden oscilar 
entre 10 y 25 millones de 
dólares en 1985. Más allá, 
hasta alcanzar el horizonte 
1990 las ventas de chips 
de 32 bits irán en aumento 
gracias a la difusión que 


se espera alcance el Unix. 


CASCADE CASCADE CASCADE |. LRSCRDE 


Felicidades. Ya existe una, sensa- 
ional cinta con 50 juegos que se 


hu ¡aman CASSETTE-50, que CASCA- 
DE ha traido para tí. 
А a CASSETTE-50, contiene 50 exci- 
Dirección: tantes juegos para cargar y disfrutar 
Qc C/ CRISTOBAL BORDIU, 35 utilizando completamente las carac- 
MADRID-3 -TFNO. 2542430 terísticas de tu computadora. Un 
Í sine CASSETTE-50, atraerá a gente de 
Uy N.° Y NOMBRE DEL JUEGO todas las edades, y los juegos pro- | T 
porcionarán muchas horas de entre- 
un i» UNDER — — tenimiento para toda la familia, a la 20 
(MASTICADOR) (PISTA DE (EL CAMPO) fracción del coste de otros juegos de 
Qc 2 e AM ы CARRERAS) 36. DRAGGOLD computadora. TJ 
) 18. SKI RUN (DRAGON DE ORO) í i is 
3. BASKETBALL (SLALON) 37. SPACE SEARCH ,ba/mavona:de los juegos que .con 
(BALONCESTO) 19. TANKS (BUSQUEDA EN EL tiene CASSETTE-50, pueden jugarse 
4. гаа 3 (TANQUES) ESPACIO) con la computadora de tamano stan- 
. SOLAR SHIP 38. INFERNO 3 
5. BREAKOUT (NAVE SOLAR) (INFIERNO) dard. Solamente algunos de los jue- 
(ESCAPE) 21 TEN PINS 39. NIM gos mas grandes requieren una me- 
6. CRUSHER (10 ALFILERES) (NIM) moria más larga (MORE RAM). 
(APLASTADOR) 22. CARS 40. VOYAGER 
1. [y MÉl (COCHES) (VIAJANTE) ` > : 
23. STOMPER 41. SKETCH PAD ` « TA š 
А ESTRELLAS] a (BEISBOL) (CUADERNO DE VIC 20 / ORIC 
j 4. PINBALL ESBOZOS) E CASSETTE Í `\ 
اا‎ KNOCK OUT (FLIPPER) 42. BLITZ ES CANES ONIONS CASSETTE SPECTRUM / BBC Z APPLE 
(KA0 MARCIAN0) 25. CAVERN (ALARMA 
9. BÜGGLES (CUEVA) ANTIAEREA) DRAGON 
а Аер Атта 0 SER A MISION DE PESCA) 
. LA! MISION DE ë 
(ATAQUE п. ШЕ 1 4. ӨТЕ DIAMONDS ATARI / COM MODORE 64 Lh 
EXTRATERRESTRE) (EXTRATERRESTRE) (DIAMANTES ; 
11. LUNAR LANDER 28. CARGO MISTICOS) en Julio 84 
اا‎ (ATERRIZAJE (CARGA) 45. GALAXY DEFENSE Р 
LUNAR) 29. THE RACE (DEFENSA DE LA Š 
Lh о MAZE EA ER (CARRERA) GALAXIA) o SS Zn 
( 30. THE SKULL 46. CYPHER i i 
LABERINTO) (EL CRANEO) (CIFRAR) Remita este cupón a Cascade, C/ Cristóbal Bordiu, 35. Madrid-3 
Qc 13. атир 31. ORBIT 47. JETMOBILE NOMBRE .. СУ 
(PEQUENA (ORBITA) (COCHE JET) 
TRAMPA) 32. MUNCH 48. BARREL JUMP АБЕНОВ чы 
14. MOTORWAY (MUNCH) (SALTAR EL DIRECCION 
(AUTOPISTA) 33. BOWLS BARRIL) 
15. LABYRINTH (BOLOS) 49. ATTACKER POBLACION, 
(LABERINTO) 34. RAIDERS (ATRACADOR) PROVINCIA .. 
16. SKITTLES (SAQUEADORES) 50. SPACE MISSION 
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D TALON CONFORMADO 


(JUEGO DE BOLOS) 
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m La empresa nacionalizada 
francesa Thomson y el 
gigante holandés Philips 
están dando los primeros 
pasos en la materialización 
de su acuerdo firmado en 
abril de este año. La pieza 
clave del acuerdo es la co- 
mercialización del microor- 
denador MOS, diseñado y 
fabricado por Thomson y 
que será comercializado fue- 
ra de Francia por la red 
comercial constituida por 
Philips para sus ahora lan- 
guidecientes consolas de vi- 
deojuegos. Eventualmente, 
Thomson podría vender а 
Philips la licencia para fa- 
bricar el МО5 en sus pro- 
pias plantas, a condición de 
reservarse el mercado fran- 
сез. 

El M05, de apariencia 
muy atractiva, tiene 48 Kby- 
tes de memoria RAM y su 
resolución gráfica ayudará 
mucho a que los usuarios lo 
aprecien: 320 X 200 puntos 
en 16 colores. Sale a la venta 
con una gama de periféricos 
compuesta por un cassette 
especifico (imitando en esto 
a Commodore, con la dife- 
rencia de requerir una fuen- 
te de alimentación separa- 
da), joystick y lápiz óptico. 
Se espera el próximo lan- 
zamiento de una impresora 
términa (por ahora funcio- 
па con al del modelo Т07, 
también de Thomson, casi 
tan cara como el ordena- 
dor). 

A propósito del Т07, di- 
gamos que este ordenador 
que abrió a Thomson las 
puertas. del mercado de la 
microinformática ha dejado 
paso a una nueva versión, 
bautizada (107-70, que apa- 
rentemente corrige algunos 
de los defectos criticados en 
aquel modelo. Su memoria, 
de 64 Kbytes, es extensible 
hasta 128 Kbytes por tra- 
mos sucesivos de 16 K. 

Así como el Т07, que 
llegó a ser anunciado como 
inminente en Espafía, nunca 
fue comercializado entre 
nosotros, es posible que el 
M05 llegue pronto, pero no 
antes del año próximo, de la 
mano de Philips.Siempre y 
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MO-5 de Thomson. 


cuando el acuerdo entre am- 
bas empresas llegue a buen 
término. 


El lanzamiento del MO5 
en Francia está siendo or- 
questado en coordinación 
con la televisión nacional, 
que se muestra muy activa 
en el dominio de los pro- 
gramas didácticos sobre in- 
formática. Es una aplicación 
al caso francés de la valiosa 
experiencia recogida en 
Gran Bretaña, donde la 
BBC, paralelamente a sus 
cursos de computación por 
TV, negoció una licencia 
para que Accorn produjera 
y vendiera, con singular éxi- 
to por lo demás, un micro 
que lleva por nombre BBC. 


Al margen de esta opera- 
ción con Thomson, Phi- 
lips, está considerado, según 
insistentes versiones de la 
prensa económica europea y 
americana, la posibilidad de 
tomar una participación de 
capital en Atari. Para War- 
ner Corpoation, que con- 
trola Atari, cualquier opor- 
tunidad sería buena de des- 
prenderse de su deficitaria 
filial, pero por razones des- 
conocidas las conversacio- 
nes están empantanadas. Al 
parecer, Philips quisiera ha- 
cerse cargo, en el marco del 
convenio, de las actividades 
europeas de Atari, lo que по 
parece mala idea, habida 
cuenta de que esta última 


sólo registra pérdidas en 
Estados Unidos, no así en 
nuestro continente. 


m ¿Por qué Xerox, que tan 
bien ha sabido montar el 
marketing de sus fotoco- 
piadoras, nunca ha conse- 
guido transformar en un 
éxito equivalente su recono- 
cida solvencia en investiga- 
ción y desarrollo en el cam- 
po de los ordenadores?, se 
preguntan los especialistas 
norteamericanos. La cues- 
tión, nunca respondida, vol- 
vió a ser de actualidad re- 
cientemente. cuando Xerox 
renunció a seguir comercia- 
lizando su ordenador portá- 
til lanzado sólo siete meses 
antes. 


Ese segmento de merca- 
do, el de más rápido creci- 
miento en los ültimos tiem- 
pos, tampoco ha resultado 
rentable para Xerox, que 
había encargado la fabrica- 
ción de su ordenador portá- 
til a un proveedor externo, 
Sunrise Systems que ш- 
mediatamente de la cancela- 
ción del contrato se vio 
obligado a pedir su propia 
quiebra. El modelo, llamado 
1810, no salía de fábrica con 
los requerimientos mínimos 
de calidad exigidos en el 
contrato, argumentaron los 
ejecutivos de Xerox. Ob- 
viamente, la otra parte ex- 


plicó el episodio. como un] 
fracaso de Xerox еп la ven-| 
ta del producto. 


En cualquier caso, es un 
síntoma. Como lo es el he- 
cho de que, por primera vez, 
Xerox haya optado por uni- 
ficar el marketing de sus 
divisiones, de modo que su 
impresionante fuerza de 
ventas dedicada a las foto- 
copiadoras. sea aprovechada 
para mejorar los resultados 
en la comercialización de 
ordenadores. Hasta ahora, 
а política de la compañía 
dejaba a los vendedores de 
fotocopiadoras al margen de | 
sus productos más evolucio- 
nados. Los tres , pequeños 
grupos dedicados a impre- 
soras, ordenadores del tipo 
Star y ordenadores perso- 
nales, serán ahora unifica- 
dos con los de fotocopiado- 
ras en una operación que ha 
dado en bautizarse como 
'Team Xerox. Hasta ahora, 
los vendedores de fotoco- 
piadoras y de ordenadores 
se recelaban mutuamente y 
los clientes se las veían con 
cada equipo separadamente. 


David T. Kearns, presi- 
dente de Xerox, es el primer | 
preocupado por la falta de: 
coherencia entre la alta ca- 
pacidad tecnológica de laf 
compañía y sus débiles te- | 
sultados en el mercado in- 
formático. La división com- | 
petente de la compañía, que | 
debía pasar a obtener bene- | 
ficios en 1981, todavía sigue 
arrojando pérdidas (57 mi- 
llones de dólares en 1982). 
El desafío es muy importan- 
te, porque, según Kearns, de 
la alta tecnología y la au- 
tomatización de oficinas de- 
pende el futuro de la com- 
pañía. Aunque las copiado- 
ras todavía proveen a Xe- 
rox el 71 por ciento de sus 
ingresos, la tendencia de- 
biera invertirse hasta llegar 
a obtener la mitad del ne- 
gocio informático, que —se- 
бап los planes estratégicos 
de la compañía— debiera 
representar la parte más 
importante en la década del 
90. 
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Tenemos informática entodas las tallas. 
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n sistema informático, para resultar eficaz no debe estar 
U uniformado. 

Porque ni todas las empresas son iguales, ni sus problemas 
tampoco. 

Cuántas empresas han elegido un sistema informático con 
manga ancha o mente estrecha y pronto se encontraron con 
que sus equipos, o les venían demasiado grandes, con el consi- 
>. guiente desaprovechamiento de su inversión, o que, de pron- 
`< to, se les quedaban pequeños, teniendo que recurrir a 
9%, E 


< 


parches y remiendos, que, a la larga, más que una solución, 
resultaron ser una chapuza. | 
Y lo peor del caso es que la informática, lejos de ser un 


capricho, es una necesidad y todos estos errores se pagan. 


En el mejor de los casos, con el coste de nuevos equipos. 

En otros aün más graves, con la pérdida de competitividad 

y operatividad o con unos resultados de gestión absolutamente 
nefastos para el negocio. 

Si rectificar es de sabios, no equivocarse también. Sea cual 
Sea su situación. 

Si necesita incorporar la informática a la gestión de su em- 
presa o si sus equipos informáticos no están hechos a la medi- 
da de sus necesidades, consúltenos: en Nixdorf le ofreceremos 
soluciones informáticas de Primera Clase. 


раат 
NIXDORF 
ES A 
COMPUTER 


Primera Clase en informática 


4 а тегса 
( modore 64, Drag 
BW. Ос. Vic- 20, ZX81 y 
ZX Spectrum. buenas vacaciones ya 
disfrutar de estos programas. 


PROGRAMAS 
PARA-EL VERANO 


apari 


IF FD = THEN ЕУ 
IF PD = THEN Е; 


140 IF FD = 4 THEN PY 
145 ^L + DEED) 
150 = SO THEN 


PL = DAYS 


= 3% THEN PL = ВЕК 


jo 
149 THEN 
TO LBRO 


THEN PD 


THEN HGR 


T GALGE) и оо: ау = G 
Í. * 10) 


TUNEL при { = GY AND РХ £ GX AND LEFTS 
Mb СВ. (D ,1) = "O" THEN GDC 
DEL T Е) : вото 256 
Е PY = GY AND PX > GX AND MIDS 


"ag TREN 19 


Si te atreves а jugar con este terrorífico programa, te 
encontrarás en un bastante bien definido laberinto, habita- 
do por insaciables monstruos, cuyo ünico objetivo en este 
mundo es devorarte. 

Para caminar a lo largo de los interminables. pasillos 
deberás utilizar las teclas con las flechas para marcar la 
dirección de marcha, y el espaciador para avanzar. 

Como una ayuda en tu penoso camino, hemos incluido en 
el programa una rutina que cuando el monstruo está cerca 
de ti, escondido en cualquier esquina, oirás un sonido que te 
avisará de su presencia al tiempo que las paredes del 
laberinto cambian de color, pasando del pürpura al verde. 


г ву AMD MIDS 
"o" THEN (3 


МФ 
D 
dE P 
БЕЗІ 
Dix) 4 
Е INT (4 
ДЕ с MIDE 
поза AND 
R3 AND 
уу THE 


> су AND MIDS 
m по" THEN G 


THEN GE CHE. om 


10 CLEAR s HOME 


m” 


THEM , НОВ 4 


20 HOME 
100 P = PEEK 
1 THEN TT = 
105 TL = 0: FOR T = TT TO D STEF 
= | 
110 IF РЕЕК ( = 16384) = 160 THEN 
вото 120 
GOTO 170 
IF MID (M$(PL),PD,1) = "1" 
THEN GOTO Ф0С 
TAB (24): HTAR 


o TO S 
СЕО)»: Ме m MBC 


NNE = MIDS (М 
b + RIGHTS 


MIDE (М 
(мр, 2) + RIGHTS 


CX4)0: PRINT 


625 IF FD = 1 THEN N$ = MID$ (М 
$.4,1) + LEFT (N%,2Z) + RIGHTS 
(NS, 1) 


1 THEM FX = FX — i 
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HCOLOR- 6: FOR К = 1 TO 4: IF 223  HPLOT На + PAWL + 15) + 1 
LEFTS (N$,1) = "О" AND M + TO на + 8) Wik | + Y НРЬОТ 
D(FD — 1) = бї (ЕК) THEN  HCOLOR- HAL + 7) ,W(L + 22) — то WC 
21 FRINT CHR (7); L + B) НЧ + 22) RETURN 
NEXT k: IF LEFT (N$,1) = " 
о" THEN GOSUBE 805: GOTO 445 SL HPLOT на + 1) QWOL + 15) ТО 
на + E),W(IL + 15): HELOT W( 
HCOLOR- 6: GOSUB 800 ` L + 1) Ма 22) TO ча + E) 
HCOLOR- 6: FOR E = 1 TO 4: IF QUOD + а 
MIDS (М%,3,1) = "O" AND M + HELOT на. + 1). WC + 15) + 1 
D(PD + 1) = GL (E) THEN HCOLOR= TO на + 8) „НЕ + 12) + 1: HELOT 
e На + 8) Ма + 22) = 1: RETURN 
NEXT E: IF МІП% (М%,5,10 = 
"о" THEN GOSUE 820: GOTO 66 HFLOT E(L),B(L + 50) TO ва) 
о „Ва + 20) TO E(L + 10) Ва + 
HCOLOR- 6: GOSUR 815 20) TO BCL + 10) Ва + 30) TO 
HCOLOR= 4: IF  MIDS$ (N$, 2, 1) E(L),B(L + 30) TO B(L + 5), E 
|: - "1" THEN GOSUE 850: GOSUE а + 55) TO ви + 15) „ва + 
670: GOTO 100 38) TO ECL + 15) ва + 25) TO 
GOSUE 670: NEXT L: GOTO 100 E(L + 10),B(L + 20) 
IF L > O AND RIGHTS (M$,1) = HFLOT ва + 10),B(L + 20) TO 
"1" THEN  HCOLOR- 3: GOSUR 8 EG. + 15),Е(і + 35): RETURN 
40 
HCOLOR- 5: FOR EK = 1 TO 4: IF 2. HFLOT ва), ва + 55) TO ва + 
L зо AND GL (F) = M THEN GOSUE 5), Ва + 40) TO ба + 15),6( 
SO c L + 40) TO ва + 20) ва + 3 
NEXT F: RETURN 5) TÜ G(L + 20),G(L + 25) TO 
700 M$(FL) = LEFT (M$(PL),4) + Ба + 15) в + 30) TO ва + 
"о" 100,60. + 25) TO G(L + 5) „ВС 
?ОЗ EN = ЕМ + 1: IF BN = 94 THEN L + 50) TO G(LO),G(L + 25) TO 
GOSUR 1150:ММ = MM + 1:8 = G(L),G(L + 35): RETURN А 
S + S36 4 i GOSUR 920: FRINT " HAS CHOC ` 
S -.8 + із IF 8 > 99999 THEN . ADO CON UN MURO MORTALMENTE 
S = 0 ` ` ELECTRIFICADO.": GOTO 910 


IF 8 > H8 THEN H8 = 8 GOSUB 920: РЕТМТ "TL ERES VI 
IF MN > 99999 THEN MM = Ox CTIMA DE UN FANTASMA MORTAL. 


GOSLIE 750: RETURN PRINT  TAB( 4);"PULSE UNA TE 
утав (219: нтав (m): PRINT CLA PARA EMPEZAR UN MUEVO JU 
ЖЖЖ 5-р TUNELES DEL TERROR EGO. "3: GET АФ 

xx" GOSUB 1150: GOTO 20 

PRINT TAB( Z); "ORDENADOR РО TEXT : УТАВ (12): НТАВ (15): 
FULAR 12/06/84" FLASH : PRINT "FIN DEL JUEG 
VTAR (220: PRINT " FPUNTUACIO О": NORMAL 2F = РЕЕК ( ~ 16 
M: "18; TAB( 26); "MAXIMA: "3H S68): RETURN 

S 1000 DIM 6(45),R(40),4(28) , Mb C11 
PRINT "LABERINTOS: "ММ: TABS O):D(O) = 10:D(1) = — 1:D(2 


27); "TIEMPO: ЗО"; J) = + 108D(3) = 1:D(4) = 10 


RETURN :D(3) = 1 


HPLOT наз, ма + 14) TO ма + 1050 DATA  64,68,92,108,120,128, 

1),W£L + 18) тона + 1),MW (L 134,215,210,186,170,158, 150, 

+ 22) TO W(DO,UWO. + 210: RETURN 144,0,4,28,44, 56,64, 70,159, 1 
55, 134, 115,103,95, 88 

HELOT наз, ма + 15) TO WL + 1040 FOR L = О TO 27: READ WiL): 

1) МЕ. + 15) TO Wih + 1).¿W(L NEXT L. 

+ Z2) то W(L) WiL + 22) 1050 DATA 108,120,128, 134,1364, 11 
HELOT по, Wd. + 18) + 1 TO 6, 126, 132, 138, 138, 161, 152,14 
ЫШ + 1), на + 15) + 1: HFLOT - 6,142,140,170,158,150,144,14 
На), ма + 22) — 1 TÜ на + 29 15574 131,115, 103,95, 147,125 
l),W( + 22) — 1: RETURN a141, 101,94, 142, 123,109, 100, 
HPLOT WO. + 7) WiL + 14) TO 92,124, 118, 106, 98, 92 
на + 8) ма + 15) TO ма + 1060 FOR L = 1 TO 40: READ В): 
в) иа + 22) тома + 7Z),MW(L NEXT L 

+ 21): RETURN ` 1070 DATA  81,101,115,125,131,10 
HPLOT на + Z), ,W(L + 15) TQ 4,121,129, 131, 135,139, 139,15 
MOL + 8),W(L + 15) TO WiL + 9,139, 139,169,157,149,147,14 
DAWEL + 22) TO ча + Z) ма 1,197,177,16%, 152, 147,142, 12 

ж 2} 2,108,98,92,131,115,103,95,9 
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No es tan fácil como pueda parecer en un principio. El 
Q,28,44,26,64, 70, 4, 28, 44, 36, juego consiste en adivinar una palabra cualquiera. Para que 
64 en ningün momento se pueda caer en la rutina de un 
1080 FOR L = 1 TO 45: READ В): determinado nümero de palabras que conoce el ordenador 
NEXT L la palabra a adivinar la tiene que introducir cualquier 
1090 DATA 1100,0101,0100,0101,0 persona. 
110,1100, 0101, 0101, 9110 Puedes intentar adivinarla pero sabiendo que cada error 
„1010 1111, 1010,11 11, š que cometas intentando averiguar una letra, significará una 
10, 1111, 1010, 1111 nueva línea en el fatídico cadalso que marca el fin del juego 
0101, 0000, з 0100, ое cuando el dibujo está concluido. 
, 9000, „0101 мн Sólo un par de advertencias con respecto al programa. La 
010, 1001,0110, palabra que hay que adivinar "sólo" puede tener 20 letras 
como máximo (fácil verdad?) y, una vez escrita la palabra, 


` 


4,Q101,0011 
DATA 01 2111,16 4,110 


001, 0001,01 1101 0101 para comenzar el juego debes pulsar el 0 y no Return. 
y OOC ы „010 


О 0101, OOOO, QO10, ы” lg DO 
11,1000, 0000, OT0144,01114,01014 
О111,1010,1000,0101, bit. O01 
QO, 1010,1101,0101 
DATA 1100,0101,0010,1001,0 10 REM 
110, 1100, 0011,1000 0101, 0110 = КЕМ AHORCADO 
Sar brc А C 21 4, OC 20 REM 
Ó 14 0100, COLO, 1 Ў 25 КЕМ 11-46-84 
0001,0011,1001,0110,17 6 > 2C ЖО REH 
14 1001,0001,01 1041€ , В S535 КЕМ | ORDENADOR РОЕШАЕ 
104, 0101,0001, |,0101,0101 40 REM 
,0101,0011 999 REM 
1120 FOR L = 0 TO 109: READ МФ t. э VARIABLES 
J)’ NEXT L 10€ 
1130 PX = 4: PY . = 73 1005 Е DF....NMIVEL DE DIFICUL 
¿TT = 50:1. B N = 
SK = 018 = 1010 Yo... CONTADOR 
GL (1) = 54; ; т 01 ІР%....ЕМТКАрА 
55 ж GL (4) à 19 L... + LONGITUD DE FALAR 
(2) = 2:60(5) 2: GD (4) i 
1150 FOR L = Q. TO 109zM$(O0 à 150259 2 ЕТ....ПЕСНКЕМЕМТО DE ҒА 
(M$ (L), 4) + "1": NEXT L 
1160 M$(5O) = "11010":M$(59) = E 10:0 КЕМ  TR....NLIMERO DE FRLERA 
1110": RETURN е 
1055 КЕМ WD., naa ENTRADA DE ELEM 
ENTOS DE FALABRA 
1040 FEM WD$()... «ELEMENTOS DE 
FALARRA 
1043 КЕМ MES, aaa ADIVINAR ELEMEN 
TO DE FALAEBRA 
1080 КЕМ  WESO,.AGDIVIMAR ELEMENT 
09 DE FALABRA 
1033 КЕМ  WR$....FPàBRALAà SECRETA 


1060 REM LF...«MARCA DE INTENTO 
VALIDO 
REM 
REM INICIALIZAR 
КЕМ 
DIM МОФ (20), WES (20) 
REM 
REM ЕРКІМЕН PROGRAMA 
REM 
HOME 
GOSUE 
GÜSUR ооо 
GOSUE 4000 
HOME 
GOSUE 10000 
е 
OSUE 
= 
GOSUE 7500 


20 / Ordenador Popular 


TCV 3⁄0. EL COMPATIBLE 3270 
DE OLIVETTI ES MAS PRACTICO. 


Gracias al uso de la más 
avanzada tecnología en 
microprocesadores, 
OLIVETTI le garantiza la 
mayor fiabilidad y la máxima 
utilización del concentrador 
mejorando la relación precio- 
prestaciones, 

Además, OLIVETTI le 
ofrece la gama más completa 
de productos compatibles. 


Unidades de Control 
m Hasta 8, 16 y 32 P.T. 


Pantallas 

m Standard de 15” - 1920 
caracteres. 

m Multidefinible-1920, 2560, 
3440, 3664 en un solo modelo. 


a totas MÉ - 
өймен 
TOV 378 


m Color-1920, 2560 - en un 
solo modelo a 4 colores. 


m Pantalla de 12" - 1920 crts. 


Teclado 

m 87 teclas con teclado 
reducido y 24 teclas de 
función. 


m APL. 


Impresoras 

m Impresoras de sistema: 
Toda la gama OLIVETTI, es 
conectable a las unidades de 
control (140 crs., 200 crs. y 
300 LPM). 

m Impresoras Hard-Copy: 
Conectables directamente a la 
pantalla. Térmicas o seriales. 


Protocolos 
и BSC y SNA/SDLC. 


Dispositivos 

m Lápiz óptico de selección: 
permite acceder a una 
información en pantalla sin 
necesidad de digitar en el 
teclado. 


Eliminador de cable 
coaxial 

m Un dispositivo que permite 
conectar 8 P.T. con un solo 
cable coaxial hasta una 
distancia de 2.250 mts. 


Software 

m Carga de programas por 
diskette. 

m Programa de estadísticas de 
tiempo de respuesta. 

m Monitor «trace» de línea. 

m Modificación de 
configuraciones y copias, en la 
misma unidad de control. 


La Primera Empresa 
2 
Informática Europea. 
| 107-370. 
| rre | 
| WA ood oae cx дел SEA iex Sf oe n | 


1 | GIGA. 2% сла nct SM Re A n | 


Enviar a OLIVETTI. 
| División D.P. Señor Gallego 
ue de Peñalver 84. Teléfono: 402 31 00 Madrid-6 


20558 


2060 
2068 
2070 
гофо 


5020 


2040 
1045 

050 
OSS 
4060 
2065 
SOO 
A999 
4000 
4001 
4002 
4005 
4010 
4015 
4020 
4025 
4030 


4035 


4040 
4045 
40850 
4055 


4060 


4068 
4070 
4079 
4080 
40985 
4090 


4095 
4100 
4105 


4110 
4115 
4120 
4125 
4130 


41385 
4140 
4145 
4150 
4155 


FOR I 

I 

GOSUB 2000 
GOTO 203 
END 

REM 

КЕМ ENTRADA i: NIVEL DE DI 
FICULTAD 

REM 

FRINT "NIVEL DE DIFICULTAD: 
ЕКІМТ "Z1 A 42" 
INPUT FF F 

ЖЕ DF < 1 ОК DF 
1000 
ом DF GOTO 20335, SOAS, 30395, = 
O68 ) 
ЕТ = 22 

RETURN 
FT = 18 

RETURN 
FT = 14 

RETURN 
FT = 12 

RETURN 

REM. 

REM ENTRADA 2: FALABRA 

REM 

REM VARIABLES 

L = 1 

WES = "" 

КЕМ LEER FALAERA 

HOME 

GOSUE 10000 | 

FRÍNT "INTRODUZCA О FARA TE 
RMINAR" f 

FRINT "FALABRA 2 ": GET 408 


TO 13: PRINT NEXT 


> 4 THEN : GOTO 


IF WD$ - "O" THEN 4070 
WD$(L) = WD$ 
L = L + 1 

GOTO 4020 

REM CONSTRUIR FALABRA WR$ 
+ 

REM INICIALIZAR RESULTADO 
FOR I = 1 TOL ~i 
МКФ = МКФ + WDEOD 

МЕФ (1) = "," 

NEXT I 

REM COMPROBACIÓN OPCIONAL 
DE LA PALABRA 

HOME 

GOSUB 10000 

PRINT "COMPROBAR PALABRA 7" 


INPUT "Z8 O No 3 "ЗІР 

IF ІРФ = "б" THEN 4130 
RETURN 

FRINT 

РКІМТ "PULSE RETURN: Рака 
CONTINUAR" 

PRINT "CUANDO LA VICTIMA NO 
MIRE" A 
INPUT "Рф 

еКТ МТ "PALABRA : 
FRINT 

FRINT "РІН БЕ RETURN: FARA 
CONTINUAR"! 


"WES 
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4160 


4165 
4170 
4173 


4180 
4185 
4999 
KODO 
S001 
S010 
gois 
5020 
5499 


3500 


S510 
5999 
4000 


5001 
S005 


5010 


$015 


6020 


6025 


7499 
` 7500 


7301 
7505 
7510 
7515 
7320 


7323 


7920 
7999 
8000 
8001 
8005 
8010 


8015 
8999 
9000 
9001 
3005 
2010 


9015 


9020 


9025 


Фото 


9035 


9040 


9045 


FRINT "PULSE “OTRA TECLA: F 
ARA VOLVER A EMPEZAR" ч 

INPUT "9 IF$ 

IF ІРФ = "" THEN : RETURN 
REM INTERRUFCION FOR SOFTW 
ARE Рака REINICIALIZAR 

FOF ; 

GOTO 2000 

REM 

КЕМ ENTRADA 3: 
REM 

INFUT "ADIVINAR : 
TR = TR + 1 
RETURN 

REM 

КЕМ COMPROBAR LA FAGLARRA A 
ADIVINAR 

REM 

ТЕ IF$ = WR$ THEN ¡WES = 

$: FOF : GOSUE 9000 

RETLIRN 

КЕМ 

REM | COMPRORAR LLA FALABRA 

А ADIVINAR 

КЕМ 

FOR I = 1 TOL 

IF ІЕФ = WD$(OI) THEN WES {1) 

= IP$:LF = 1: GOTO 6020 

IF WD$tI) < + "4" THEN s GOTO 
6020 

NEXT I 

RETURN 

REM 

REM COMPROBAR А CIERTO COR 
RECTO 

REM 
WES = unu 

FOR I = 1 TOL 
ШЕФ = WE + ШЕФ (1) 

МЕХТ І 

IF WE$ = МКФ THEN : FOF 
2000 

RETURN 

REM 

КЕМ PERDIDA DE INCREMENTO 

REM 
PT = РГ = 4 

IF FT = 1 THEN : РОР : GOSUE 
29000 

RETURN 

REM 

REM DISPLAY 

REM 

GOSUE 10000 

IF WE$ = WR$ THEN 9025: REM 
FALABRA GANADORA 

IF ЕТ = 1 THEN 9160: REM Е 
ALLO DEL ULTIMO INTENTO 

ТЕ TPS < > МКФ THEN 9060: REM 
SI FALLA EL INTENTO FROBAR 
DE NUEVO 

REM GANADOR 

TEXT z HOME 

FLASH : FRINT "FELICITACION 
ES": NORMAL 

РКІМТ : FRINT "FALABRA 
WES 

FRINT : FRINT "ADIVINO 


INTENTO 


"jIP$ 


НЕФ | DES  HFLOT 191462 TASTA 
SOSGO PRINT s: PRINT "FR0ERAS 2 [10520  BHPLOT 18 9,54 то 181, 62 
TR за  HFLOT 167,46 TO 171,46 
90535 END 11040  HFLOT 16; 1 TO 167,46 
9060 КЕМ  FERDID 11045  HFLOT 15 56 TO. 367,38 
2065 IF LF = 1 THEM :LF = Os GOTO 1050  HFLOT TQ 147,46 
9140 11055  HFLOT 151,38 TO 151,46 
9070 GOSUE 2000 11060  HPFLOT 159 TU 181438 
9075 HGR : HCOLOR- 7 1068  HFLÜT 189 TO 159,84 
9080 КЕМ АМАПЕ LA SIGUIENTE FAR 11070  HPLUT 159,22 ТО 163,24 TO 
TE AL DIBUJO O TO 195.98 ТО Tamua 


9085 REM EN UNA DIFICULTAD RELE 11079  HFLOT 159,10 TO 139,22 
VANTE | 11080  HPLOT 121,26 137,10 

2090 ON DF GOTO 9095, 9105, 9115 11085  HFLOT 121,10 159,10 
123 11090 - HPLOT 12, 8307 121,74 

208% (ОМ FT GOSUR 1100%, 11010, 110 11095 HPLOT 129,02 121,74 
13%, 11020,110<%, 11030,11033, 1 11100  HPLOT 121,82 TO 121,10 
1040,1104%, 11030, 1103593, 11060 11105  HFLOÜT 109,82 
;11065,11070,1 S.11080,110 11110 RETURN 
831 110904 1108% 11100,11103, 

$100 GOTO 9140 

210% ОМ FT GOSUB 11005, 11010, 110 
20011023, 2023, 11040, 11050, 1 
10595, 11065, 11070, 1107%, 11080 
„110035, 11090, 11095 5, 11100,111 
CSS 

9110 GOTO 9140 

9118 ON FT GOSUBE 11002,11020,110 
35, 11050, 11065, 11070, 11075, 1 
10890, 11085, 11090, 1109%, 11100 
411108 
GOTO 9140 
ON FT GOSUR 11003, 11020 
та 110500 11090. 11 063% 1410/01 
1075, 11080, 1108%, 11690, 11108 


GOTO 9140 

END 

PRINT "PRUERAS 

FRINT "PALABRA 

RETURN 

RETURN 

REM  РЕКОЕРОК 

TEXT : НОМЕ 

FLA&H 1 

FRINT "'LO SIENTO!" 
NORMAL 

FRINT "TU ESTAS MUERTO" 
FRINT : FRINT "FALABRA : 
WRB 


3195 PRINT : FFINT "SU MEJOR ACI 
ERTO : "¿WES 
9200 END 


9999 REM 
10000 КЕМ  SURKUTINA: TITULO " ; 
10001 REM Una tarde de excesivo calor o mal tiempo la puedes 
10005 PRINT "AHORCADO" amenizar gracias a este programa. Simplemente tienes que 
10010 PRINT "XXxxxXxx" llamar а tus amigos y... recordarles que a las carreras de 
10015 PRINT coches no se debe ir sin dinero. Exactamente, eso es lo que 
10020 RETURN os proponemos con este sencillo programa: carreras de 
10099 REM coches con la típica claridad de sonido de los equipos Atari. 
11000 REM  SUBRUTINAS DE FANTALL Para comenzar a jugar, primeramente debes elegir el 
а nümero de coches que deseas corran en el gran premio, con 
11001 REM un máximo de nueve corredores cada vez 
11005  HFLOT 167,70 173,70 Posteriormente, el micro te invitará a que realices tu 
11010  HPLOT 167,62 167.70 pronóstico sobre el ganador, y ésa puede ser una buena 
11015  HFLOT 159,54 167.62 oportunidad de ganarles —o invitarles, claro— unos cafés a 
11020  HFLOT 151,70 145,70 tus amigos. Al pulsar la tecla Start comenzará la carrera. 
¡Suerte en tus apuestas! 
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X REM #++®НДСЕҢб зеке : - TRACK-INT(RND(O)*X)41 
10 GRAPHICS 2+16 POS=TRACK*2 


20 POSITION 0,5:PRINT #6; "К. DE PARTICIPANTES" COL-TRACK:IF COL>3 THEN COL-COL-3:1F COL»3 THEN COL-COL-3 
30 OPEN #1,4,0,"К:" COLOR COL 

40 ЗЕТ #1,X RACER (POS )=RACER(POS )+1 

50 X=X-48 220 PLOT RACER(POS),POS 

60 IF X<1 OR X>9 THEN 40 SOUND COL,40-RACER(POS),6,10 

70 CLOSE #1 IF RACER(POS)«39 THEN 170 

80 GRAPHICS 2+16:POSITION 0,4:PRINT #6; "РОВ QUIEN APUESTAS" FOR WAIT=1 TO 500:NEXT WAIT 

90 POSITION 0,6:PRINT #6;" PULSAR START PARA EMPEZAR" GRAPHICS 2416 


100 IF PEEK(53279)«»6 THEN 100 POSITION 0,5:PRINT #6;"Ү EL GANADOR ES EL М№.";ТКАСК 
110 POSITION 0,8:PRINT #6;"Y SE EMPIEZA LA CARRERA!" 290 FOR VOICE=0 TO 3:SOUND VOICE,0,0,0:NEXT VOICE 

120 FOR WAIT-1 TO 250:NEXT WAIT FOR WAIT-1 TO 1000:NEXT WAIT 

130 GRAPHICS 3416 CLR 

140 DIM RACER(40):FOR 1-0 TO 40:RACER(I)=0:NEXT I 3OTO 10 

150 POKE 708,52:POKE 709,206 


CONTAR EN INGLES 


Este educativo programa diseñado para los equipos Atari correcta. En caso de equivocación, el' ordenador nos permite 
permite a los más pequefios de la casa нень el nombre — insistir en busca de la respuesta acertada. 
de los números en distintos idiomas. 
En el programa que hemos listado como ejemplo hemos 
` elegido el idioma inglés, pero tan sólo cambiando las 
instrucciones 170 a 290 del programa, ordenando imprimir 
a la máquina los nombres de los nümeros en cualquier otro 
idioma, nos podemos encontrar sumando en alemán o | | 
noruego, por ejemplo. A lo largo de tres minutos, y a medida que se vayan 
En primer lugar, el micro nos pide que elijamos una acertando sucesivamente los pequeños problemillas mate- 
opción, sumar, restar, multiplicar o dividir. Dependiendo de máticos, el micro irá proponiendo nuevas sumas y, según el 
la operación que escojamos, sumar por ejemplo, nos irán número de respuestas acertadas conseguidas, te dará una 
apareciendo en pantalla distintas sumas en las que los calificación... ¡Ah! se nos olvidaba, no vale usar la calcula- 
sumandos figurarán en letra, debiendo dar la respuesta dora, eso es trampa. 


Como el programa tiene un objetivo pedagógico, para 
casos en que no se entienda el nombre del nümero, presta 
una serie de ayudas para su comprensión. Tecleando el 
número 200 o el 400 aparece en pantalla la representación 
gráfica del primer o segundo comando respectivamente. 


160 START-14336:REM *$3800 HEX 

170 FOR I=START TO START+377 

180 READ BYTE:POKE I,BYTE:NEXT I 

190 X-USR(START) 

200 DATA 32,49,56,32,145,56,169,0,141,200,2,169,7,162,56,160,38,32,92,228,159,25 
3,141,0,2 š 
210 DATA 169,56,141,1,2,169,192,141,14,212,76,35,56,32,13,57,169,0,141,173,53,78 
,98,228,169 

220 DATA 189,141,189,62,169,59,141,205,62,162,0,142,221,62,232,189,188,62,24,105 
,48,157,189, 62, 189 

230 DATA 204 ‚62 ,105,0,157,205,62,169,0,157,221,62,232,224,16,208,229, 189,189,133 
„204,169,59, 133, 205 

240 DATA 160, 255, 162,3,169,0,145,204,136,192,255,208,249,202,240,5,230,205,76,10 

6,56,162,0,189,189 

250 DATA 62,133,204,189,205,62,133,205,169,64,160,0,145,204,232,224,16,208,235,9 

6,169,119,133,204,169 

260 DATA 57,133,205,169,0,141,173,63,160,3,169,206,145,204,200,208,2,230,205,173 
,10,210,41,7,72 

270 DATA 170,189,111,57,174,173,63,157,237,62,104,238,173,63,10,170,173,10,210,4 
1,63,201,48,176,247 ` 

280 DATA 24,125,189,62,145,204,200,208,2,230,205,189,205,62,105,0,145,204,200,20 
8,2,230,205,192,67 

290 DATA 208, 189, 169,65,145,204,200,169,119,145,204,141,48,2,200,169,57,145,204, 
141,49,2,169,35, 141 

300 DATA 47, 2 ‚96, 174 ,173,63,189,237,62,141,10,212,141,22,208,238,173,63,64,162,1 

3,32,50,57, 32 

310 DATA 50, 57,162,12,32,50,57,32,50,57,202,48,17,222,87,57,208,248,32,50,57,189 
,99,57,157 

320 DATA 87 ,57,76,29,57,96,189,189,62,133,204,189,205,62,133,205,188,221,62,177, 
204,10,10, 145, 204 ` 

330 DATA 144, iB, 169,1,136,192,255,208,2,160,47,145,204,152,157,221,52,96,8,8,6,6 
,4,4,3 

340 DATA 3,2,2,1,1,8,8,6,6,4,4,3,3,2,2,1,1,34,36,38,40,42,44,46,34,112,112,240 
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New Brain: Un nuevo concepto en microinformática 


Una amplia gama de posibilidades 


El New Brain es un ordenador diseñado pa- 
ra aplicaciones comerciales, profesionales, 
técnicas y científicas. Por su diserio también se 
puede usar en el hogar y en la escuela. El 
New Brain tiene unas magníficas especifica- 
ciones, las cuales, unidas a su fiabilidad, bajo 
coste, posibilidad de expansión y fácil ma- 
nejo, lo hacen adecuado tanto para el no ini- 
ciado como para el profesional de los ordena- 
dores. 

EI New Brain dispone de 32 K de memoria 
RAM, y en los 29 K de ROM fijas reside todo 
su software base. El teclado del New Brain es 
de tamaño standard de máquina de escribir y 
ha sido diseñado para soportar el tecleo rápi- 
do de los usuarios profesionales, y al mismo 
tiempo es de un tacto agradable al principian- 
te. 


Tiene también doble conector de cassettes, 
se puede conectar dos lectores de cassette, lo 
cual permite la puesta al día y la copia de los 
ficheros a voluntad. Dispone de una salida pa- 
ra la UHF de un televisor comercial. El New 
Brain posee dos interfaces de comunicación 
gobernados por el programa. Por un lado, un 
RS232/V24 bidireccional con velocidad de 
transmisión seleccionable por programa desde 
75 hasta 9.600 baudios; esta conexión permite 
la intercomunicación entre varios New Brains 
a los periféricos, al acoplador acústico, o bien, 
a cualquier servicio requiriendo comunicación 
düplex. Y la segunda, un RS232/V24 unidirec- 
cional para la salida de impresora standard 
(sin interfaces adicionales). 


Aumenta tus programas 
de New Brain 


Además de los programas ya clásicos 
en el New Brain: 

— Guía Principiante (Con libro en 
español), 1.000 ptas. i 


— Base de Datos (Manejo de archi- . 


vos), 1.000 ptas. 

— Contabilidad Personal (pequeña 
contabilidad), 1.000 ptas. 

— Entretenimientos I (Juegos va- 
rios), 1.000 ptas. 

— Entretenimientos II (Juegos va- 
rios), 1.000 ptas. 

— Utilidades I (Hardcopy, Rotulos, 
Quicksorts), 1.000 ptas. 

— Utilidades II (Monitor código má- 
quina), 1.000 ptas. 

— Volplot (Figuras tridimensiona- 
les), 1.000 ptas. 

— Fuentes (Cálculo de fuentes de 
alimentación), 1.000 ptas. 


Nuevos programas ya disponibles en 
el mercado son: 

— Video-Pedidos (Control de un Vi- 
deo-Club y control de pedidos), 1.500 
ptas. 

— Matemáticas (Matemáticas de al- 
to nivel), 1.500 ptas. 

— Juegos (Diversos juegos, entre 
ellos el «Rompemuros»), 1.000 ptas. ; 

— Ajedrez (Totalmente en español. 
7 niveles), 2.500 ptas. 

— Quinielas (Método de desarrollo 


y simplificación de quinielas), 1.900 
ptas. 

— Renumber (Renumerador de pro- 
gramas), 1.000 ptas. 

— Ensamblador (Un útil ensambla- 
dor), 1.500 ptas. 
— Graficador (Para dibujar en panta- 
lla cualquier dibujo), 1.000 ptas. 


Potentes gráficos con el New Brain 


El manejo de gráficos con el Basic 
New Brain es potente y simple. Permi- 
te, además, partir la pantalla en dos, 
una para texto y programación y otra 
para gráficos de alta resolución. Igual 
que en las páginas del editor pueden 
existir hasta 255 pantallas gráficas si- 
multáneamente (limitado por la capaci- 
dad RAM existente). 

Se pueden definir por comando los 
siguientes conceptos: 

— Escala y ejes de coordenadas (di- 
vidiendo dichos ejes). 


— Rectas, arcos y puntos por coor 
denadas. 

— Relleno (fill) de recintos. 

— Angulos en grados o en radiales 

— Movimientos relativos y absolu 
tos. 

— Inclusión de texto en los gráficos 


La resolución en gráficos puede se 
desde 256 x 100 hasta 640 x 250 pi 
xels, controlable por programa. Los co 
mandos de gráficos se pueden encade 
nar bajo la instrucción plot. 


El New Brain en la educación 


Como todos sabemos, el New Brain 
se adapta perfectamente en el campo 
educacional, siendo pionero en su cate- 
goría; por todo ello, se lanza al merca- 
do la nueva red de comunicaciones 
«Masternet», que puede interconectar 
hasta 16 New Brain esclavos a un New 
Brain hasta con diskettes, ampliación 
de memoria e impresora, pudiéndose 
encadenar además varios Masternet en- 
tre sí. 

Algunas de las funciones más impor- 
tantes de la red Masternet son: 


— Transmisión de programas, etc. 
desde el máster a cualquier esclavo : 
esclavos preseleccionados. 

— Monitorado selectivo de vide 
desde cualquier esclavo conectado. 

— Comunicaciones de video bidire« 
cionales entre másters y esclavos. 

— Selección de impresora compart: 
da. 


— Transmisión UHF de video ac 
tuando como sistema interactivo de te 
levisión. 


Proyectos New Brain 


Se ha disenado en Holanda una serie 
de interfaces muy versátiles que permi- 
te con el New Brain una serie de proce- 
sos externos a él, un ejemplo es el 
MCI-1, que permite ocho entradas ana- 
lógicas para mediciones de voltajes; 
una salida analógica de control de ele- 
mentos; ocho entradas digitales para 
medida de niveles lógicos; ocho salidas 


digitales de control de elementos y u 
interface serie RS232C. 


Otro diseño holandés es el NDP-1€ 
que es un módulo de «interface» versé 
til entre un New Brain en un редией 
«Controlador de Lógica Programable» 


Se espera que dichos interfaces esté 
muy pronto еп el mercado español. 


Módulo de Batería 


Para solucionar el problema de fallos 
mínimos de tensión, o bien, conseguir 
un equipo portátil, se ha creado el mó- 
dulo de batería, el cual da al New 
Brain una autonomía de una hora. La 


alimentación de 220 V se conecta i 
módulo de batería y, de esta forma, 12 
baterías siempre están recargadas y li: 
tas para su uso. 


POLITICA INTERNACIONAL 


A raíz de los problemas surgidos en 
Grundy, la firma Tradecom Internacio- 
nal (Holanda) ha comprado los dere- 
chos de diseño de New Brain, dicha fir- 
ma se compromete a dar el empuje que 
New Brain se merece, de hecho ya está 


funcionando con mucho éxito en Hk 
landa, introduciéndolo en el sector edi 
cativo, donde por sus posibilidades ol 
tiene una gran ventaja entre los тісг‹ 
de su clase. 


ULTIMAS NOTICIAS 


Discos y controladores ya disponibles en el mercado. 


COMMODORE 64 


PANZER 


Un tanque tiene toda una serie de objetivos que destruir, 
incluyendo otros tanques, depósitos de munición, etc. Para 
ello, el jugador tiene que programar el tanque mediante el 
teclado. antes. de darle la orden de atacar. El programa 
incluye todas las instrucciones. necesarias para poder 
programar este tanque, lo que se lleva a cabo mediante las 


teclas A, I, D, F, B y D. 


1 REM жк 
2 REM # PANZER Ж 
3 FEM ЕЕЕ 
12 PRIHT"ZRBERRBEEBBEBRRIS"FHZERB" : G0SUBSBBD 
15 POKES2,48:PÜKESE6. 48: CLR 
2B GÜSUBr BEBE 
РОКЕЗЗ2ВИ, Е: PDKE52281 7 

Pl1=2023 : P2=56295 

DIMPE(42) я 

PRIMT"BPLLSR CUHLGUIER TECLA FARA EMPEZAR” :60Т0187? 

PRIMT""PULSA CUALQUIER TECLA FARA EMPEZAR”":FOR W=1 ТО 58: НЕХТ M 
СЕТА 

FEIT" " : FORH= 1TOSE : НЕХТИ: IFA$=""THEH106 
PRINTO" 

FORI=1T03 

С=27: ай: тей: 50а: TH28:HSz 
HEIMTCRHIICIOÓOX2E)1:v2IMTCRHDCIOXZZ241 

IF PEEKCF1*M-4EETOZCZZTHEM 115 

POKEP 144-4847, 23: PUKEPZ X AED 2 

HEXTI 

FORI=1T05 

че INTCORADE194389+1 ее нт сено 12x22 1 

IF РЕЕК(РА+я-4ОЖИО СУЗОТНЕН 146 

РОКЕР1+и-фажу, 34: POKEP2Z+4- dba, В 

HET I 

FORI=1 TOZE 

WSIMTCRHDCIOK37242: TSIHTZRHIGLIOXZ1)*2 

IF FEEKCP1*X4-4BET СУЗОТНЕН 165 

PDKEFP 1 +и-фажу, 35: POKEPZ Fx -d , 5 

HEXTI 

FORI=1T014 


d 


Li 
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Ve 
=> 
xx 


ESE 


IF РЕЕККР1+И—4Йжт›<>З2ТНЕН 184 

PDKEP1+x- 40%", 36: РОКЕРО+ Иж, В 

HEXTI 

=1 =1 

POKEP 1-740, б: POKER ZA 6 
leno те 
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| COMPUTERS, S.A. 


EXPOSICIONES: 


PAMPLONA: C/ Alfonso el Batallador, 16 (trasera) - Tel. 27 41 54 (provisional). . 
SAN SEBASTIAN: Plaza de Bilbao, 1 - Tel. 42 62 37. 


Commodore 64 
Vic-20 


LX Spectrum 


— Unidad de discos - 1541 (170K) 75.000 ptas. 
— Impresora Seikosha GP - 100 VC 49.500 ptas. 
— Unidad de cassette 10.500 ptas. 
— Adaptador de VIC - 20 ó C-64 a cualquier casse- 

tte 2.950 ptas. 
— Joystick Crackshot 2.500 ptas. 
— Ampliación de memoria externa de 16 K para 
` VIC-20 12.300 ptas. 
Más de 2.000 juegos distintos, utilidades, libros 
nacionales y extranjeros 


— ZX - Spectrum n.? 1 


17.250 ptas. 


— ZX - Microdrive 17.250 ptas. 
— ZX - Interface n.° 2 6.850 ptas. 
— Interface Joystick Kempston 3.550 ptas. 
— Joystick Crackshot 2.500 ptas. 


— Impresora térmica Alpha com. 32 19.900 ptas. 
— Cartucho para ZX-Microdrive 
— Rollo de papel térmico. 

— Más de 250 juegos distintos. 
— Programas de utilidades. I 
— Libros nacionales. 

— Libros extranjeros. 


1.675 ptas. 
400 ptas. 


SOLICITE INFORMACION 
BOLETIN DE PEDIDO 


COMPUTERS, S.A. 


C/ Alfonso el Batallador, 16, trasera. PAMPLONA. 


FIRMA ... 


Nombre y apellidos ... 
Dirección y teléfono ..................... 
Deseo recibir más información 
Deseo adquirir . 
Precio total .. 
Gita РОТА] suso 
Talón adjunto o Master C 
Talón conformado adjunto 
Tarjeta VISA nümero 
Fecha caducidad 


[кл] 


FüRIziTU41 
GETR$ : IFAS="A"ORAS="F"ORAS="1"ORAS$="D"ORAS="B"DRAS="P"THENZ20 
GOTUOZ 128 
IFR$z"P'"THEHZzSE 
РОКЕЗ4 ЗЕ 160 7 
FÜKESO*4.17:FÜRT-1TUSB:HEXTT 
РОКЕЗО+ 4, 16 
ТЕН 2 "Е ТНЕНТЕТ- 1: РЕТНТ" АЯ" TAES 1-140" ":GÜTÜOZ18 
P$ I 3=R£ 
FRIHT"SMI'TRBCI-IOGFÉECIO 
HERT I 
Tra 
FOR. J=1T01-1 
Z= 
IFF$6JI»z"F'"THEHS1E8 
IFP$GI»z"I"THEHCzC-i:IFZZzS1THEHCZZ7 
ІЕЕ Jie" TD" ТНЕНС=6- 1: ТЕ С=26ТНЕНС=3йӣ 
IFFE Лу "AMANDO = 2 THEN A 1: ТЕКУЗЗТНЕНА 26 
IFF$JIoz"R'"RFHICZZSTHEH'YzYT-1: IF'"Z2zTHEH'z22Z 
IFF$ZJISz"H"RHDC-ZSTHEHs-A-1: IFXC1THEHZ-1 
ІЕРЖТош E و‎ A eE Ел 1 ТНЕНТ? 21 
РОКЕР! +» 1 -4а #1, 
ТЕРЕЕК EF] +H i-a СУЗРТНЕН2000 
FÜEKEF i-t-Zz-d4qB05*.0L:PÜKEPZt*z-48xv, Е 
mlan: E 
GOTO ava 

Lasar T HEH SÉ 

AT ITUNES 


d RN — — MO 
G3 C бы 


in 


(PO f D RO Po TF 


POS 


© G h Ср Qo O Co a <s 


ра pI PO‏ نع QD DJ бо 6 PO‏ 6109 ل ا 
fT Cn -B io Rj а UI UO tb cn cn‏ 


i 
й 
H 
1 
z 
2 

23 

3 


Cn < П s: cos (Sh г 


ТЕ 22  ТНЕНТЙВ 
HETA 
5 oUTO?gO 
ТЕСС 28 ТНЕНЕЙН 
a ЕОКТ2ЕТ+ 1 ТОТ + 
1 та > ATHEN OG 
mamas OS LEA 
IFZ=1THEHR7 АЙ 
HEATYZ 
ӘГІТПЕРВРЙ 
IFC«2239THEH6368 
FORA2= 1 ТОА 353 TEP-1 
vaa Da icc 
тази GOSUES 
IFZ= THEO 
HERTZ 
GUTO?7 66 
FüRvTzz"-1TOY-3STEF-1 
ІБТР ЙТНЕНРИЙ 
S68 маи: ROSES 
ТЕ? < 1 ТНЕНГЯЙ 
B HEXTvTZ 
B РБІНТ" ЕВВИВЕВВВВВВЕВЕВВВЕВИВИЕВВВИВЕІГІНІІС SC 
РЕТНТ"ЯККЕСОКИ" НО 
3 FRIHT" SIERBBEBBREBBRBITISIOH"MZ 
HERT J 
Ме 1 
IFMS2STHEHPRIHT DDR IH" : 15 
FRIT" 
сотогяв 
FKsFEEKCF1-v-EzZ-AB*TZ» 
302 IFPEZSSTHEHZ-1:GÜTUSg68 


г r 
+ 
іңіс 
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ПА SOLUCION. 


Hay coses que no se pueden conseguir 
si no se tiene un T.PC. 


Е TPC-1 es un ordenador portable con la capa- 
cidad de un microordenador de gestión con la 
ünica diferencia de su tamano reducido y la 
utilización de una pantalla de 9" que permite la 
perfecta visualización del operador sin esfuerzo. 
Con sistema operativo CP/M y graficos standard, 
se suministra con tratamiento de textos, programa 
de cálculo y programa de gráficos de oficina, 
pudiendo conectarse a la red de sistemas 
multipuesto TeleVideo o a cualquier orde- 
nador, gracias a sus paquetes de comu- 
nicaciones. 


$ TeleVideo Systems, Inc. 


CARACTERISTICAS TECNICAS 


eMicroprocesador: 280A de 4 MHz eVisualización: 24 lineas x 8O caracteres 

eMemoria: RAM dinámica de 64 Kbytes (ampliable a 128 Kbytes con CP M+)  €Formación de caracteres: resolución de caracteres de 7 х 7, matriz de pun- 
32 Kbytes de memoria para caracteres gráficos е EPROM de 8 Kbytes tos de 8 x 10. Gráficos: Resolución de 640 x 240 bits. 

eSistema operativo: CP M 2.2 *Juego de caracteres: 96 ASCII, 32 caracteres de control 

etxtensión del sistema operativo para gráficos: GSX-80 * Cursor: Modo gráfico -carácter a carácter o pantalla completa, parpadeante 

eSoftware: TeleWirte + TeleCalc + TeleChart o fija. Modo alfanumérico - bloques completos y subrayado, parpadeante 


eUnidades de disco: Drive de 5 1 4" de linea moderna estilizada (máximo 2) оо, 
eDiskettes: Doble cara doble densidad, 5 1 4". Sectoreados por soft, 256 Kbytes > eVelocidad: 75, 150, ЗОО, 600, 1200, 2400, 4800, 9600 baudios 


Sector, 18 sectores pista, 4O pistas cara, 2 caras disco ePantalla: 9" fósforo ámbar, superficie anti-reflectante 
eCapacidad de almacenamiento: 368.6 Kbytes por disco (formateado)  eAtributos de Video: Video inverso, subrayado, parpadeo o cualquier combinación 
500 Kbytes por disco (sin formatear) eTeclado: Separado, estilo IBM-PC, perfil bojo. 83 teclas, 1O teclas de función 
eVelocidad de transferencia: 250 Kbits seg. Tiempo de acceso 84 milésimas Teclado numérico con teclas de edición 
de segundo de promedio, 12O milésimas de segundo тахіто eAlimentación: 115 230 VAC, 50 60 Hz. 1OO W 


eEntrada salida: 1 puerta impresora paralelo con conector ІВМ DB-25S 1 puerta  eDimensiones: Alto: 20.3 cm + Ancho: 45.7 cm + Fondo: 38.1 cm + Peso: 12.7 Kgs. 
RS232C para modem. 1 puerta ЕЛІС para trabajo con Supermouse (RS-422 
opcional) 


TER ! ы 
Distribuidor exclusivo GEN SPECIFIC DYNAMICS IBERIA, S. А. 


Ramirez de Arellano s/n, Tel. (91) 413 72 46, Madrid - 27 


2, 
ж Data Nova s.a. Datanor s.a. Data Levante s.a. 
6. 2 Via Augusta, 59, 32 BARCELONA-6 Autonomia, 26, 7 B, BILBAO- 10 Profesor Doctor Severo Ochoa, 8. Entlo 1, VALENCIA - t1 
Teléfs. 218 1158. Telex.: 51546 Teléfs.: 444 47 39 41. Telex:32060 Teléf: 3620661, Telex.:64313 


euo РОКЕ50+24, 15 

818 РОКЕР1+я2-40%жт2, 46 

ери PIKEPZ+t 2-40% T2, 0 

exa РОЕЕ50+4, 17: РОК =20Тт030 : POKESO+1 . L: HEATL : POKESO+4, 16 
848 POKEP1+42-4B0%W2. 32 

бой РОКЕЗ4296,0 

2599 IFFKZZ32THEH158£ 

264 RETURH 

1508 РОКЕЗ0+1, 24: POKESO+4, 123 
1981 TM=T11+1 

13505 РОКЕР| +#2-48#т2, 27 
1506 FOKEPZ*^4z-40*'vz.2 
1518 FORL=15TO6STEP-1 

1928 POKESO+24,L 

1538 FORM=170100 

1548 HEARTH: МЕКТІ. 

1958 РОКЕ50+24,0 : РОКЕ50+4, Ø 
1551 IFPE=33THEMSC=SC+25%TM 
1952 IFPKZ34THEHSÜC-SC-15*M 
1553 IFPKS3GTHEHSÜC-SC*S*TM 
1555 2-1 

1559 РОКЕР1|+и2-фижта, 32 


968 КЕТПЕН 

Ba каза: Уат: DISIE 506 

18 FEINT" УДЕВИВИЙВИМЕЗТ НО ИЕ DESTRUIDO" 

ей PRIHT"ZRRBBBEBELLSRH 5 PARA JUGAR DE HUEVO" 
За GETR$:IFR$CoC"Z"THEHZEÓ 

44 IFSCCZHGTHEHHG-&H 

Єй GüTOldgS 

33 STOP 


REM ЖЕСТОКА DE DATA PARA GRAFICOS* 

FükESS x34. FEEECSE 342 RHIZS4 
РОКЕ1,РЕЕК 1 ННП251 

FOR I=98T0511: POKE12258+ 1, PEER S3244 12: МЕТІ 
PORE 1.) PEEK 12084: РОКЕЗЕ 334, РЕЕК £ S634 2081 
РПКЕЗЗ2Р2, (РЕЕКСУЗОТ2 ННП24 В) +12 

FOR I=9704%31 : READA : ЕПКЕТ 294 +Т, A: НЕАТТ 
ЕОВТеЙТОЗЖе- 1 : FEADA : РОКЕ 12 992 +, А: HETI 


m OD CO C Cy sa rS D IS: IS; (Sa s cn s 


Cum il кі j^ CD b G) nC 
mi быш i r O ËH ац AA O O LD i: O O A аш 


оз өз O £o со CO CO —J —J —J —J d ЛЫ МАЛА ЫР EOS ҺО ГЫ OL RO А — 


Бай REM PREPARA SONIDO 

510 3054272 

529 FOÜRIZHTÜUZS:POKESO*I,B:MEXTI 

538 POKESO+1, 15: POKESO+5, S: РОКЕЗ0+6, 248: P0KESD+4, 16 

ЭЙЯ RETURH 

ama REM INSTRUCCIONES | 

й1й PRIMT" LA IDEA DE ESTE JUEGO ES PROGRAMAR EL ТНМОЦЕ COM ШЫН SERIE" 
й2й PRIMT"DE COMAMDOS ESTILO LOGO PARA DESTRUIR" 

m25 PRINT"TANTOS BLANCOS COMO SER POSIBLE." 

930 PRINT" AL PRINCIPIO,EL TRHOLE ESTA SITUADO ЕМІН ESQUINA INFERIOR "j 
048 PRINT"IZQUIERDA Y SE LE":PRINT"PUEDE PROGRAMAR CON LOS COMANDOS: " 
газа PRIMT" — ВЕМЦЕМЕ ADELANTE UNA POSICION” 
вава PRIMT" — IsGIRO IZOLIIERDH Эй GRADOS" 
вата FRIHT"  D=GIRO DERECHA Эй GRADOS" 

gage PRIMT" — F=FUEGO " 

BBSR PRINT" — P=PROGRAMA COMPLETO-RCCION" 

S095 PRIMT" В=ВОККА EL ULTIMO COMANDO" 

8100 PRINT" COMO MAXIMO PUEDES PROGRAMAR 4& COMAN-DOS. " 


8110 РЕІНТ"5І EL TANQUE CHOCA CON ALGUN OBSTACULO, EL JUEGO FINALIZA." 

6128 PRIHT"EM CASO CONTRARIO DISPONES DE 3 INTENTOSPARA DESTRUIRE LOS BLANCOS." 
81340 PRIHT"EL VALOR DE LOS FUNTOS DE CADA BLANCO AUMENTA EN CADA MISION”: 

2149 FRIHT",COH За ORDENES BIEMPLAMERDAS ES SUFICIENTE PARA ALCANZAR" 

8141 FRINT"EL RECORD." 

22446 КЕТПЕН 


— MM ———————————————————————————————— 
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MICRO M WEeRLD 
I CONCURSO NACIONAL 
DE PROGRAMACION 


de pesetas en premios. 


Г Premio: 500.000 pts. 
Premios de 50.000 pts. paralos IO finalistas. 


Solicite más información y bases del concurso 
directamente en los centros MICROWORLD o escribiendo а MICROWORLD 
c/ MODESTO LAFUENTE МО 63 - MADRID - 3 


MICRO M WSR 


c/ Modesto Lafuente, 63 c/ Colombia, 39 c/ Honorio Gonzalo, 2 
MADRID-3 MADRID- 16 VILLALBA Pa i id) 


10000 REM GRAFHIC CHARACTER DATA / 


18818 ТАТАВ, 6, 128, 292,290, 202) 120,5, 16, 16,56, 124, 124,124, 124,56 
10029 DATAA,4,30,63, 253.63, 30,4,56.,124. 124,124,124, 26,15,16 
10039 АТАЙ, 2,4, 72, 48. 2407232: 224., 0: B. B. 31., 24. 60. 255,255 / 
10044 ТАТАВ, Я, й, 16,60, 126, 127,255,0, 16, 37,125,255., 147., 147.243 A 
10050 ПАТАВ, 72, 138,24,57,4,64,8 / 
CUA-CUA 

Se trata del conocido juego de caseta de feria en el que, flecha se desplaza más despacio que los patos, por lo que es 
con una escopeta de perdigones, hay que derribar una fila de necesaria una cierta anticipación. Existe un número limita- 
patos que se pasean frente al tirador, sólo que en este caso. do de flechas y un tiempo límite. Las teclas de control son: 
en lugar de escopeta, el jugador utilizar arco y flechas. Lau “Z”, izquierda: "C", derecha, y “M”, para disparar la flecha. 


РПКЕНЕ, gaa: POKES 
PRINT"ZI":PÜKES3Z 
| FÜüRIZITOÓ4:PÜKE2B41*I.194:FÜKEV-t-48TI,ztFI: HEAT: PORE 39, 2: PQKEVTAEL, 1 : PORE eZ 
FURI-BTUZS4: وی‎ eM Ени 
Рей: не 132 тя 21 7 : PIKE. 1260 РОКЕМ+ 1, 228 : РОКЕФ+ 2 А: РОКЕМ+ 3, T: РОКТЕВТОЗ 
КОТЕ 1 KAB: истро PORKE + 431 #2 и 1512: PORKE + 1Ж2 11410 HET 
IsPEEKcwr385:FüRISSS3605T0SG625265TEP48:PÜKEI,4:PÜKEI-CO,186B:PÜKEI*3z,4 
POREI+32) LEA: HEAT: FUE T= 353336 0330260 PORKE I. 4: PORKE ICO, 164: HERT 
ТІЗ-"ИЙаЙаЙ"СРЕІНТ" ЖА ЖЖЖЖ ЕЖ LA- CUA 
FRIHT"'SIBBSDNHEEBENEBISTIEHPOSNSSSRBSEMRILIHTOS" 
РЕ=РЕЕЕ 1973 
FRIHT'SDINSPINSBEBBSES ;RIGHTTCTIÉT,22:PRIHT' AAA Ca E 
PEIHT'" MIAMI HHB Rl: IFTIS-"GaGBalaa"THEHZOB 
IFFEs12HHDPZZSTHEHFZP-4:IFPFRZGOTHEME-X-4 — 
IFFEzsZzBHHIFZz3?THEHFZP-44:IFREZBHTHEMZgZATA4 ' 
ТРРЕЕЗБАНПЕЕ< BRHDRITATHEHRIZH1-1:BE-S:GUSUEsSBA 
TzU-HE:ZEPEER +305: IF ZAS AMI SST HERSOSUE 106 
IFWCGOTHENY=217: AR=A : аз 120 POKEY +30 
FÜOEEV,FP:PÜEEVTZ. X: IFARSOTHENFORE +3. y 
28 FORISOTOS 540 el ve ВВ ТЕЙС1+1222Ф1ТНЕНАС1+12= 353:PFüKE2B4z +1, 124 
ea РОКЕУ+4+ EZ Тж: РОКЕ ++ 182, TIF НЕАТ 
за 537014 
IAM Zzsátx18:zZ-PEEEKCWVÓEB:B-95: IFZANDETHENA=1 
185 IFZANDIETHENA=2Z 
118 IFZHHIGZTHEHBR- 
13 IFZRHI4 THEHR- LE 
15 FükEZzWAdz-h. 123 =Й: fala PORRES 
ӘЙ FÜkES4zr5.u0: FOKESA ZTE 3: 
әс FORI=13T01S3TEP=.5 РОК ES 
за Z=PEEK (V3) RETURN 
сай PÜUKES4Z76.B:PÜKESdZ?5,17:FüRI-z48TO01STEF-3:PÜüEKES4273.1:MERT:PÜKESAZT?T 3.8 
гій ЕОЕ1:11111:РОКЕУ+Т, В: HERT 
сей РЕТНТ ЕБЕ ТЕ RCHBÜU EL TIEMPO!” 
езй PRIHT'NESACHBHZTE COH"; S710; "PATOS." 
248 IFS2SO8THEHFEIHT"SBIEH JUGRDO!!!" 


o 


qm — — — — — — Li ggg. O زم‎ ce 


fno LR T Lu etd 


RI 


er3.lI&2:POEES42925, I: HEAT: POEES4236, 13: POKES4zZ 7:3. B 


236 PEIHI'SENMOUICEES, JUGAR OTRA VEZ? 

270 ТЕНФ С» "Н"ТНЕНФЕЙ 

280 ЕНП 

290 FUKES4276.8:PDKES4z76, 129: FÜRI-1TOSOSTEPZ: POKES4273. 1: НЕХТ:РОКЕ5 4273 
318 RETURN 

3900 DRTRH. B, B. B B E E E E E E E E a E EGG UE A A E, 8, E, 238,0, 1, 199, B 
Әйій DATAZ, 1,192.6.H.192, 12, 8, 96, 24, 0, 48, 48, 0, 24, 110; 0, 236, 1, 199, 8, B, 56.0 
2028 IRTHB. HH. B. EE, B, E й, 95 
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„47 СО= 594272: АЕ бай: PUEESdz396.15:PFÜkESdzr8,z4B8:PFOKES42Tr 
21,0:PFÜKEScZ8H,H:Vzo53z48:PDKEVTZ1,63:FÜREZE4B.192:PDEEZ м 


93 


“з 
4. 


m 


a! 


8, 36,8, 8, 124, B. E 16, E, В, 15, 8, 8, 16, 0, 0, 15. 
cC 0,8, 16, 0,8, 16. 6, 80, 16, 0, 8, 16, 0, 8, 16, 8, 8, 16 


= 
= 
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"m га O 052 
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шыны 
11202 ID 2 
49334 
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menm 
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E 2,0,8, MER теза, 12 176,252, 21744 
ОНТНЕЗ, 25 4,155,255 Eus 

DATRZ, 8, 
TATAG. 8,9, 
TRTR255. E 
ПНТА 1 2, а, 


mm. 
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CARRERA 
DE CABALLOS 


Se puede pasar una interesante tarde en el hipódromo, 
viendo las diversas carreras de caballos y apostando algo de 
dinero en algunas de ellas y todo sin salir de casa, con este 
programa, CARRERAS DE CABALLOS para el Dragón. 
El programa permite a varios jugadores apostar simultá- 
neamente en la misma carrera. Además, las apuestas son 
diferentes рага cada caballó, algunos se pagan 2 a 1, otros 3 
a 1, etc., por lo que se puede apostar por el caballo favorito o 
bien arriesgarse por un caballo con pocas probabilidades y 
llevarse un montón de dinero. 


SION DRERGÜHEEX 
ga DIM HESS? . TTD 2, Жай). LAA , LEAD °, Md 


E RESTORE: GOSUBZSSA: GOSUESAA : GOSUEBZSSE: GO Izd 
FOR К1=1 TO RACES 
G0TO 385: “LISTA APUESTAS 
› РЕТНТВУЗА, "CABALLOS PREPARADOS .... 
3 GÜSUBSSS: "MISURLIZRHCION PANTALLA 
3 GOSUB 163: “SECUENCIA CARRERA 
i DRAI "CE: BM6. 188;U178" 
с FOR T=1 То зава: НЕАТ Т 
я 20506295: “SECUENCIA RESULTADO 
jj HERT R1 


я GOTO 488: “МЕНІ! 
REMEXXCBERERH 
SCREEN i.8:Fi-ü8 
FOR 051 TO S: YE Gis: HEST G 
M-zi98:Fi-z Е1+1 
с FOR G=1 TOJ: si RADA 4+2: HEST G 
B FOR 551 TO S:Z=16+úG4£2S Go ALGO PUTO Нео, 2-6 НЕ ВФ ZFS J.P 


y TENE 


=й 
G*i:IFN-TCGX& THEN 2 
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285 IF G45 THEM 268 ELSE GOÜTO185LIST 

218 IF Fi=FUPL THEN RETURN 

215 FOR G-1TU5:z-1&8- 250: PUTCH- TC. Zi E НУ роза? 242304 E РЗЕТ: НЕХТ 

228 FÜR G-1TUB:'TCGO-H- TC Gi: IF YEG 0548 ТНЕН Уссзвай 

225 Үїпз=4й-ҮСП?:НЕХТ G 

230 IF FiZ2FURL-1 THEN e 

235 DRAW "CZ: BME.: 19: U16; CA; L4; US: RS; DS; L4": PAINTE В, 75.8. а: GOTO J 
248 “SET UF RACE CARD г: 
245 PRINTES6.CHRE 1593 "CUANTAS CARRERAS DESEA CELEBRAR EN ESTA JORHBDR?"::GOSUE 


265: RACES=0:PRINTE161. FACES: "CHRRERRE 5 y" | 
гей PRIHTRE2ZSS.CHEÉ£O1595;:"DCHBHTUS APOSTADORES?": GOSUB 2565:P1zü:PRINTBZS39.P1;"HPÜü5 
TACOR 653"; 
2585 FOR T=1T0S5BB:NESTT . 
2668 FOR D-1 TO P1:LET PéCO-zBB:MERT C:EETUEN . 
265 H£-IHKEYf:IF Aé=""THEH 265 
ста QAS A$): IF 0449 OR QSF THEN 265 
273 LET üzü-485:RETURH 
250 CLS:PRINTES. "CARRERA DE CABALLOS"; 
; PRIHTG8G&,LHRECISS93;" UN ENTRETENIDO JUEGO PARA TODA LA FRMILIR":RETURH 
РЕТНТв4 ВЕ, "PULSE LA EARRA DE ESPACIO": 
AR=INKEYF: ТЕ БЕ EC THEN 295 
PRINTS.) STRINGE 25.3225: РЕТПЕН 
"BETTING SEQUENCE 
FOR 051 TO РОВА: HiG 20: Bi ші: HEST G 
5 сай 
П-ізісІЕ GP1 THEN 
ТЕ РБ! THEN 32H 
B G=6:FOR C=1TOS:LET РЕСЕН 55: HEST С: ЕЦЕ <+ВНО: X091 
LET G=G+1: IF БУРІ 
¿638 а 
= DLS 2 ¡Eli PRIHTEZ6. FURL: ІШЕ TOS" 
ЗА РЕ INTE? 6, "ÚLTI IMAS APUESTA ; ч 
f СЕ! 705: PRINTER OA CEXO."DCBBBLLO HO. “¿EFEC Med ТЕ FË 23=1 TREN PRINTET 


Ж. 


зкіз. “Gu iBi ES н, . 


ПЕТ, STRING 
ГІЕМЕ "PEGI 


PRINTET, 5 


DESEA JUGARLO ";:INPUT G$:ECGO-UBLCO£E 1: IFECGO-8 ПВ 


LT SEBUEHC 


ITOS: IF Век? ТІ 
JTBE, "CARRERA HUMERO 
СЕНІ І 


zB 

зае G MEHE ERG 2° IF ШІ Bic Gosi G»X*-1 
Сту =. з 

—P 2 


TABE 243 PEGO 


G=G+1:1F GFL THEM 478 
5 IF P(GX1 THEN GDSUBS15 ELSE GOTO 468 


34 / Ordenador Popular 


LH JORHRHDH ":THECTH? "EESLMEH":PREIHT 
"BEPUSTHDOE";:5; "TIENE"; 
jd Бе" HADA" ELSE РЕЦ =5ТЕФ РЕП ?+" MILES " 
PRINT PELI 
GO=UB y 
GOTO 11 
IF Ri S m 


РЕТНТЕЗ 94, "5 sus E LAS PERMITEN PRESTAMOS PULSE "¡CHEO ;" Y CADA JUGAD 


ке E а и 


ГЛ vm oco а г 


um cn on cn gp. d 


TRA- SI НО PLULSE";CHR£C1283; 
0 R$ 322 THEH 538 
Г} S: РЕТПЕН 

5 E THEN TAE 
545 FÜR G=1 TD Pi:POGO-PCG SB: MENT G 
зла CLS:RETURH 
sus REMEXXUISURLIZHCIOH ЕН PANTALLA 

Ай PELS1:FOR H-i14 ТО 228 STEP в: РН. 163i HFA, 293, M. PSET : HERT H 

ч FÜR НЕВ TO 238 STEP 6:PUT CH. 188 3-6 H3, etia M. FSET :HERT H 

ORAL "Cai BMZ42 SB: FE; 08; ALEGRE" DRAW "CZ: EMA, Fai RE; D4: Lb: DARS": DRAW "DE; B 


04 
3,12 
13 
ia 


ГЕН 
5: ER2; бе E: HEZ;:BUADA":DEBU"DZ:;BMZAZ. ЗА HEB : Dai RE; Di 6" 
i BEZ: DÀ; EF: HEZ: HUS Da" DRAW "CZ;BHZZE.IBIRISGDIPEIL18; UiS 


= 
MES 
a 


sun БЕНИ “E 


GESTION COMERCIAL COMMODORE-64 


UN POTENTE, COMPLETO Y EFICIENTE PROCESO DE FACTURACION EN DISCO 
confección de albaranes y facturas con impresion inmediata o diferida, 


emisión de recibos negociables y remesas, rebaja ventas del stock, 
control de representantes y cálculo de comisiones, etc. 


E aragon, 472 
[= А - arcelona (13) 
E A microgestión tel. 93-246 27 75 
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MASTER BRAIN 


Este programa para el Dragón está basado en el conocido 
juego del Mastermind, en el que el jugador, a través de una 
serie de intentos, debe adivinar un nümero secreto Греп- 
sado" por la máquina. En este caso еп lugar de un número 
se trata de adivinar una combinación de cinco letras en lá 
que puede haber alguna repetida y además, sólo se dipone 
de diez intentos. Al ensayar-una combinación por cada letra 
acertada y situada en el lugar correcto aparece una "M" de 
"muertos", mientras que por las letras acertadas pero no 
situadas correctamente aparece en la pantalla una “H” de 
"heridos". A los diez intentos el juego termina ofreciendo la 
posibilidad de volver a jugar. 


^ qe 
алла а 


= 
E 


Ва Maia hanka 
T£z" " 
СЕ 
РЕТНТ "ЕТО РЕНЗАНОО " 
РЕТНТ "РИ 5Н E" 
IF ТНКЕТ#< "5 "ТНЕН ОТО ЯЙ. 
сотой 
BET 
PERS UM 


d 
сас 


“J O iN Fk Aa ва 
кч [or 


4 Tî CH E. C.J FX A E C C 
T Cup Cu gr dmi Cy gram ба 


XX 


Y 


> 
i 
1 
i 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


E#= Беде 
HERT 
FORG=1T1 
PRIMTB4OE 
FREIHTIBAE 
IHFLIT" TU TURNO" э 
ТЕ СЕН CE A4 59 TREN GOTO 530 
IF Cé=B% ТНЕН Бій 
FOR ?z1 TO 5 
Р+=Т& 

= МІС EE. U.12 
IF T#=F# THEN 238 
F=IHSTEY CE. TE 
IF Fë THEN GOTO 578 
HEAT Y 
PRIHTG : Са, СЕ 
PRINTER iz2zXG-iBl." "Ug 
IF дей THEH 538 
FOR Ш=1 TD J 
PRIHT"H"; 
HE: T 


а Ел F 
ii ы TI ыл Жыя Жыл] 


кайыл ыч ы кл gm: 


Li D 


АСКО а, 
ТЕ Е THEH 44A 
FOR (зі TO F. 
FEINT "М"; 
НЕТЫ 
| * 


4а P Q P 4 s 


ГП E Ld For oc Es 
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i LASER 200 MA rs s 28 


FRONTON 


Este es un juego para el Láser 200 de 4Kb, y es un 
frontón un tanto peculiar, ya que no se trata de devolver las 
pelotas, sino simplemente de atajarlas con una paleta. 
Aunque eso sí, si bien al principio van cayendo lentamente, 
a medida que avanza el juego aumenta la velocidad y el 
asunto se complica. 

Para jugar, una vez tecleado el programa, tenéis que 
utilizar algunas de las teclas numéricas; que son las teclas 1- 
2-3-4 y 6-7-8-9. Las teclas 1 al 4 son para ir hacia la 
izquierda (la 1 a máxima velocidad, la 4 a mínima), y las 
teclas 6-9 para ir hacia la- derecha (la tecla 6 a mínima 
velocidad, la 9 a máxima). 


% Secoinsa 


le ofrece la electrónica 
más avanzada con diseño 
y fabricación nacional. 


Mod. 1555 


Matriz de 7 x 9. 

Dispone de un programa AUTO-TEST. 
Velocidad escritura: 185 car./segundo, 
bidireccional optimizada, 250 en 

comprimido. 6 tipos de escritura. 

Interlínea 1/6” ó 1/8". 

Velocidad tabulación: 400 espacios/segundo 
a 1/10". 

Velocidad de salto página: 80 líneas/segundo 
de 1/6". 

Nümero de copias: original más cinco copias. 
Tamaño de página: de Та 128 líneas, 
programable. 

Memoria «FIFO» de 1024 caracteres de 
capacidad. 

Acoplamiento externo: Tipo paralelo - 

y Tipo serie RS 232 C 


OOOO oo ou 
бы € LH LA CL I E. 


ва его 9:0 


h: 
7 


O 


Mod. 1556 


Impresora multifuncional: 

Impresión en papel continuo. 
Impresión en documentos sueltos de formato 
variable. 

Impresión en libretas bancarias. 
Especificaciones para documentos de 
introducción manual y posicionamiento 
automático. 

Ancho mínimo: 105 mm. 

Ancho máximo: 250 mm. 

Altura mínima: 60 mm. 

Altura máxima: 220 mm. 


pes 


Opción: Conexión IEE 488, Bucle de corriente, gráficos y NEAR LETTER QUALITY... 
SERVICIO DE MANTENIMIENTO EN TODA ESPAÑA 


icroestructuras Electrónicas sa 


Marqués de Santa Ana, s/n. Tel. (93) 217 08 12 Telex: 97787-SMCD Barcelona 23 


oO © 000 0o O CG O © е 


O O 0.0 о 0 


Las reglas del juego son sencillas; se trata simplemente 
de no dejar caer las pelotas, aunque como veréis no es tan 
sencillo como parece. Cada bola recogida es 1 punto, y 
disponéis de 5 "vidas", aunque cada 100 puntos obtenéis 
una vida extra. : 

Estructura del programa: para los que estéis interesados, 
no sólo en jugar, sino en descubrir los secretos de la 
programación, he aquí una pequefia explicación de cómo 
funciona el juego. 

Hay dos subrutinas: 

е La subrutina 1000-1002 realiza el movimiento de la 
paleta. 

е La subrutina 2000-2040 realiza el movimiento de las 
pelotas y comprueba (mediante POINT). si son recibidas al 
caer; decide entonces-entre sumar un punto (P) о restar una 
vida (V). 

También comprueba la posibilidad de vida extra y la 
frecuencia (Е) a la que caen las pelotas. Esta frecuencia 
viene dada por la variable F. que se inicializa en 15, y va 
disminuyendo cada cierto número de puntos (dados por W). 

Así, pues, para aumentar la dificultad inicial del juego 
basta con cambiar la inicialización de las variables (línea 3), 
por ejemplo, con Е=12 ó F=10 y №=7. 

Por último. las líneas 40-44 "leen" el teclado y dic- 
taminan el movimiento (si es posible) de la paleta, cuya 
posición, para las sentencias 8/77, se rige por la variable T. 
Este esquema INKEYS — X T T / SET-RESET es muy 
comün en este tipo de juegos con animación, por lo que os 
conviene estudiarlo detenidamente. 


REM 
DIMAC21):1=]:F=15:U=S :ul«9 
FORG-0T021 :асаз<2 :NEXT :MODE (1) :COLOR4, 
:IFU=1THEN10 
.FORTZLTDU-1:SETCS*O6XT,03:NEXT у... 

та "COLOR2:FORTZ9TOI2iSET(T, 22 :SETCT, 62) 

¿NEXT :FORT-2T062:SET(9, T) 

11 SETC121, T2:NEXT :Т=62:Х=Т :GOSUB1000 

40 ES-INKEY$:IFES-""THENBSOELSE IFBSCCES) < 

490RASCCES J> 57THEN6O 

42 E-URL(ES):X-T*SX8BS C5-EJXSGNCE-5) 

43 IFX>11ANDX<118THENGOSUB1980 :Т=Х 

44 NO$=INKEYS:Es="" | 

60 I=1+1:IFI>FTHENI=] :GOTO?0ELSEGOSUB200 

9 :GOTO49 I 

78 0=RND(22)-1:1FACO)=8THENACO)=4 

за 605182090 : 507040 

1002 COLOR3:IFE«STHENFORO-STOISTEP- |Е! ЗЕ 

FORO=1 TOS 

1902 RESET(T- 

RETURN 

2000 COLOR4 :FORO=8T021 

СЗЕВгО) <А (0) + 3 

2005 ІҒаса) ОбІТНЕМ2010ЕІ.<ЕІЕРОІМТС(12%5Ж 

0,61) <> 3THEN1 800A 

2002 RESET(12*5X0, 58) :6(0)-0 :P-P + 1 

2008 IFP-LKINTCP/ZH)RNDF?4THENF -F- 1 

2009 SOUNDIS, 1 :вотогага 

2010 RESETCI2*SXQ,(0)-3):SET( 12*5X0, ACA 


310,61):SET(X-3t10, 61):NEXT: 


: JFACQ) <ВТНЕМ?В 20€ 


2020 NEXT: [FP-100XINTCP^100)- 1THEND-] 
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2921 IFO-09RP <> INT(PZ^/100) X100 THENRE TURN 
930 U-U*1:SET(5XU-1.0) :Fz15: [FWY> 1THENu = 
ы-1 

2040 0=0 :РОКО = і Т010 :50113026, 
N ^ 
10009 FORQ=1T03:COLOR, 0 : SOLIND25, 4 : COLOR, 
| :SOUNDIO8,4:NEXT:COLOR,; В 
10002 U-U-]:MTODEC98) :CLS 

10005 PRINT9231, "PUNTLIACION:" 
1500 :NEXT : [FU» ӨТНЕМ5 


|: NEXT :RETUR 


3P :FORJ=1TO 


MARIENBAD 


El Marienbad es un juego de estrategia para 2 jugadores, | 
que consiste en ir quitando fichas desde una posición inicial 
en forma de pirámide, ganando quien consiga quitar la 
última ficha (a veces se juega a que pierde quien quita la 
ültima). Los jugadores van alternando sus movimientos, y la 
única restricción que se les impone es que en cada jugada 
sólo pueden retirar fichas de una sola fila horizontal a su 
elección (aunque tantas como quieran, de una a toda la fila). 
Evidentemente, está prohibido pasar. 

Aunque es un juego fácil de aprender, dominar la 
estrategia no es nada fácil, y requiere su tiempo. 

El programa que listamos a continuación, diseñado para 
el Láser 200 de 4 Kb, permite jugar contra el ordenador 
pudiendo elegir entre distintos niveles, que corresponden al 
nümero de filas de la posición inicial (4-12), y también 
permite elegir entre efectuar la primera jugada, o cederle el 
turno al ordenador (para que veáis que no hay truco); 
también "descubre" cualquier intento de jugada ilegal y, 
como veréis, su dominio de la estrategia no es en absoluto 
despreciable. 


SI USTED NO DISTRIBUYE IIT 
LE FALTA ALGO IMPORTANTE 
EN INFORMATICA 


Esta es la 
ocasión para que 
ponga usted su Red de 
Distribución realmente al 
completo. 


Aprovéchela. 


Por ültimo, he aquí una partida ejemplo en el nivel 
cuatro, destacando que el programa está dotado de una 
función aleatoria (es decir, no siempre juega lo mismo en 
posiciones idénticas). 


1 :TT-2TT-1:60SUB50 :вотоза 
35 2=0:FORT=0T03:B(T)=8.:NEXT :FORT-1TON:I 
FRCT2»2THENBC32-BC3) +1 


Posición inicial: 


Jugador; Fila 4 quita 3. 

Láser 200; Fila 3 quita 1. 

Jugador; Fila 3 quita 1. 

Léser 200; Fila 2 quita 1. 

Jugador; Fila 1 quita 1. 

Láser 200; Fila 4 quita 1. 

Jugador; abandona, ante lo irremediable. 


12 CLS:INPUT"NIUELC4-12)" jN: ТЕМ<4ОКМ? 120 
RN<> INTCNJ)THEN10O 

20 DIMACN),B(3):FORT=1TON:ACTI=T:TT=TT+A 
(TI :NEXT 

38 INPUT"GUIERES EMPEZAR TU(S=S[)";S$:IF 
S$-"S"THENGOSUBS? :GOTOSO 

31 6050850 :GOSUB3S : [F2=0THEN34ELSEK=1 

32 IFB(3)=1THENK=BELSEIFB(2)=1THENK=4ELS 
ЕІЕВСІ2-1ТНЕМК>2. | 

33 507040 

за T=RND(N):IFACTI=0THEN34ELSEACTI=ACTI- 


36 IFRCT)-2XINTCRCT)72)2 0THENBCO)-BCO) * T 
32 IFACT)-4XINTCACT)74221THENBC12)-BCI2*1 
38 IFRCT)-8XINTCRCT)78)» 3THENBC2)-BC2) *1 
39 NEXT :FORT-8TO3:BCT2-BLT2-2X INTCBCT272 
) : 2E 4BCT) :NEXT :RETURN 

40 X-RNDCN) : IFACX) <KTHEN4BELSEXO=RNDCACX 
1) :A(X)=A(X)-X0 :GOSUB35 

42 IF2=0THEN43ELSEACX)=A(X)+X0:GOTO40 

43 GOSUBSO:TT-TT-XQ: IFTT>8THEN9BELSE250 
50 CLS:FORT-1TONiPRINTT ; :ТЕВСТ) + 8ТНЕМТФЕ 
LSEFORY-1TOACT) 

ба PRINTTABCI6*2XY-ACT22 5" I" ; :NEXT 

22 PRINT:NEXT :RETURN 

90 PRINT:INPUT"FILA NO.";EIL:IFFIL«1ORFI 
L> NORF IL <> INTCF IL.) THENS2 

91 IFA(FILJ-OTHENSQELSE INPLT"CLIANTOS QUI 
TAS" 3QUI 

92 IFQUI<1ORQUI>ACF ILJORQUI <> INTCQUIJTHE 
N91 

95 ACFIL)=ACF IL)-QUI :TT-TT-QUI :IFTT> OTHE 
N31ELSEGOSUBS@ ! 

158 PRINT"TE FELICITO2,HAS GANADO" 

208. INPUT"QUIERES JUGAR OTRA UEZ(S*S12": 
5# : [FS$="S" THENRUNELSEEND 

250 PRINT"HAS PERDIDO" :60Т0290 


SUSCRIBASE 
POR TELEFONO 
x más fácil, 

x más cómodo, 

x más rápido. 


Telf. (91) 733 79 69 


7 dias por semana, 24 horas a su servicio 


SUSCRIBASE A ORDEN A DOR 
POPULAR 
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4 UNITRON UNI TRON COMPUTADORAS PERSONALES, DE GESTION Y LEE 


Ordenadores personales, de gestión y para aprendizaje. Dos marcas con prestigio que cubren todas las necesidades, desde el ordenador para aprender a programar hasta el ordenador que 
resuelve los problemas de la pequeña empresa (contabilidad, facturación, clientes) incluyendo unidades de disco flexible y tarjetas de expansión para adaptar el ordenador a sus necesidades. 


sae 
p» enm 
г: 125010 117060 


Смена 
DATALEC 
Monitor monocromo para visualización de datos. 
El monitor DATALEC, con su pantalla de fósforo verde P-31 de 12 pulgadas, es la pantalla de 
visualización ideal para presentación de datos y gráficos en alta resolución. 
La carcasa es de ABS, resistente y fácil de limpiar, con un diseño estético muy elaborado, acorde al 
Uso a que va destinado para conjuntar con cualquier ordenador de sobremesa. 
Dispone de mandos de luz y contraste, así como ajustes externos de entrada vídeo, frecuencia 
vertical y altura. 
En pantallas de visualización de datos, el nombre es DATALEC. 


SOFTWARE INTELLIGENT PROGRAM 


SHINVWAS: 
CP 80 БТ 


SHINWA 

Impresora matricial 80 columnas con set de caracteres españoles, totalmente compatible, 
SHINWA CP80 F/T es la nueva impresora. Con tecnología actual y precio competitivo, ofrece las 
dos características que hoy día hay que exigir a una buena impresora: fiabilidad y calidad de 
impresión. 

Pero la SHINWA CP80 F/T no se queda ahí: ofrece una resolución de 640 puntos por línea, juego 
de caracteres españoles y una gran variedad de posibilidades en la impresión de textos: normal, 
comprimido, doble ancho, super índices subíndices reducidos, etc. La impresora se suministra con 
interface tipo CENTRONICS. Opcionalmente, se puede conectar un interface RS-232 


Los mejores programas de Europa para ordenadores personales SPECTRUM, DRAGON, ORIC... Suministrados con traducción al español de su 


manejo, a precios realmente competitivos. 


Ventas al Por Mayor. Disponibles plazas para nuevos distribuidores, 


 NEWBRAIN 


RADIACION 


Este programa cuestiona el tema de la radiactividad, tan 
en boga en nuestros días. Con él podrá calcular la radiación 
anual media. de acuerdo con los datos del Forum Atómico 
Español de 1978. A través de un pequeño test podrá 
conocer y seguir su situación. Interesante, ¿no? 


100 REM COPYRIGHT:"Pitufo Verde" (NEW-BRAIN) 

110 CLOSEH1:PUTS31:P!IT22,0,12: PRINT"CALCULE LA DOSIS DE RADIACION QUE RECIBE ANUA 
LMEMTE":PUT22,0,24:PRINT"NEW-LIME PARA SEGUIR":GETHO, X: ONERRORGOTO290: RESTORE 
120 DATA A QUE ALTURA SOBRE EL NIVEL DEL МАБ VIVE(m)?,DE QUE MATERIAL ESTA CONST 
RUIDA SU CASA PRINCIPALMENTE (CLADRILLO.PIEDRA.MADERA.HORMIGON)?,CUANTOS km RECORR 
E ANUALMENTE EN AVION POR ENCIMA DEL LOS 2000m?, CUANTAS HORAS DIARIAS (NORMALMENT 
E)COTENPLA Su TV-COLOR?, A QUE DISTANCIA DE LA CENTRAL NUCLAR MAS PROXIMA SE ENC 
UENTRA NORMALMENTE (JUNTO A ELLA. A 2 km.A 10 km. A MAS DE i10km)?,PECTORALES, GAS 
TROINTESTINALES, DENTALES 

130 GOSUB300: INPUTX: A=28+3XX 

140 GOSUBSOO: INPUTBS: IFB$-"LADRILLO"ORB$-"HORMIGON"THENB-45 

141 IFB$-"PIEDRA"THENMB-50 

142 IFB$="MADERA"THENB=35 

143 C=15 

150 GOSUBI3091 INPUTX: D=X/10000%X4 

160 GOSUB300: INPUTE 

170 GOSUB300: INPUTBS: IFB$="JUNTO A ELLA" THENF=4.8 

171 IFB$-"A 2 Km"ORB$="A 10 Km" THENF=0. 48 

172 IFB$="A MAS DE 10 км" THENF=0 

180 GOSUB350: INPUTX:G=100%X 

190 GOSUB3SO: ТМРИТХ: H=500%X 

200 GOSUBS350: INPUTX:I-20XX 

210 PUT31:PUT22,15,2:PRINT"RESULTADOS” :PUT22,0,5:PRINT"FUENTES DE RADIACION 
DOSIS (milirems)”":Y=8 

220 DATARAYOS COSMICOS, RADIACION TERRESTRE,RADISOTOPOS,RAYOS X,CENTRAL NUCLEAR 
230 GOSUB400:PRINTD*A 

240 605108400: PRINTB+C 

250 GOSUB400:PRINT"22" 

260 GOSUBA400: PRINTG*H*I*E 

270 GOSUB4O0O0:PRINTF 

280 PUT22,5,15: PRINT"TOTAL:",A*B*C*D*E*F*G*H*I4*22,"milirems":PUT22,0,20: PRINT"NO 


SE PREOCUPE, LA DOSIS MORTAL ES DE UNOS 600000milirems!'!'":PUT22,0,24: PRINT"OTR 
O CALCULO(S/ND)?":iNPUTX$:IFX$-"S"THENGOTO100 
290 END ' 


300 PUT31:PUT22,0,11:READAS: PRINTAS: RETURN 

350 PUTZI1:PUT22,0, 11: READAS: PRINT"CUANTAS RADIOGRAFIAS",A$,"SE HACE ANUALMENTE": 
RETURN 

400 YzY*1:PUT22,0, У: READCS: PRINTCS:PUT22,35,Y: RETURN 
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CAMBIO DE 
COORDENADAS 


Si su “manía” и "obsesión" son las matemáticas, con este 
programa podrá obtener el cambio de coordenadas en 
sistemas de referencia inerciales por el procedimiento de las 
ecuaciones de Lorentz. À pesar de su reducida dimensión 
realiza unos cálculos precisos e interesantes 


100 REM COPYRIGHT:"Pitufo Verde" (NEW-BRAIN) 

110 REM PROGRAMA DE CAMBIO DE COORDENADAS EN SISTEMAS DE REFERENCIA INERCIALES 
SEGUN LAS ECUACIONES DE LORENTZ 

120 CLOSEH1:PUT31:PUT22,0,10: PRINT"PROGRAMA DE CAMBIO DE COORDENADAS EN SISTEMAS 
DE REFERENCIA INERCIALES SEGUN LAS ECUACIONES DE LHRENTZ'BPUTSHOQER ATILIUS "РАКА 
SEGUIR NEW-LINE":GETHO,X 

130 PUTS1:PUT22,5,2:PRINT"CONDICIONES GENERALES: ": PUT22, 3,4:PRINT"Sean 51 y 52 1 

ав sistemas inerciales.Si 52 se desplaza hacia el lado derecho del eje de coorde 

nadas , V-*;si hacia el izquierdo ,V--.Sea C-299897X10^3 m/s.Sean introducidos 1 

os datos en S.1.":PUT22,0,24: PRINT"PARA SEGUIR NEW-LIME":GETHO,X 

140 PUT31:PUT22,0,12:PRINT" INTRODUCIR EL VALOR DE LAS COORDENADAS EN.S1(X,Y,Z,t) 

"î? INPUTX,Y,Z,t 

150 PUT31:PUT22,0,12:PRINT"VELOCIDAD ,V, DE Sl CON RESPECTO А S2":INPUTV 

160 С-299897%10%3 

170 IFABS(V)>CTHENPRINT"LA VELOCIDAD NO PUEDE SER MAYOR QUE 

180 IFABS(V)=CTHEN PRINT"SIENDO V=C, TANTO Xi COMO ti TIENDEN А INFINITO,MANTENI 

ENDOSE : Z1-Z2;Y1-Y2." 

190 A-SUR(1-U^2/C^2) : X22 (Х-МЖЕ) /А: t2-2 (C- (CU/C^2) ЖХ) /А 

200 PUTS1:PUT22,5,7:PRINT"MUEVAS COORDENADAS: ":PRINT:PRINT:PRINTTAB(10),"X2=",X2 
m":PRINTTAB(10),"Y2-",Y2,"m":PRINTTAB(10),"Z2-",21, "m": РКІМТТАВ (10), "t2-",t2," 

5": РИТ22, 0, 24: PRINT"OTRO CALCULO(S/N)?":INPUTXS$:IFX$-"S"ORX$-"s"GOTO140 

210 END 


" s 
M MÀ дү Fr 
Y seleccionar fichas que cumplan determinadas 
condicones previamente establecidas por usted. 
[| El AIDA II convierte a su Olivetti M-20 en un rápido 


y eficiente secretario. 
AIDA es un generador de bases de datos Y en una máquina de escribir con memoria 
preparado para que cualquier persona pueda electrónica. Para disponer de cartas tipo en las 
gobernar cómodamente su OLIVETTI M-20. Dispone que intercalar datos de las fichas. Y enviar cartas 
de editor de pantalla e formulador de ficheros е editor originales a todos y cada uno de sus clientes: 
de textos y de listados • máscaras de búsqueda y Con la posibilidad de corregir o de insertar lo que 
recuperación de fichas e programa auxiliar para desee en medio de un texto. Además 
cuestión de copias. cualquier carta nueva puede archivarse 
Con el AIDA II podrá diseñar sus propias fichas como carta tipo. де € @ R D 
electrónicas, con los textos, títulos y casillas que El AIDA II se presenta en disco de 
desee. Modificar posteriormente cualquier dato 5 1/4 соп instrucciones completas, Santísima Trinidad, 32, 5° 
Grabar nuevas fichas у anular las fichas obsoletas. ejemplos, contrato de licencia y de 28010- Madri d я 
También le va a permitir realizar relaciones garantía. Pídanos catálogo gratuito. 2 al 
impresas con la información acumulada en las fichas. Demos disponibles para distribuidores. Teléfono 448 38 00 
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¿Sabes que el famoso "día D" fue miércoles? ¿Te atreves 
a afirmar que tu mejor amigo nació un día tal como hoy, 
pero era sábado? No, no es necesario tener la famosa 
memoria de los elefantes, ni guardar convenientemente 
archivadas 1000 ó 2000 notas sobre fechas, citas, sucesos, 
etcétera. 

Simplemente tienes que utilizar el presente calendario, 
que te sirve para "ánicamene" este siglo, y utilizarlo con un 
poco de imaginación. ¡Seguro que consigues fama de culto o 
de empollón! 

Este es un ejemplo más de que el saber no ocupa lugar, y 
menos con un ОКС ATMOS a tu alrededor. 


OMNICALENDARIO 


1 CLS* INK4- 

18 DIMM$(12) : DIMM(12? :DIMN$(7) 

38 PRINT "OMNICALENDARIO" 

40 PRINT "ENTRE MES Y ANNO" 
"E'FORXA1TO12:RERDM(OR NERT" 

BƏ FORW*LTO12:RERDMS(O "NEXT" 

за FORXw1TO7:RERADWS CK) :NEXT 

188 INPUT"MES (1 A 12)": МО 

105 INPUT "ANNO -EG:FOR^1967 ENTER 67";vE - 
118 IFMOX8ANDMOCiISRNDYE2OAND' VEC1O0BTHEN 158 


128 PRINT"DATO NO VALIDO -REPITRA" 
138 GoTo100 | 


138 TL=2:IFYE=1THEN 210 

168 FORX=1TOYE-1 

170 LG=365 ` 

175 IFK/4* INT(X/4) THEN LG»356 | 
198 TL=TL+LG 

208 "NEXT ` 

218 'IFM0=1THEN 225 
228'FORX*1TOMO-1: TLETL+M(X) : ЧЕЖТК 
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225 MD=INT ((TL-12/7) 

230 De TL-Q) - (TWIDA +1 

248 MD=INT(YE/7 

245 IFMD=ƏTHENM (2 ›=29 

258 CLS:FORISGTO2:PRINT.HEZT 

260 РКІМТСНЕ #145) ¡CHR$(133) ; TABCZZO ;M$(MO) " 19"; 
265 IFYEX1G8IIENFPRINT"B'; 

278 PRINTYE 

275 FORHSL1TO3:!PFRINT:NEXT 


290 FOR 5s1T07:PRINTCHR$«1292,W$CGH2)" ", :NEAT:PRINT 
292 ҒБОКри17017:РКІМТСНКі 147) NEXT 

285 H=10 ` 

290 FORKS 1 TOM MI 


Е95 пзевтКк 8 (Х) 

296 #8 М108<А5;2, CLEN(A$22) 
388 PLOT(SWDA2-1,H,RMf 

318 Dñ=DAñ+1 

312 IF 087 THEN H*H*3: 
315 IF рау? THEN DAs1 

328 NEXT 


325 ІМКӨ :РКІМТСНК$ (145) iCHRS (148) ; "PULSA UNA TECLA PARA OTRO КАНИНА AO: 
330 SETAS: |Еозет" "ТНЕМЗЗВ : 
340 CLEAR !GOTOL 


360 ГАТА 31,28,31,30,31,30,31,31,30,31, 30,91 
378 DATAENERO,FEBRERO,MARZO; ABRIL MP YO, JUNIO, JULIO 
37% DHTRHAGOSTO,SEPTIEMBRE, OCTUBRE ,NOVIEMBRE , DICIEMBRE 


380 DRTADOM,LUN, мак, MIE, JUEV,VIE,SAB 


.END 

Es una gran pasión. Desde que todos hemos asumido que 
tenemos "días buenos" y "días malos", segün las constan- 
tes que ofrezca nuestro biorritmo, todos queremos conocer 
este dato. 

Lógicamente, a nuestros lectores que poseen un ORIC no 
podíamos escatimarle este dato, y por ello hemos incluido 
este programa, que, si bien —desde luego— no es original, 
queda fuera de toda.duda que es útil. 

Le ofrecemos la oportunidad de planificar su verano. No 
es conveniente conseguir "esa cita" que tanto deseamos en 
un día que no nos es favorable. Ahora tenéis la oportunidad 
de elegir el día para invitar a cenar a... (ya sabéis a quién) y 
iACERTAR!. Suerte para todos. ¡Feliz verano! 


"w CES: DIM 
6 ТЕХТ -- 
1D" INK2:PAFERT 

"га "oSUBS9OGG 

188 T=0.1(2)=0:PRINTCHR$(128)CHR$C0145),,TAB<ZB),"B 1 O RH Y 1 M S" 
118 FAPERG” I 


411) 


GOSBTTERcCHR$(COLAO, TF= 1 
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112^PRINTCHR$(C1497 ` 

115 совивтввев ` 

728 PRPERTTINKWTPRINTTABXZ374 АО REQUERTDO*" "CHR$(1402 I 2" PRINT 

'425 PRINT;CHR£CISAI);TABCO222 ; "МЕЗ REQUERIDO" ; СНЕ$ (140) ; 72" :PRINT 

126 PRIHT;CHR$(134); TRBC22) ; "014 REQERIDO";CHRS (140) ;"?" i 

127 PRINT:PRINTPRINTCHR$(148) 7 ' 

138 WAIT4OQ:FORAZOTO20:PRHENT:NEXT": 

"135 "A$e"ANNÓ DE NACIMIENTO: ме B$rt"MES DE NACIMIENTO :":C$="DIA DE NACIMIENTO: 
7136 DSa "ANNO REQUERIDO: "=E $= "MES МЕЗЦЕКТРО: "Е $= "РТА REQUER IDO" 

137 N«TSg*""7390SUB4999 - 


148 99578390697 
“160 аъжаз+узстосовив49ве . 


170 GOSUB 3000 

260 B$sB$*Y$C2):GOSUB 4990 
215 GOSUB 3008 

220 сзаС3+т+ (3) : GOBUBA90Q 
238 GOSUB 3089 7 

240 D$zD$*9'Y$(4)2:GOSUB 4980. 
259 GOSUB 3000 ^ ^" à 
260 Е$=Е$ҒҮҒС5) :GOSUB 4908 
278 GO3UB3009 


280 F$*F$*V$(O) :GOSUB 4989 

e8gS"ZeVaLov$6150 Xm=VPL (Y$ (22) CRV CS (3) : vevmL cvs CAY > 
“286 BEVAT Y SCEI) Ns РЇ СҮ (6 2: 

“ZBE T(12 w (Z-1)08365725 TCR = (V-1) 3655. 257 

380 1ЕХ2 1ТНЕМТ(« 1) »Т(<1) +X (K< 1D 

(305 IFBX21THENT(22a2T(2) *XCE-1), 

318 IF (X-1021RND(Z^/4)-INT(Z/4) THEN Té1»mT(120*41. 


315 IF (B-1)21R8ND(V/4)*INT(V/4) THEN. T(2)=TC2)+1 

328 T(1)wT(1)+ÇC:T(2)=T(2)*N 7 

338 U=T(2)-T(1) 

368 GOSUB1800 

3978 P=U~ (INT (U, 23) #23) 

388 E=U- (INT (U. 28228) ` 

398 1=U-CINTIU/33) жаз) 

"488 FRINTCHRS$(CI21);CHR$(GLAB) ;“"DIVISTONESADIAS" ` 

7498 PRINT CHR$(148);CHR$CL44) ;"CICLO FISICO" 

580 FORN=(P%C)+16 TOXF «CO +236 : ІМКІ 

518 CURSET (N-(PKCO)2,83.5-(88, SKS INCOQI- 162 7 C21, $YP 22251 
520 NEXT f 

525 РКІНТСРКІЛТ:РКІМТОНКФ(131);СНК% (6148); "DIVISIONES =DIAS" 
526 PRIHTCHRS$C1408) j CHRS (133) ; "CICLO EMOCIONAL" 

538 FORN= (Е + С) 18 TOCENC) +236 

548 CURSET" (N- CEKC) 2,63, 5-83. ES INCCN- 160 / CIXWPT2 22 , £ 

546 NEXT ^ | 

556 PRINT:PRINT:PRINTCHR$(CI31) ; CHRESCT48 7; "DIVISIONESSDTAS" 
551 РК1МТСНК С 148) ¡CHR$(133);"CICLO INTELECTUAL" 

`560.FOR N&(IXC) *16TOCINC) +236 

578 CURSET (N-(IKC)2,88:5- (83, SKSINCCN-162/(16.5WP 000 T. 
575 NEXT:WAITS60:PRINT:PRINT:PRINT 

592 PRINTCHR$(148) ;CHR$(131) ;"PULSR UNA TECLA PARA OTRO" : ВЕтуз 
688 IFV$z""THEN 598 

618 CLEAR:G0TOS 

1000 PRINT;CHR$(1285;," 

“1818 E-9.863565217 

1817 MIRES 
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1020 ҒОЕН-17924 

1048 CURSET:EXH) +3,4,1: DRANG, 170, 1:NEXT 
1188 RETURN 

3888 INPUTY£(F) 

3018 FORA-GTOLEN(A$) 

3811 IFASCOMIDS$QYS£(CF) ,1, 12 4 CABORRS 
3015 F=F+1 

3028 RETURN 

| 4988 CLE:0=0+1 

4348 IFO-2THEHE£-T$*E4 

4926 IFO=#=STHEHC#= ТЕ + СБ 

4920 IFO-ATHEHDS$-T£*D$ 

4340 IFOZSTHEMEfZT£EI*E£$ 

4950 IFO*SGTHENF$-2I£«Fz£ 

2885 FRINT PRINT:PRINTOARS (140) , CHR$£CL47) ; "AHORA METE DATOS 
2986 FRINT.FRINT.FRIHTCHR£$t129, PRINTCHR$CLZO) 

5010 PLOT12,7,8$:PRINT:PRINTCHRSC131) :PLOT12,9,B$:PRINT:PRINTCHRS(132) 
5811 .PLOT12,11,C$:PRINT 

5012 PRINTCHR£(134) :PLOT12,13,D5:PRINT:PRINTCHR$(135) :PLOT12, 15 ES : PRINT" 
5028 PRINTCHR$(129)?:PLOTA2,17,F$ ^" : 

582% PRINT:PRINT:PRINT:PRINTCHR$C145);" INPUT;" fPRINTIPRINT:PRINT: 

5038 RETURN 

6060 РКІМТ:РКІМТ:РКІМТ 

6618 PRINTCHR$I129);"ESTE PROGRAMA TE DA UN BIORRITMO" 

5828 PRINTCHRS +129); "GRAF ICO DE CADA MES O ANNO" 

6838 РКІМТСНЮ (1290; -— HASTA FINAL DE SIGLO “SPRINT 

6848 PRINTCHR$(129),"PRIMERO TU DEBES DAR LA SIGUIENTE" :PRINT 

6858 PRINTCHRS(129) ;" ^ INFORMACION" :PRINT:PRINT/PRINT 


CSMIDSCYSGE2,1,122257THEN3880 


(NUMERICOS)" 


60525 hI Tš aD 

9000 RESTORE 

2819 FOR m-1TO011 

9026 RERDHM.X(R o =H 

9038 NEAT 

9040 ря1ғ21,29,ЭӘ,1шМ4,151,181,212,243,273,304,334 
3393 RETURN 


SAL SI PUEDES 


SAL SI PUEDES es un enrevesado laberinto en tres 
dimensiones ‘рага el VIC 20 estándar, sin ningún tipo de 
expansión de memoria. Para moverse por este laberinto se 
utilizan las teclas №, S, E y Oque corresponden a las cuatro 
direcciones de los puntos cardinales. En cualquier momento, 
y si uno se pierde, basta con pulsar la tecla A de ayuda, para 
que aparezca en la pantalla una vista en planta del laberinto 
y sobre ella un asterisco indicando la posición del jugador. 
Al llegar a la salida, el programa indica el número de 
movimientos empleados y el total de ayudas utilizadas y da 
opción a jugar de nuevo. 
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18 REM ЕЕЕ ЕЕЕ 
15 REM # 

26 REM Ж SRL. SI FEDES 
25 REM 
3m REM 
35 REM 
УИ REM КЕЖЕЕ ЕЕЕ ЕЕЕ 

Тай (0=7680:T1=32400:L=419: НСзй: NCSA: M$z"H" : СНзй: | Мей: D$= "NORTE" 


185 PüKE36879,.31:PÜKE36875,15:GÜSURSZB8O 
119 GüSUB4200 

128 5058999 

125 БЕТА: ІРИС "Ж"ТНЕН129 

134 РОКЕзев6б, й: 0051ЈЕ993 

148 505081518 

158 GÜüSUJESGOSGO 

їй GOSUBZ2000: сОБив4ава : Мей 

1785 PRINT" ЗАТВОРИ ИТЕ ТЕТ ЕТЕТ STRIS MIRANDO AL ";D$ 
120 POKESO0266. 130 

150 ММЖ-М% 

ema POKE1SS. 6 

¿18 GETMS:IFME-""THEHZIB 

215 IFM$z"R"THEHHCEHC-*1:GÜTO128 


212 GHOSE 
сәй POKEGGOG66,ü:D03UBp929 
238 собивзййа: теме! ТНЕНИФ еми: GOSUBS220: GOSUES100: GOTO176 
4а MEEMCAHI Lm 
IFM$-z"H"THEHL-L-Z2:TIi$-"HORTE" 
IFM$-z"E"THEHL-L*1:D$-"ESTE " 
IFM$Z-z"Z"THEHL-L4-22:IMpE"ZLR  " 
1 ТЕМ "ОТНЕМ LsL-1:D$2"DESTE" 
IF а РоКЕзевев, 138: 607041 йй 

a1 


JP 


пей: POKED+L 42: PÜKET4L,5 : RETUEH 
$-"H"THEHRHSO*L-1:BsO-L-22: C=0+L+1 
HHEsUEUTHEHPBPeO-L-ZZ:BzURL-1:C-0-L422 
"ОТНЕМ Z2: BOL 1 Са zz 
S"THEHHZÜL 1 : Берер C-DL-1 


а" 
ғ n" 
uw м” 
wo 
ж и" 
m 3 m" 
m йт . 
суша ш a и": НЕХТТ 
т i a a" 
т g HR: 
ч m 
ча нм" 
ча ш 
ча ош" 


ЕТНЕММЕ1 
A THEHL P1 
THEN :j 

SBTHEHL Hs i 
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=1607THEHCH=4 
2 iBiPEER CCo SSZTHEHÜUH-ZS 
‹ РНЫНРЕЕК CI З2ТНЕНСН<Е 
БАННПРЕЕК СожзаТтнНЕНСНЕ? 
QR iE CB -GZRHMDPEERECO)-IG6BTHEHCH-8 


T" UTIEL "WIND BP RW : RETIR 
eH BBRRREBRREEBRERDIS IDEADA ENEI":RETLURH 
arar:FORJT-BTOLIIBSTEPFZZ2:PÜKEU*F161*IT-I.168:PÜKET*1561-t-ITJI. 4: HERT HEART 


RE Ti [ES 
АГА" 


ee “ҮНІ Рашо WP'ENNP ' 
A A RA RR SI | ES 
a ^H 


| GÜSU E3386 


C GDSLU BS 


1 
i 
ы 
| 
- 
i 


Тата Ва RO ТЫШ? 


да дава Диви Bl 

apo ИВ Hel II 

B f ni BD Hd Y Dn De Do Di Dd] КӘНІ 

БЕГІН ТЕ Rl н Hi. Bi 
кана nem MI j Bl 

pe ARE ERE E ERE EIR Ki 

i ТЕСНЕЕ ги И 

mari) HEREKET Н h — Hi hBBI Wi 3 Hi 

EIS Jn | и BEP — Ml 
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UFO 


Este juego, que incluye instrucciones al principio del 
programa, consiste en aterrizar un platillo en la base de 
aterrizaje de la parte inferior de la pantalla. Antes de llegar 
a dicha base hay que destruir con el láser 50 estrellas que se 
interponen en el camino y para las que sólo se dispone de 45 
disparos, por lo que algunos disparos deben servir para 
destruir más de una estrella. Si alguna de las estrellas no se 
destruye a su debido tiempo, el platillo chocará con ella 
terminando entonces la partida. El programa lleva la cuenta 
de los disparos efectuados, así como de los puntos 
conseguidos y también del récord de las partidas. 


заа Жа AAA U.F.O. MEUREUN 
PP a — ' 
PRINTS TIENES DEL ESPHCIO Y TIENES QUE ATERRIZAR TU OYNI" 
PRIHT"STIEHES QUE DESTRUIR SOGESTEELLRS СОН SOLO 45" 
РАТА? MISILES PARA ATERRIZARA SALYO" 
РЕІМТ"ЕПШІЕРНЕН СОН CURLGUIER TECLA" 
FREIMT'NRiunmmammm нааданы. ИА" 
FRIHT" Риза UHA TECLA” 
ТЕ ВЕ" " 


ТЕ 
Aeg. 


1 
1 
1 
5 
Š 


:РОКЕС+1-7680+38400,0 


[9 


E.G: FORD=1 TOZÊ : HET 


-i 


HIH AENA AAAA ET TIT. T i Efa ШЕНЕ: ГЪ RAPI EDU 
RT EA в НЫШ ҰЗ” 
AAA aia ° REEARHHBES SRR DERN" 


ЖЕС";НІ 


qul 
^*1!POKETT6S-B.42:NEXTR 
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Secoinsa amplía su gama de ordenadores 


or sus hechos los conoceréis 


) boi SECOINSA, LA Con SECOINSA, LA (он SECOINSA, SUS 
RENTABILIDAD ES EFICACIA ES UN HECHO | BENEFICIOS SON UN 
UN HECHO Todos los Eficacia es fuerza y poder de — HECHO Beneficios a largo 


resolución. Secoinsa ofrece 
el hardware y el software 
más adecuado a las 
particularidades de cada 


plazo, por rentabilidad, y 
a corto plazo, por sencillez de 
adaptación a todos los 


ordenadores Secoinsa, con la 
mejor relación precio/potencia, 
han sido pensados para 
rendir al máximo y capitalizar 


procesos. 
la aed en empresa. | 
Informática. 
(ж SECOINSA, LOS A AMPLIACIÓN DE LA 
GAMA SECOINSA YA ES 
сан UN HECHO Diversidad de 
UN HECHO Son un hecho 


ы soluciones a todos los niveles. 
decisivo, confirmado por la А tecnología, oferta 


experiencia informática en completa y la mejor relación 


miles de empresas españolas precio/potencia del mercado. 
que tienen ordenadores 


Secoinsa. Pídanos información, pregunta, y juzgue 


usted mismo. 


E: 
B 

= 
аЗізеяз 
Ez 


punan 
z222334* 


m ва 
B, Ë өй 
Ez 
z2 


E 
zz 
sz 


Фсесоіпва 


La Empresa Nacional de Informática 


Almagro, 40 Tel.: 435 78 36/435 48 20 Telex: 46454 SECI E 
Apartado de Correos 10.238 Madrid-4 


Т:РПКЕС+1-гъсй+течаа, T 


21 1028: HEST PUKE ETE: FOR D= ТОЕ: НЕА 


T:FÜükKESGe2?6,a8:FÜüREKZ1TO290: HEAT : HERT I 
3 SPÜEEL-?628-1-38488,3:PÜKEL-7?6968-1- 


3:РПКЕНжі-?вайжза4ий, 2 


а Ела Дан Ена, ZE: 020+ 1: НЕАТН 


сей+за4ай, 2: РОКЕС-1-76ЕЙ+ 


Т: не: Ж 50701589 


са ба 


Dc сто S Г. 
уж 
Ex 


on 
A Ei 


башы 


Ева Наз TECLA" 
T THENLOZO 


ANA 
dU 


ied 
Ot 


3. 2S FEINT EM ТЕ HRS ESTRELLADO" 
ECORD" 


PRIHT REHAS PUHTURDO" ; SC+5 
FRIMT' meus UHR TECLA" 
Weis n HEH1548 


52 / Ordenador Popular 


ZX SPECTRUM 


ABEJA 


Cuando conecte su Spectrum y cargue este. programa, 
seguro que queda prendado de la belleza de una abeja de 
incesante y alegre revoloteo. Su misión consiste en evitar 
que alcance las flores, para lo cual habrá de ir cortanto éstas, 
que continuamente crecerán. No puede dar más de un corte 
seguido а una misma planta, pero puede desplazarse еп 
cualquier dirección. utilizando las teclas Z y X. 

Remitimos una copia de las líneas que contienen 
caracteres gráficos para una mejor identificación (Spectrum 
16K) 
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41 run 


BOLOS 


Quizás los bolos no sea un juego típico de verano, pero le 
prometemos que se va à cansar poco con este programa. 
Pueden participar hasta cuatro jugadores y es especialmente 
ideal para entablar competiciones,ya que se informa cons- 
tantemente de la puntuación de caja jugador. Además, es de 
destacar que no sólo se puede lanzar el bolo ( presionando el 
D. sino también darle "con efecto” (presionando el 5 y/u 8 
mientras la bola va hacia su objetivo). (Spectrum 16 K). 

Línea 50, 60. 80, 200, 8030: Graphic B. 

Línea 8020: Graphic A. 


A TU COMMODORE 64? 


ТКОМІК, tu amigo informático te ofrece: 


— Curso a distancia del COMMODORE. 


— Iniciación a la informática y BASIC del 
COMMODORE en nuestras aulas. 


- Accesorios para el COMMODORE y 
VIC 20. 


— Libros y revistas. 
— Alquiler de cartuchos de juegos. 


2ғ-----------------------4 


Para mayor información, dirígete а TRONIK 
Bigay, 11-13 - Telf. 212 85 96 - Barcelona-22 


Nombre 


Los 28 primeros tic- Dirección 

kets recibidos ten- 

drán el obsequio de 

un programa para su 
COMMODORE 64 


Población 


A. MARQUÉS 
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CARACTERES 
GIGANTES 


En la cinta Horizontes viene incorporada una magnífica 
rutina en código máquina para generar caracteres gigantes. 
El programa que le proponemos es mucho más simple y 
menos pretencioso, pero le podrá servir para ilustrar un 
pequefio truco utilizando la instrucción. POINT (Línea 
1030) para "agrandar" los caracteres que introduzca, para 
un máximo de 4 caracteres (Spectrum 16K). 
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ШШІ 
ІШІ 


ГТ 


ШШ 
ШШШ 


INVASORES 


Los misiles están de moda y esa será precisamente su 
arma para atacar a los invasores. Cada monstruo derribado 
le supondrá 100 puntos, mientras que un disparo errado le 
restará 10 puntos. Tenga presente que disponen de una 
barrera para defenderse de su feroz ataque antes de 
empezar a malgastar sus fuerzas (Spectrum 16K). 
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Línea 4005 
Línea 4010 
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Línea 54 
Línea 10 
Líne 
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ZX81 


DRAGON 


Imagínese unos pantanos donde el fango le Пера hasta las 
rodillas (las zonas sombreadas), y unas llanuras donde 
puede correr libremente (las zonas blancas). Imagínese 
también que su objetivo es lograr la mayor puntuación 
posible (ir allá donde aparezca un dato: numérico) e 
uy finalmente que un dragón viene persiguiéndole 
(es decir, el asterisco que se le aproxima). Imagínese todo 
esto y estará metido de lleno en este programa especialmen- 


te preparado para el ZX81 de 16K. 


LET 22-0 
LET 5-0 
СЕТ B-à 750 


w pTO 
HM HHH HHI IH 


LH aD DDB 


е 
NT &iRNDx*2041) 
Z=INT (RND x 30-12 
IF 6(0+31,#+11 400 THEN GOTO 


ABS e че AND ABS (#-Е 


ва 


75 ТЕ 
%43 ТЕРІ cora 
ве SLOW 


PRINT AT U,z; HN" 

LET RH(Us41, ӛзінше 
GOSUB 55а 

LET B=B+1 

P E d. EN GOTO зае 


ЕЕ INKEY$="" THEN LET C=C+1 
IF 390 
GOTO. 136 


қ uz: 
IF P=1 THEN PRINT HT RZ; “# 


190 LET Walt (1 AND INKEYH="5"3- 
11 ВМБ INKEY$= 3 
200 LET Z=Z2+11 AND ІМКЕУФ-"ө”) — 


ta 


{1 AND INKEYA="5") NEXT U 

210 IF R(U+1l1,Z+1)=4 OR R(U-1,Z- RETURN : 

1}! 212 THEN сато 1198 а CLS š 

гг IF Ч-х AND Z-vY THEN GOSUB © IF R(U41,Z41)-210 THEN GOTO 
se 


IF AIW+1,Z+3) =2 THEN LET Со 1138 те 8(0+2,7+1) =4 THEN PRINT 
IF AL Zijst THEN LET Es BT. 12,8; "НАЗ 100 DERECHO AL DRAG 


LET P=A (U+1,Z +1) 1139 PRINT HT 14,5; "ТЕ HR COMIDO 


LET Я(1+1,2+11 =5 За4е GOTO 116 


2 a 
PRINT AT Ú,Z; "ШШ 1150 PRINT АТ i2,0;"TE HAS CAIDO 
JE Big THEN GOTO 188 A: 

< 1150 PRINT AT 10,0; "RECORD “.т 
Jr АВ5, (Е-1 -W) ABS (F-1i-z) Zi ми 93 PUNTOS A SAT 16,5; "EST 
IF G-O0 THEN LET H=1 1170 IF S>=ZZ THEN PRINT AT 18,1 
IF G>0.S AND Е-1›0 THEN LET llBRTIESERRRICHMPEONGIXGX4E жа жас 


IF Н».в AND F-1»z THEN LET қ зе 4 


IF aci HHEN LET RIE „Е) =@ š 
НЕ = F тъ-"5“ THEN GOTO за 
PRINT ат E-1,F-1; ем“ е 
LET Е-Е +6 IF тф<»"м" THEN GOTO 220 
LET F=F+H ` 
PRINT RE Е-1,Ғ-1; pa 

=5 THEN” ë TO 11800 


THEN LET B=-2 
THEN LET B=-3 


e x 4 
REM PUNTUACIONES ¿Qué tal se le da navegar por un caudaloso río que, a 
FEL к= SNES medida que se adentra en sus aguas, se va haciendo cada vez 
те ТЕ RBS (X-E)«3 AND RBS (Y-F más estrecho? ;Que no lo ha probado nunca? ;No espere a 

> +з THEN LIMES — Otro verano para realizar la aventura de su vida y enrólese 

LET K=INT свможе+1) en el ZX81! Con 1 Kbyte de memoria será suficiente. 

PRINT AT х,у; 

LET K=-K 

LET RA=AiX+i 

LET AX+1,Y+ 

RETURN 

LET 5-5-к 

POKE 16415,02 3 

PRINT AT 23.16; “PUNTUACION 

S 


аза POKE 15418,2 
«ХӘР өтү үздү AND ваза тн : 
* + =: > ы 
ТӘЙ IF AR=1 THEN PRINT AT X,Y;" НЕТ Бах к p (хан)? 
"e IF A(X+1,Y+2)=10 THEN PRINT Ба LET gene AND D$z"S")4(1 P 
ат X,Y+1; ` = 
тва LET ахат, ,Y*1)-nn 


GOSUB 5 
RETURN PRINT ЯТ Е,Б 


IF В<-С ОБ B>=0+X THEN GOTO 
REM PREPARACION е 
FAST NEXT X . 

CLS PRINT ят 16,C; "FIN! 

POKE 16418,9 ST қ" 

790 PRINT PT 23, е; ¿RECORD Е PRINT AT E,B; "CRASH 
Z¡TAB_16;"TUS PUNTOS = ";S 

308 РОКЕ 16418, ) 


Y x1) 
13 =K 


NT (RNDx1942) 
(RNDx27+21 

R RA(X+1, 

а (хъз ,хъз) 


H XH H 


Yi=1 O 
А =1 THE 
MH GOTO 33 
5868 LE 


7111716--<хр 


^ m qu a tms, 


LET R(U+1 
LET R(U+1 
LET 
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BLACK JACK 


El casino esta abarrotado. La magnificiencia de зи 
decoración sólo se vefa superada por la belleza de las 
mujeres y sus deslumbrantes vestidos. Sin duda, era una 
noche especial, sobre todo para los seguidores del Black- 
jack que se concentraban ante la sala que recibir el nombre 
de este popular juego. En el centro de aquella sala 
acristalada con hermosas vidrieras se encontraba una mesa 
de caoba, con un pequeño tapete verde sobre el que 
reposaba el ZX81 de 16 Kbytes y un pequeño televisor. Las 
sudorosas y temblorosas manos de los jugadores presiona- 
ban torpemente el ordenador, en un intento de conseguir el 
21 o plantarse lo más cerca posible, pero. esa noche la 
máquina estaba de suerte y sus circuitos parecían más 
lúcidos que nunca. 


H H H XH 


ве 
XF E>9 THEN PRINT 


IF Е-Ә THEN PRINT 
= Бава PLANTARSE” 


A 
=1 THEN LET E=E+INT 
A=1 THEN GOTO 105 


“TOTAL a 
"El PARA T 


енін 


"DK. TE PLANTAS 


TAND #5) +1 
175 LET U= 


Uti 
178 IF U=6 THEN CLS 
250 LET F=F +G 
199 PRINT "HE TIRADO UN 


MO F 
205 INPUT 


аз 
за IF F<17 OR (Е <Е AND E«22) T 
9210 


175 
IF F«E AND E>21 THEN БОТО 2 


“¡E 


“в; " 3 


60 / Ordenador Popular 


220 IF F»18 AND NOT E-20 DR NOT 
ото 400 


"ME PLANTO ЕМ 
INPUT AR 
CLS 

ЗЕ ОВЦЕ гг) DR E»21 


(ЕЗЕ AND F +22) OR E»21 


(ЕЕ AND Е<ге! 
2 TE" 
425 IF F>21 OR 


s 
«Е>Ғ AND Ex22) 
НЕМ LET SM=5M+2 
430 IF E=F AND E>22 THEN PRINT 
2 “ЕМРЯТЕ“ 
454 созы 5099 
БЕН A$ 


NEXT Z 
IF 5І>5М THEN PRINT 


IF SH>SI THEN PRINT 


510 IF SH=SI THEN PRINT 
GANADO LOGS бос” 
STOP 


530 
5 
; TO 


HEN PRINT 


“YO BAN 
"TU GAN 
"HEMOS 


5002 PRINT. 
Ти: ="; 
seie RETURN 


RECIMIENTO 


Si a usted le preocupan los "kilos de más", pase 
inmediatamente a la página siguiente. En caso contrario, 
prepárese a engordar de tal modo que no tendrá espacio 
suficiente para. moverse, con lo que ocurrirá un fatal 
desenlace. Las primeras siete líneas preparan una rutina en 
código máquina, por ello ha de incluirlas, incluso la línea 1, 


por extraña que le pueda parecer. Para este juego necesitará 
un ZX81 de 16 Kbytes. 


";CHR$ (15642): 
p=" SI 


RND7 Та ` 
ap 


E: 
а 
в 
в 


S POKE а 1б9соре аве Tu ca 
* * 
в 06210249 s ы EE 


HH HH H H 


77 
ido 


FOR TO 31 
„22 IF acao «ҮНЕМ PRINT AT R,9;"' 
"¡TAB 31;"' 

за PRINT AT DA; "E ¡AT 21,я; "И 


PRINT AT х.т; В" 
. GOSUB 500 
REM МОЧЕ 
LET F$zINKEYS 
THEN LET B=H 
Fea O 208 


THEN GOSUB 


PRINT "Mi" 
IF J»-1 THEN СОТО 330 


SOFTWORLD 


MICRONET sa MOVIMAT INGENIEROS, S. А. 


pocum—— aci" ۰ n nd Avd. та у 11, ofic., pl 2 
Esso E RON ictor de la Serna, Teléfono (94) 445 22 30 
— è MADRID-16, Telf.457 50 56 BILBAO - 7 (España). 


Disponibles para los sistemas operativos. 
Algunos productos CP/M 80, CP/M PLUS, CP/M 86, MS DOS 


ALGUNOS PRODUCTOS 


Control Distribuidores 75.000 
Mediciones y presupuestos y certificados 200.000 
Gestión financiera y patrimonial 750.000 
Minoristas y videoclubs 100.000 
Control stocs para minoristas 80.000 


Multicontabilidad, facturaciones, almacenes, etc. 


8 BITS 16 BITS 
D BASE И 96.360 96.360 
La base de datos más vendida del mundo 
WORDSTAR 64.900 64.900 
EI paquete de proceso de textos más usado | 
SUPERCALC 32.250 32.250 
Hoja electrónica de cálculo E 
MULTIPLAN 39.750 39.750 
Hoja electrónica de cálculo consolidación 
DR - GRAPH 30.580 
El paquete de gráficos más potente 
LOTUS 1 -2-3 | 108.750 
Todo en uno: P. Textos, M. Electrónico y B. de Datos 
SUPERSORT 31.900 31.900 
Clasificación de ficheros 
DISCOS PROTEGIDOS PROLOG 2.000 
NOVEDAD 
FRIDAY 42.900 42.900 
EI generador de programas más fácil de usar 
DOCUTEST 40.000 


La gestión de documentos y teshaurus más potente de España. 
DIPONIBLE DE INMEDIATO 


Tenemos más de 170 programas de GRAFICOS, BASE DE DATOS, APLICACIONES, 
LENGUAJES, UTILIDADES Y COMUNICACIONES 
Todo el SOFT soportado nacionalmente y 
con licencia legal original. 
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| INFORMACION п Lista de Precios ü Programas ü | 
| Por favor, ruego envíen programas ......................................... я | 
l cuyo importe abonaré por medio de talón bancario a su nombre. l 
I A ————————————— À | 
І E «nacer rl RNE І 
I І 
| Ero DES T o p aan Provincia ............................ SD) PR | 
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ENPRESA aec t merid ра J... НЕБЕС А ——— A — 


nda 
EST 
con Sherlock 
Holmes 


Entrevista con 
Alvin Toffler 


Núm.2 + 

Abril 1983 

Apple. Lisa no es una 
chica / Aprenda Basic 
con Sherlock Holmes / 
Juegos / Suplemento 
Byte. El confuso mundo 
de las conexiones / 
Hardware / Educación / 
Chips: La tecnología de 
nunca acabar / Tiendas 
de Ordenadores. 


Núm. 1 

Marzo 1983 

IBM PC. pisando fuerte/ 
Aprenda Basic con 
Sherlock 

Holmes / Software / 
Juegos / Suplemento 
Byte. Imágenes 
TRONicas en el cine / 
Silicon Valley no es un 


L 


Núm. 3 
Mayo 1983 

Actualidad / Crónica de 
dos Salones / Sinclair ZX 
Spectrum / Aprenda 
Basic con Sherlock 
Holmes / Juegos / 
Suplemento Byte. 
Gráficos / El Robot 
personas / Espionaje / El 
Ordenador del futuro. 


Test: Oric-1, Corvus Concept 


Visto y no visto ® SI 
еп el SIMO'83 
Gestión SOUS: - 2 


Bases de | 


EL PULSO DE 1984 


Enero 1984 
El pulso del 84. El 

PC junior y el 

Macintosh / Software 
integrado / Jaque mate. 
las máquinas se 

emular a *‏ ا 

os hombres / Suplemento 
Byte / Test: el Oric 1 

y el Corvus Concept / 

E] hardware y el 

software 


Diciembre 1983 
Especial juegos / SIMO 83: 
balance de tendencias y 
novedades / Resolución 
gráfica ampliada (2a parte) 
Hardware / Suplemento 
Byte / Microinformática / 
Mánager y Ordenadores: 
revolución informática. 


Nüm. 11 

Febrero 1984 

El caso del ordenador 
que no llegó a Moscú / 
El Decisión Mate V 

y el Laser 200, dos 
máquinas muy disimiles / 
Software / la enseñanza 
se echa a andar por 
ordenador / Suplemento 
Byte / Criterios para 
elegir una impresora 


Núm. 4 
Junio 1983 

Commodore 64 / Aprenda 
Basic con Sherlock 
Holmes / Software / 
Suplemento Byte. LOGO / 
Hardware / Así disefio 

mis juegos / El Zodíaco 

en 8 Bits. 


TEST: Вазе-64 А Katson, МРЕ-Ш 


‚ ЗЕ MIRA. | 
Y SE ТОСА | 


Núm. 12 

Marzo 1984 

Guía del comprador 
de impresoras / HP150: 
se mira y se toca / 
Resolución duplicada: 
final de fiesta / 

; Vale la pena 
comprarse un Apple 
más barato? / 

Papel del ordenador 
en la vida del 
estudiante americano 


LARES ATRASADOS 


aparecidos en el mercado,con un resumen de sus contenidos 


Nüm. 5 Nüm. 6 Núm. 7 Núm. 8- EXTRA 

Julio / Agosto 1983 Septiembre 1983 Octubre 1983 Noviembre 1983 

Rainbow 100 / Aprenda Texas Instruments juega dos Cara a cara con los Cara a cara con los 

Basic con Sherlock Holmes bazas / Aprenda Basic con lenguajes (1a parte): Cobol- lenguajes (2a parte) / Locos 
Software / Suplemento Sherlock Holmes / Pascal-Fortran-Basic / por el Forth / Suplemento 
Byte. Discos y Diskettes / Software / Juegos / Suplemento Byte. Videotex/ | Byte. El futuro del diseño 
Hardware / Educación / Suplemento Byte / Los Hardware / Juegos / de Software / Guía del 
Videodisco Interactivo. Nuevos Chips / Hardware / Educación / Confesiones de comprador de 


Microordenadores / Juegos 
Pánico en el Pentágono / 
Como “Penetrar” un 
ordenador / Entrevista. 


Educación / Tecnología / De 
la Informática como una de 
las Bellas Artes. 


un científico. 


Para hacer su pedido, rellene el cupón adjunto, 
córtelo y envíelo HOY MISMO a 
ORDENADOR POPULAR, C/Bravo Murillo. 377, Madrid - 20. 


Disponemos de tapas para la Los ejemplares atrasados de Ordenador Popular serán una fuente constante de 

encuadernación de sus ejemplares conocimientos, ideas, soluciones y entretenimientos para el futuro. Todo lo an- 

terior hace recomendable que los guarde ordenadamente en una de las tapas es- 

peciales para Ordenador Popular. Cada tapa puede contener 6 ejemplares y cues- 
ta solamente 275 ptas. 


Por favor envíe los siguientes ejemplares: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 


ORDEN А ПОР 12 (rodee con a Y E el número del ejemplar que quiera) que le serán factu- 
| rados al precio de ptas. cada uno, excepto el nümero 8 cuyo precio es de 
POPULAR 475 ptas. 
Por favor envíe ...... tapa(s) al precio de 275 ptas. cada una (+ gastos de en- 
vío). 


El importe lo abonaré: 
О POR CHEQUE Û CONTRA: REEMBOLSO ПСОМ MI TARJETA DE 
CREDITO. 


American Express O Visa O Interbank O 


4 


Número de mi tarjeta: ЖЕЕ ЖЕЕ ИЕ И И Ж ЖЕ a ALAS 


Fecha de caducidad: Firma: 
NOMBRE 
DIRECCION 


PRECIO/UNIDAD: 275 Ptas. . CIUDAD 
(en cada tomo se puede PROVINCIA 
encuadernar 6 nümeros) 


г- 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


| ————————""— сыны 


275 REM DELETE 

280 PRINT AT U,u;" " 

ul 5411 то $)-5$t2 ТО 5) +5 
заа IF ="2% OR S$(2)-"S" T 
HEN LET е 

` S18 IF 

HEN LET 


c cca 
(ft ^ aue 


rr 
rnm 
414 


Фрс) 
ta m G G (3 


G^ Gr G-JOU P GU к» LOT CTO 


-. 


(RND+*S+17 
(RNDx29041) 
£=INT (RND+30+11 
PRINT AT U.Z; 
IF USR 16514-128 THEN GOTO 


т ввтмт. K 
RETURN 


LABERINTO 


Apenas eche una pequeña miradita а! gráfico que 
acompafia a este programa ya adivinará que la cosa va de 
laberintos. Se trata de llegar al otro extremo, justo donde 
está situado el signo dollar. en el menor tiempo posible. 
Puede atravesar las líneas gruesas, pero ello le restará 
puntos, además de quedar таш mal entre sus s amigos ( (16K- 


2Х81). 


550580040000 


а 


Hips t ULL фф 


И 
a 
95 


2 


= 


та 
45 PRINT RT вчряте+з,в;! 
SY NEXT B 

ве FOR aca d^ за 


та PRINT вт 


ва NEXT A 
за FOR B=1 ТО 
„100 PRINT RT 


110 NEXT B 

122 GOSUB „2299 

125 СОТ 

15е PRINT 357 а,в; “В” 

155 LET Z=Z-673 

„158 PRINT AT 20,9; "PUNTUACION: 


+ Е; 
165 RETURN 
157 LET Z«*-INKEY$ 
= THEN LET Z5$zh* 


„вр; вт 19,я; "E 


18 | . 
ш. жыш в,зю; " 


ND RNO амо 
+ CINKEY $=" Z") — (INKEY 


. b OINK тк ез 

232 PRINT Ar A o 

233 IF PEEK (PÉEK 16296+256:PEE 
ur THEN GOSUB 


235 PRINT AT A,B; "$" 

255 IF R»18 OR R*2 OR B41 THEN 
LET ZzINT (Z+ 

258 IF n»18 BR Жы OR Bx1 OR B» 
29 THEN GOTO 51 

аза LET Яс 

see GOTO 167 


64 / Ordenador Popular 


ВЕ, PRENT ят 20,0; "FIN. 


IF Z>U THEN LET U=z 

FOR та 

PRINT RT 21,80;" EL RECORD H 
AHORA: "U : 


PRINT RT'R, 8; "B"; AT а,в; "6" 
АВЕ" AT 21,9;' 
NEXT G 


PUNTUR . 


PUNTUACION: 13404 
EL RECORD HASTA AHORA: 13494 


CUATRO EN RAYA 


Con este programa usted dispondrá de un tablero de 10 
por 10 sobre el que colocar sus piezas a fin de conseguir 
tener “4 en raya”, es decir, cuatro piezas seguidas en 
horizontal, vertical o diagonal, que es lo que ha de conseguir 
para ganar. 51 dispone de más de 1 K de memoria (su 
ordenador, lógicamente), le aconsejamos que amplíe la 
pantalla. Es un programa sencillo, concebido para quienes 
quieran llevar consigo, de vacaciones, su ZX81, 1 Kbyte es 
suficiente. 


DIM Aina) 
FOR 4-сі TO г 
LET C=52% (J= 1) +51% сос 2) 
PRINT ВТ 5,7; 4 MRBCDEFGH IJ" 
PRINT TAS +; * "s 
FOR Б=1 то ien 
PRINT снез хаз; 
IF ләзім? {ШЗ} =B THEM PRI 
ыт TAB 7./82" 
11090 NEXT B 
PRINT ат 15,8; 


P 
броеве 
©з © t © t (g б) бз 


ЕЗ 
$="S" THEN STOP 

=CODE Z%-37 
FOR в-м то м+за STEP 10 
ТЕ я (Е: са THEN NEXT В 
LET Н(Б-103-С 
NEXT d 
SOTO га 


SEQIF 


зету, ONO X 


GEMINI 10X : 80 COLUMNAS, 120 cps. 
GEMINI 15X : 132 COLUMNAS, 120 cps. 


radix-1g 


Radix 15 : 80 columnas, 200-38 cps. 
Radix 15 : 132 columnas, 200-38 cps. 


De venta en establecimientos especializados. 


IMPORTADO POR 


SLES 


COMPONENTES ELECTRONICOS, S. A 


IMPRESORAS 


Delta 10 : 80 columnas, 160 cps. 
Delta 15 : 132 columnas, 160 cps. 


te 


Site 


Powertype : 110 - 132 - 165 columnas, 18 cps. 


Gran Via de les Corts Catalanes, 682, Barcelona-10 
Teléfonos 318 85 33 - 318 89 12 
Telex 50204 SCS E 


ORDENADOR 


POPULAR 


GUIA PRACTICA DE 


AL DINSA 


El consejo más profesional 
en Ordenadores Personales 


Concesionario autorizado IBM 
para el ordenador personal IBM 


MADRID-15 
Gaztambide, 49. 
Tel. 244 34 00 
ZARAGOZA-6 
Gran Vía, 33. ' 
Tel. 21 52 00 
ALICANTE 

Italia, 30. 

Tel. 22 40 40 
SAN SEBASTIAN 
José Arana, 3. 
Tel. 27 09 38 
VALENCIA-5 
Avda. del Antiguo 
Reino de Valencia, 14. 
Tel. 374 53 61 


ORDENADORES PERSONALES Y 
MICROORDENADORES DE 
GESTION 


e SPECTRUM 
e ORIC-1 
e NEWBRAIN 


e KATSON 
e APPLE 
e ALTOS 


SOFTWARE STANDARD 
Y AMEDIDA 


CURSILLOS Y FORMACION 


“Еп Madrid: 
MODESTO LAFUENTE, 63. TEL.25394 54 


FONTEC 
COMPUTER DISPLAY 


El terminal de hoy, 
para la microinformática 
de hoy. 

La solución para todos, 
al alcance de todos. 
FADELEC, S.A 


Mare de Deu de Nuria, 11-15 
BARCELONA, 17 - Tel. (93) 204 71 16 


IET 
FERRE 


oem a dilli 


DISTRIBUIDOR 
AUTORIZADO DE: 


hp 


HEWLETT 
PACKARD 


SOLO MARCAS LIDERES 


MARQUES DE VALLADARES, 34-1.° CAB, SANTIAGO GOMEZ, 4-1." E 
TELF. (986) 211832 - VIGO-1 TELF. (981) 25 56 76 - LA CORURA-4 


ELECTRONICA Y SERVICIOS 


General Martínez Campos, 5 Bajo Izqda. 
Те!:: 446 60 18 
MADRID - 10 


Distribuidores de los ordenadores: Apple 


H y Apple HI y de los discos rígidos 
COVRVUS de 5, 10 y 20 Megabytes. 
Teléfono (91) 248 58 68 


GTI: 


Soluciones lógicas 
* Especialistas en SOFTWARE DE GESTION 
PARA ORDENADORES HP - 150 
* APLICACIONES VERTICALES 
* APLICACIONES STANDARD Y A MEDIDA 
* FORMACION 


Princesa, 22 - 6 dcha. 


CURSOS BASIC 


Aprenda a conducir su ordenador 
personal, no se conforme con jugar. 
CURSOS DIARIOS ALTERNOS 
SOLO SABADOS Y POR CORRESPONDENCIA 
ESPECIAL JOVENFS 
También COBOL, FORTRAN y PASCAL 
ANALISIS, ROBOTICA 
Y MICROPROCESADORES 
ARGUELLES - MADRID-15 


ACADEMIA GH 


Tfnos. 449 75 27 - 449 04 40 
Hilarión Eslava, 34, 2 B. (Junto a Galaxia) 
ARGUELLES 


ma t= — = L. Er 


SUMINISTR0S PARA INFORMATICA CONTROLER, S.A. 


• SOPORTES MAGNETICOS 

e TELAS ENTINTADAS PARA 
ORDENADORES 

e ETIQUETAS AUTOADHESIVAS 

e CARPETAS PARA LISTADOS 

e MOBILIARIO ESPECIAL 
DE INFORMATICA 

e MICROFILM 

e MAQUINAS PARA 
POSTMANIPULADOS DE PAPEL 

e DESTRUCTORAS DE 
DOCUMENTOS 

*SALAS Y ARMARIOS 
IGNIFUGOS 


Agustín de Foxá, 32 

C/V a José Vasconcelos - MADRID - 16 
Tel. 73380 44 - 7338064 _ 
SEVILLA-11 : Virgen de Begoña, 4 y 6 
Tel. 275319 - 279805 


@ commodore 64 
Sólo 69.500 Ptas. 


ATARI | Sólo 51.500 Ptas. 
Para mayor información 
diríjanse a: 
ASTOC - DATA 
Sarela de Abajo 
Santiago de Compostela 
Tel. (981) 59 95 33 


PROGRAMAS STANDARD Y 
LLAVE EN MANO, TECNICOS 
Y DE GESTION PARA ORDENA- 
DORES HEWLETT-PACKARD 
SERIES 80, 9.800, 200 Y 250 


DATISA:;; 
Aplicaciones Informáticas 


Avda. Generalísimo, 25-1? B. Tel, (91) 715 92 68 
Pozuelo de Alarcón. MADRID-23 


GUIA PRACTICA DE 


ORDENADOR 


POPULAR 


INVEST 
MICROSTORE 


De tu formación en informática 
depende tu futuro, 
cualquiera que sea tu profesión. 


MICROORDENADORES 

* ORDENADOR PERSONAL DM-V 

* TOSHIBA T-100 Y Т-300 * NEWBRAIN 
* FLOPPYS NEWBRAIN 

* ORDENADOR PORTABLE 
* ORIC * SPECTRUM 


IMPRESORAS MATRICIALES 
Y MARGARITA 


* COMMODORE 64 


* C. ITHO * SEIKHOSA * EPSON * ADMATE 
* OLIVETTI 

MONITORES COLOR Y MONOCROMO 

* HANTAREX * FONTEC 


PROGRAMAS PROFESIONALES, DE GESTION, 
DOCENTES Y SECTORES VERTICALES 

* CURSOS PRACTICOS PARA EMPRESAS, 

PARA SECTORES VERTICALES Y PROFESIONALES 
* Informática Personal * Lenguajes 

* Sistemas operativos * Programas standard 

* Programas gestión * Contabilidad Fiscal 

* Programas sectores verticales (con el 

ordenador NCR DM V ó T 300) 

* CURSOS PRACTICOS PERIODICOS DE: 

* BASIC * PASCAL * FORTRAN * COBOL * LOGO 
* ENSAMBLADOR (con el ordenador Newbrain) 


, Génova, 7 - 2 
MADRID - 4 


(91) 419 96 64/79 
(91) 410 17 44 


| COMPUTERBAN Е.Н. 


e Programas Técnicos: 


— Cálculo de Estructuras de Pórticos. 
— Cálculo de Estructuras 

de Emparrillados. 
— Cálculo de Estructuras Espaciales. 
— Cálculo de Estructuras 

de Hormigón Armado. 
— Presupuestos y Mediciones. 


9 Programas de Gestión 

e Tratamientos de Textos 

e Hojas Electrónicas 

e Archivos y sus Tratamientos 
.. Y algunas cosas más. 


Infórmese en: 


COMPUTERBAN S.A. 


CONCESIONARIO AUTORIZADO 


ORDENADOR PERSONAL IBM 


c/. Menéndez Pidal, 27 
(Entrada por Apolonio Morales) 


Tels. 250 86 03/06 - Madrid-16 


(Е) FULLTSON sa. insormarica 


e IMPRESORAS 

e DISPLAY 

e TABLEROS GRAFICOS: 

e MODEMS ACUSTICOS 

e ALIMENTADOR HOJA A HOJA 

e TRACTOR DE PAPEL CONTINUO 


© FLLITRE SA. ENERGIA 


€ SISTEMAS DE ALIMENTACION 
ININTERRUMPIDA 

€ REGULADORES DE TENSION 

€ TRANSFORMADORES 
DE ULTRAAISLAMIENTO 

е MONITORES DE RED 

€ FUENTES DE ALIMENTACION 
PARA MICROPROCESADORES 


l 


@ FULLTSDT sa. FULITSET 5а. FULLTNDI sa. 


LOECHES Na. 6, Madrid-8, Tel. 248 62 11 


GG 


Monitores Monocromo 
adaptables a todas 
las versiones de microordenador 
en Establecimientos Especializados 
Distribuidor 
ERBATRON 
S.A. 


Aragón, 210-1? 1? - Tel. 93/323 29 41 
Barcelona-11 


Sistemas y Servicios 


La ünica Tienda de Ordenadores especializada 
en la mecanización de la Pequeña y Mediana 
Empresa donde en cualquier momento podrá 
discutir: 

e Análisis Mecanización de su Empresa. 

“ Desarrollo de Programas a Medida. 
HEWLETT-PACKARD HP 150 
WANG PC 
TOSHIBA T-300, T-100 
VICTOR/SIRIUS 


Numerosas instalaciones en empresas nos avalan, 
Venta en Provincias Zona Centro 
Servicio Técnico Propio 
Juan Alvarez Mendizabal, 55. MADRID-8 
(En Arguelles, antes Victor Pradera) 
Teléfonos: (91) 242 15 57 y 67. 


A 


ATARI 
ATARI 6OO XL 
ATARI 8OO XL 


ORDENADORES 
PARA EL HOGAR 


Extenso software listo para el uso 


* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56 
Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA, 
POKEY (espec.) 

Gráficos de alta resolución (320.192) 
puntos. Pantalla de 24 líneas por 40 
caracteres. 

16 Colores con 16 Intensidades cada uno. 
4 Sintetizadores simultáneos e 
independientes. Cuatro octavas. 
Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER, 
MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT, 
PASCAL Y otros. 

Módulos de memoria conectables 
directamente por el usuario de 16 K RAM, 
32 K RAM y 64 K RAM. 


Distribuidores EXCLUSIVOS y servicio técnico 
en todo el área nacional. 


Unimport 


с/ Dos Amigos n: 3 Madrid-8 
Apartado de Correos 8286 Tels. 247 31 21-247 3126 


berda 


DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS DE: 


digiltal 
Ú; HEWLETT 


PACKARD 
RANK XEROX 


G commodore 


IBERICA DIGITAL, S.A. 


Informática Profesional y de Gestión 
Clara del Rey, 55 MADRID-2 
Tel.: 4130611 


ORDENADOR 


GUIA PRACTICA DE 


Comprendemos cuán 
importante es escuchar 


Computer Systems 


OFICINA PRINCIPAL: 
Edificio UNIVAC 
Martínez Villegas, 1 
Madrid - 27 
Tfno. 403 60 00 - 403 61 00 


Delegaciones: 


BARCELONA - 21: 
Avinguda Diagonal, 618 
Tfno. 322 25 11 


BILBAO - 9: 
Alameda de Recalde, 36, 7 y 8 
Tfno. 424 59 27 - 424 47 35 


LA CORURA: 
Cabo Santiago Gómez, 3 - 1 
Tfno. 26 01 00 


LAS PALMAS DE GRAN CANARIA: 
Edificio "Las Palmeras" 
Alejandro Hidalgo, 3 y 4, of. 33 y 34 
Tfno. 24 08 97 


MALAGA: 
Avda. Andalucía, 27, pl. 1, of. 4 
Tfno. 34 83 53 


OVIEDO: 
Ventura Rodríguez, 2 
Tfno. 24 37 77 -24 19 86 


SEVILLA - 11: 
Avda. Repüblica Argentina, 24, 13 
Torre de los Remedios 
Tfno. 27 78 00 


VALENCIA - 4: 
Colón, 43 - Tfno. 351 83 53 


ZARAGOZA - 1: 
Coso. 100, 8 - Tfno. 23 16 14 


И DINSA 


El consejo más profesional 
en Ordenadores Personales 


Concesionario oficial y centro 
autorizado de servicio técnico 
de Apple Computer 


MADRID-15 VALLADOLID 
Gaztambide, 49. Don Sancho, 17. 
Tel. 20 06 44 

SAN SEBASTIAN 
José Arana, 3. 
Tel. 27 09 38 
VALENCIA-5 
Avda. del Antiguo 


Tel, 244 34 00 


MADRID-3 
Fernández 

de la Hoz, 53. 
Tel. 441 04 67 
ZARAGOZA-6 
Gran Vía, 33. 
Tel. 21 52 00 
ALICANTE 
Italia, 30. 

Tel. 22 40 40 


Tel. 374 5361 


Reino de Valencia, 14. 


Monitores Color BN FV FN 
adaptables a todas 
las versiones de microordenador 
en Establecimientos Especializados 
Distribuidor 
ERBATRON 
S.A. 


Aragón, 210-1? 1? - Tel. 93/323 29 41 
Barcelona-11 


гобитат а, S.A. 


ONCESIONARIO AUTORIZADO 
EL ORDENADOR PERSONAL IBM 


¿Conoce los nuevos precios del PC-IBM 
y sobre todo sus nuevos programas? 


En cualquier caso le aseguramos un estudio 
serio y profesional de sus necesidades 
ofreciéndole: 


m Software específico "llave en mano" 
m Software stándard de W Aplicaciones sectoriales. 
aplicaciones de gestión: W Paquetes integrados 
ME para profesionales y gestión. 
ü риккен m Financieras. 
е а ON: m Concesionarios de 
minga: vehículos. 
# Tratamiento textos. W Hostelería 
8 Hojas electrónicas в ADM 
* Educación. 
И Bases de datos. 
E Tesorerías. 


WÀ Agentes de seguros. 
а Administ. de fincas. 
Ш Agencias de viajes. 
ш Gestorías. 


Lagasca, 90 
(Esq. Ortega y Gasset) 


Madrid - 6 
| Tel. 431 60 32 y 435 52 56 


LOGIMATICA, S.A. 


ELECTRONICA 
¿E SANDOVAL sa 


DISTRIBUIDORES DE 


ROCKWELL-AIM-65 
VIDEO GENIE-EG-2000 


CASIO FX-9000P 
SINCLAIR ZX81 
OSBORNE 1 
DRAGON-32 
NEW BRAIN 
EPSON HX-20 


ELECTRONICA SANDOVAL, S. A. 
C/. SANDOVAL 3, 4, 6 - MADRID-10 
Teléfonos: 445 75 58-445 76 00-445 18 70- 
447 4201 


POPULAR 


ONDA RADIO 


LA AMPLIA GAMA EN 
ORDENADORES PERSONALES 

* Sinclair * Commodore * Sharp 

* Y muchos otros modelos y marcas 

* Todo tipo de periféricos 

* Impresoras 


ONDA RADIO 

Gran V ía de las Corts Catalanes, 581 
Teléfono 254 47 08 

BARCELONA - 11 


HONEYWELL BULL, S. A. 


SEDE SOCIAL 


Arturo Soria, 107 
Tel.: 413 32 13. MADRID-33. 


DELEGACIONES 


Avinguda Diagonal, 633. 
Tel.: 330 66 11. BARCELONA-29. 


Arturo Soria, 107. 
Tel.: 413 12 13. MADRID-33. 


Menéndez Pelayo, 5 bis. 
Tel.: 361 79 12. VALENCIA-10. 


Gran Vía, 89 
Tel.: 441 28 50. BILBAO-11. 


Miraconcha, 5. 
SAN SEBASTIAN. 


Madre Rafols, 2. 
Tel.: 43 87 00. ZARAGOZA-. 


Santa Catalina, 13. 
Edificio Las Nieves. 
Tel.: 22 28 64. LA CORUNA. 


Avda. San Francisco Javier, s/n. 
Edificio Sevilla 11 
Tel.: 64 41 61. SEVILLA. 


Avda. de Maisonnave, 33, 39. 
Tel.: 12 10 63. ALICANTE. 


GUIA PRACTICA DE 


ORDENADOR 


POPULAR 


¿CONOCE YA EL ORDENADOR 
PERSONAL IBM? 


PROGRAMAS 

DE APLICACION: 

e Planificación 

€ Gestión 
(Contabilidad) 

€ Control de 
inventarios 

€ Personal 
(Nóminas - S.S.) 

9 Tratamiento de 
textos 

€ Cálculo técnico 


SERVICIO TECNICO 
€ Mantenimiento 
€ Asesoramiento 
€ Formación 
usuarios 


FINANCIACION 
HASTA 36 MESES 
Concesionario 
autorizado 
Ordenador 
Personal IBM 


ICL España 


International Computers, S. A. 


CENTRAL 


Luchana, 23, 3.? 

Teléf. 445 20 61 (*) 
MADRID-10 
DELEGACIONES 
BARCELONA-6 

Tuset, 19 

Teléf. 209 55 22/57 43 
MALAGA-10 

Avda. de Andalucía, 25 
Oficina 17 

Teléf. 34 90 90 

SEVILLA 

Avda. República Argentina, 68 
Teléf. 45 05 48 

VALENCIA-4 

Avda. Navarro Reverter, 2, 8.2 
Teléf. 334 88 98/89 66 


4 
logicspain ... 


Villanueva, 35 


Tel. 276 17 25 
MADRID 


LASER 200: BASIC MICROSOFT 
CPU Z80, 4K ampliables hasta 64 
LASER 2001: BASIC MICROSOFT 
CPU 6502A, 16 colores, 4 canales 
sonido, 32 K ampliables 
LASER 3000: BASIC MICROSOFT 
CPU 6502A,64 K 


ampliables hasta 192 K 
IMPRESORA LASER PP40/ 


PERIFERICOS/SOFTWARE 
IMPORTADOR EXCLUSIVO 


А Intercomsa 
Avda. del Brasil, 7, Madrid - 20 


DISTRIBUIDOR CATALUNA 


80, Entrs. 4a Barcelona-29 


Tel. 455 60 43 Telex: 43980 ICOE E 


H.E.C.I.S.A. Avda. Infanta Carlota, 


DEFOREST 
MICROINFORMATICA 


TODO SOBRE COMMODORE - 64 Y VIC - 20 


LOS ULTIMOS JUEGOS EN EL MERCADO 
TODO EN PERIFERICOS - LIBROS 
PROGRAMAS DE GESTION - ETC. 


SOLICITE INFORMACION POR CORREO 


BARCELONA-15 


C/ Viladomat, 105. Tel. 223 72 29 


PONT REYES 


Balmes, 9 

Ronda Universidad, 15 
Barcelona-7 

Tfno.: СӨЗ) 31 7 05 87 


Distribuidor Oficial 
—BARCELONA— 


HEWLETT 
Г/ PACKARD 
CALCULADORAS 


Serie 10 (10C-11C-12C-15C-16C) 
Serie 40 (41C-41CV-41CX) 


ORDENADORES PERSONALES 
Serie 70 (750) 

Serie ВО 185-86) 
Serie 100 EL NUEVO 150 
Serie 200 (981 6) 


TODO el Sotfware 
para todas las 
series y TODOS 


Presenta: 


Tel. 230 62 47 


Multitech 


MPF-I: 2.80 Didáctico-OEM 
MPF-II: 6502-64K-Basic- 
Gráficos-Color-Juegos 

MPF-II: El computador 
personal de diseno 
moderno, con la 


LA INFORMATICA 


A LA MEDIDA DE LA 
атан EMPRESA 


potencia del 
peki PANTALLAS 
IMPRESORAS 
UD PERIFERICOS 
SOFTWARE 
Importador 
ыссы (В cecomsa 


ARIBAU, 79. Teléfono 254 85 24 


BARCELONA-36 


Teléf.: 4353701 


Castelló, 25-3'E - Madrid-1. 


los perifericos de 
TODAS las series 
Plotters 
Impresoras 
Floppvs 
Winchesters 
Cassettes digitales 
Monitores 


Y también... 


ORIC -ATIVIOS 
New Brain 
EPSON 
TEXAS 
CASIO, etc. 


[PONT REYES. 


== 
= 
W @ 


- CLASSIC 11 
MINIORDENADORES 
PARA 
PROCESOS 
EN TIEMPO 
REAL 


MODCOMP ESPAÑA, S.A. 


C.I Amigó, 19 - Teléfono: 201 80 66 
Barcelona-21 


dee os лак | 


ZX SPECTRUM 16 K 
ZX SPECTRUM 48 K 
ZX INTERFACE 1 
ZX MICRODRIVE 
| IMPRESORA ZX 
COMMODORE 64 Sro 
q © 


os 
e? <? 


Envíos a toda Еѕраћа por correo 


| 

| 

| Cientos de referencias. 
SERVICIO POST-VENTA 

| GARANTIA TOTAL 

| { 

| 

| 


INTERNOVEL 
c/ Victor Catalá, n? 4 
Torroella de Montgrí (Girona) 
Teléfono: (972) 758431 


dci e 


El centro MICRO SPOT, especializado en informáti- 
ca, que ofrece la oferta más amplia en microordena- 
dores y una variada gama de periféricos, impreso- 
ras, unidades de cassette y disquette, monitores co- 


GUIA PRACTICA DE 


O transporte urgente. | 


a SERVIMATICA 


MODESTO LAFUENTE, 68 
гы Tfnos. т da tu ді 59 44 
EL MEJOR PRODUCTO 
EL MEJOR SERVICIO 

AL MEJOR PRECIO 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 


[UJ РАСКАПО 


MICRO iTU TIENDA! 


е Especialistas еп informática 


Ordenadores personales 
Ordenadores profesionales 
Ordenadores gestión 
Software/ Aplicaciones/Videojuegos 
Revistas/Libros/Soporte magnético 
i Todas las marcas de prestigio! 
C/Navarro y Ledesma, 19 
Tfno. 889 04 76 - Alcalá de Henares 


MICRO ESPAÑA, S.A. 


Tandy Radio fhaek 


Equipos: 
Modelos III, IV, 12, 16 y 16B. 
PYME. 8,16/ 32 Bits. 
— Micros personales con 8 colores 
y efectos sonoros. 
— Impresoras TANDY. 
— Paquete de Software standard 
y ala medida. 
— Servicio de Mantenimiento. 
Plaza de España, 18 Teléfonos 248 40 73 
(Edificio Torre de Madrid) 248 36 93 
Oficina 7 - 20 MADRID-13 


lor y F. V., etc. Disponemos de completos listados 


de software en cinta y disco, para programas téc- 
nicos, de aplicación, educativos y juegos. 


Accesorios diversos, manuales, 
libros técnicos y revistas espe- M 
cializadas. 


ORDENADOR 


POPULAR 


IMPORTACION DIRECTA 
DE LOS MEJORES ORDENADORES 


COMMODORE 64 
ZXSPECTRUM 
Microdrive e interface 


iPRECIOS INCREIBLESi 


UNA LLAMADA TELEFONICA LE 
HARA AHORRAR MUCHO DINERO 


CONDICIONES ESPECIALES 
PARA MAYORISTAS Y TIENDAS 


SEIS MESES DE 
GARANTIA SERVICIO DE 
REPARACIONES 


VENTA DIRECTA 
O REEMBOLSO 


Para información o 
encargos, telefonear a 
241 55 18 Barcelona 
726 04 83 Sabadell 
(solo tardes) 
COMPUTER DISKONT 
Plaza Blasco de Garay, 17, 1 
BARCELONA -4 


Alquiler 
de Soluciones. 


Alquilamos ordenadores personales 
Hewlett-Packard 
con soluciones integrales para 
gestión comercial y cálculo técnico. 
Tel. (91) 2474630 Sr. Hernando 


Consulte sobre nuestros cursos de BASIC y PAS- 
CAL para estudiantes de BUP - COU - Escuelas 
Técnicas - Universitarios - Profesionales - Empre- 
sas y adultos en general. 


Por vez primera en España cursos de iniciación y 


tarifas especiales para amas de casa y para la ter- 


cera edad. 


Conde de Cartagena, 9 (zona Retiro) - Madrid-7 - Tels. 251 32 04/05/06/07 
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Еп la sección de Actualidad de nues- 
tro nümero del pasado mes de febrero, 
dábamos cuenta de la presentación de 
AIDA (Análisis Interactivo de Datos), 
un paquete que la empresa Accord 
Microsistemas pone a disposición de 
los usuarios de M20, uno de los orde- 
nadores personales (o profesionales, 
como quiere cierta publicidad) de ma- 
yor difusión en nuestro país. 

Aunque AIDA se presenta al usuario 
como una Base de Datos (ver fig. 1), es 
en realidad un sistema de creación y 
manipulación de ficheros, que funciona 
controlado por una serie de menús en 


pantalla y de sencillos comandos, 
orientado a los usuarios no profesio- 
nales de la informática, es decir, a los 
usuarios "naturales" de los ordenadores 
personales. 

Antes de la aparición de los micro- 
ordenadores y de la informática perso- 
nal, el término Base de Datos, o mejor, 
Sistema de Gestión de Base de Datos, 
estaba reservado a un software, por lo 
general muy caro y complejo, que se 
encargaba de la organización y mante- 
nimiento de estructuras de datos jerar- 
quizadas, normalmente sobre grandes 
equipos utilizados por mültiples usua- 


AIDA 


Una base 
de datos 
sobre el 
M20 de 
Olivetti 


rios. Con los ordenadores personales, el 
concepto se ha ampliado no sólo a las 
llamadas bases de datos “relacionales”, 
sino también a los sencillos programas 
de gestión de ficheros, que utilizan el 
término base de datos un poco como 
reclamo (legítimo, qué duda cabe; des- 
pués de todo el término "base de datos" 
vale para cualquier sistema de orga- 
nización de la información), aprove- 
chando las prometedoras resonancias 
que se le atribuyen en los ambientes 
informáticos. 

AIDA es un programa, o mejor un 
juego de programas enlazados, de ges- 
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R. y 
E. 
D. Edición de cartas con condiciones de seleccion. 
Е, ¡Listado sin condiciones de seleccion. 
F, Edici de nartas sin condiciones de seleccion. 
3. befimeion o modificacion de pantallas, 
H. Pefinicion a modificacion de formatos de listado. 
| I. Definicion o modificacion de formatos de cartas, 
4, Definicion o modificacion de mascaras de seleccion 
К. Ayudas. 
Figura 1. 
FICHERO DE CLIENTES 
| 
| Hombre: БАВИ СОНСО, JOSEBA Direccion: EMPANADA, 45 
| Poblacion: ЕТЕНЕ Prouinc GUIPUZLOB DP: WI Telf 
| 
i BLTIMB COMPRA 
Unidades Importe 
| 234 2 


| . TOTAL COMPRAS 


| Unidades 


234 


Figura 2. 


tión de archivos individuales. La prin- 
cipal limitación de un sistema de este 
tipo es que no permite el tratamiento 
simultáneo de varios ficheros, y en 
consecuencia no se puede combinar o 
cruzar información de varias fuentes 
diferentes. Una situación de este tipo 
se da, por ejemplo, cuando se tiene, por 
un lado, una relación de artículos, y por 
otro una lista de clientes, grabadas en 
ficheros diferentes. Sacar un listado de 
clientes con los artículos que interesan 
a cada uno, resulta problemático en 
estos sistemas monofichero. 

Aparte de este problema, inherente 
al tipo de sistemas en el que se 
encuadra el que comentamos, AIDA es 
un paquete pulcramente realizado y 
documentado que permite a cualquier 
persona sin apenas conocimientos pre- 
vios del M20 (todo lo que necesita 
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puede encontrarlo en el manual del 
propio AIDA) crear fichas personales 
relativas a cualquier asunto, consultar- 
las en pantalla (y modificarlas o supri- 
mirlas) de acuerdo a criterios de extrac- 
ción muy flexibles, y obtener una 
relación impresa de todo o parte de su 
contenido con los mismos o con otros 
criterios de selección. 

EI M20 de Olivetti, pese a tratarse 
de una magnífica máquina de 16 bits, 
ha padecido siempre un problema de 
escasez de software (al menos de soft- 
ware internacional para usos genera- 
les), debido en gran parte a que utiliza 
un sistema operativo exclusivo 
(PCOS). Por esta razón, AIDA viene a 
llenar un importante hueco para aque- 
llos usuarios de esta máquina que 
echaran de menos un sistema de con- 
sulta y tratamiento de información que 


no precise conocer BASIC ni ningün 
lenguaje de programación. Incluso para 


. el usuario que maneje con fluidez 


BASIC, y no tenga pegas para hacerse 
sus propios programas, AIDA será una 
valiosa herramienta, ya que le evitará 
esa tediosa tarea de redactar un pro- 
gramita para cada archivo o tipo de 
listado, o andar parcheando los que se 
tenían preparados para otra cosa... 

Con AIDA el trabajo se lleva a cabo 
de una manera muy fluida, combinando 
la entrada a las distintas fases del 
trabajo mediante un menú, con la 
ejecución en cada una de ellas (defini- 
ción de formatos, definición de condi- 
ciones de selección y entrada o consulta 
de datos) de una serie de sencillos 
comandos. 


Un ejemplo, paso a paso 


Un sencillo caso nos ilustrará las 
facetas más relevantes de AIDA. 

Vamos a construir un fichero de 
clientes. Para cada uno de ellos, los 
datos que aparecen en la ficha son los 
de la figura 2. Para construir este 
formato elegimos la modalidad sefiala- 
da en el índice inicial presentado por 
AIDA (figura 1) como "Definición o 
modificación de pantallas". Una vez en 
ella, la parte inferior de la pantalla nos 
muestra en todo momento la posición 
del cursor (fila y columna) en el 
recuadro de 22 X 78 que constituye la. 
ficha. Con la barra espaciadora y las 
teclas de dirección, nos vamos movien- 
do en este marco hasta completar el 
disefio deseado. 

Como muestra la figura 3a, en la 
ficha pueden aparecer títulos y zonas 
(guiones entre corchetes) previstas pa- 
ra contener datos. Estas zonas pueden 
ir precedidas de una A, indicando que 
se trata de datos alfanuméricos (como 
el nombre o la dirección del cliente), de 
una N, para datos estrictamente numé- 
ricos como el teléfono o los importes, o 
de una F si se trata de una fórmula. En 
este ültimo caso, las fórmulas que 
pueden emplearse son relaciones arit- 
méticas básicas (+, —, * m ;/) entre 
constantes y/o campos numéricos de la 
ficha. El nümero correspondiente a 
cada campo aparece en pantalla pul- 
sando COMMAND С (figura 3b). 

En el momento de dar por comple- 
tado el formato de la ficha y antes de 
que se grabe efectivamente en el disco 
(con COMMAND С), AIDA ofrece la 
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oportunidad de resaltar alguna de las 
zonas de la ficha poniéndola en video 
inverso. Una vez hecho esto, solicita 
que se escriban las fórmulas de las 
zonas que aparecen precedidas de F en 
nuestro esqueleto de ficha. En el caso 
del ejemplo, nuestra fórmula para el 
campo “Unidades” de la línea TOTAL 
COMPRAS ha sido f10 + f8, y para 
"Importe" de esa misma línea f11 + f9 
(los valores precedidos de f indican 
número de campo). 

Obsérvese que en la fórmula del 
campo 10 (Importe) puede aparecer 
implicado el propio campo 10 (lo 
mismo ocurre con el 11). En estos 
casos, claro está, AIDA interpreta que 
tiene que sumar el valor anterior que 
tuviera el campo 10, con el que tiene el 
campo 8 y dejar el resultado como 
nuevo valor del campo 10. De este 
modo, la línea total compras hace de 
acumuladora con respecto a las sucesi- 
vas compras que puedan ir reflejándose 
en la línea "Ultima compra”. 

La posibilidad de incorporar fórmu- 
las al registro, y por lo tanto relacionar 
entre sí las diversas zonas, convierte a 
la ficha de AIDA en una mínima “hoja 
de cálculo”, que nos permite apreciar 
de una manera muy gráfica e inmedia- 
ta, el efecto que un cambio en uno de 
los campos tiene sobre el resto de los 
que están relacionados con él a través 
de una fórmula. 

Después de grabar este diseño en el 
disco, AIDA nos informa de la longitud 
consumida, es decir, el tamaño que cada 
registro o ficha de datos tendrá en el 
archivo. Esta longitud no puede ser 
superior a 256 caracteres (una impor- 
tante limitación para algunas aplica- 
ciones). 


Grabación y recuperación de 
datos 


Una vez definido el formato de la 
ficha, pasamos a la opción A del menú 
inicial: “Altas, Bajas y Modificaciones 
de Fichas Existentes”. El primer campo 
de la ficha (en nuestro caso el nombre 
del cliente) es la clave o criterio de 
acceso a la base de datos. Cuando 
introduzco un nombre en ese campo, 
AIDA comprueba y me informa: 
“Clave inexistente; puede dar altas” 
o, en caso contrario, me presenta en 
pantalla el contenido de la ficha regis- 
trada con ese nombre. En este momen- 
to, puedo modificar lo que desee (de un 


FICHERO DE CLIENTES 


ULTIMA COMPRA 


Unidades Importe 
AA Bia Miss. 
TOTAL COMPRAS 
Unidades Importe 
Реа Š A sl 


Figura 3a. 

| FICHERO DE CLIENTES 

| 

| Hombre 1 000 00 25 Direccion: 2 ___ 
| 


ULTIMA COMPRA 


Unidades Importe 


Figura 3b. 
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Figura 4. 3 
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Figura 5. 


Unidades 


FHRRHMETREDS DE 


A. Impresion 
Humero dé lineas po 
Tipo de letra “BE; 


Registra inicial 
Registro final 

Doble espacio entr 
Malta al menu sin 


¿QUE OPCION? 
Figura 6. 


campo a otro de la ficha se va pasando 
con la tecla de fin de línea) y vuelvo a 
grabarla pulsando 52. 

Cuando tengo una determinada ficha 
en pantalla, el acceso a las que le siguen 
puede hacerse bien en el orden en que 
se crearon o bien en el orden de claves, 
en ambos casos tanto hacia adelante 
como hacia atrás. Existe también una 
modalidad de acceso genérico. Escri- 
biendo en el campo identificador * G, 
por ejemplo, AIDA localiza la primera 
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ficha de nuestro archivo cuyo campo 
clave comienza рог С. 


Listado selectivo de fichas 


Una vez creada nuestra pequeña 
base de datos, vamos ahora a obtener 
un listado de algunos de nuestros 
clientes, de acuerdo con ciertas condi- 
ciones de selección. Empecemos, pues, 
por fijar éstas. Supongamos que de- 
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Importe E 


seamos una relación de los clientes de 
Madrid, junto con los que tienen un 
total acumulado de ventas superior a 
50.000 pesetas, aunque no sean de 
Madrid. Entramos en la opción J del 
menú, que reza “Definición y Modifi- 
cación de máscaras de Selección”. La 
pantalla que nos ofrece AIDA (figura 
4) es una cuadrícula donde podemos ir 
especificando los números de los cam- 
pos (que podemos consultar en la 
figura 3b) afectados por las condiciones, 
de selección, y los valores de éstas (en 
las columnas "DESDE" y "HASTA"). 
Para cada campo pueden fijarse dos 
condiciones alternativas de büsqueda. 
Si, por ejemplo, hubiéramos querido 
también seleccionar además de los de 
Madrid, los clientes de la provincia de 
Barcelona, hubiéramos puesto en las 
otras dos columnas "DESDE" y 
"HASTA" correspondientes al campo 
4, el valor “BARCELONA”. 

La otra condición es que se trate de 
clientes con un total acumulado de más 
de 50.000 pesetas; por consiguiente, 
colocamos esa cantidad en la columna 
"desde" correspondiente al campo 11. 
Al dejar en blanco la zona "hasta", 
AIDA entiende que no hay tope supe- 
rior; de otro modo lo hubiéramos 
puesto aquí. 
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Una vez definida esta máscara de 
selección, la guardamos en el disco 
ulsando la tecla 52. AIDA nos pre- 
'unta entonces qué relación queremos 
stablecer entre las filas de la tabla que 
iemos creado. Si elegimos "Y", esta- 
emos diciendo que para extraer una 
licha necesita cumplir todas las condi- 
ones expresadas (en nuestro caso, ser 
le Madrid y tener un total de más de 
10.000 pesetas); si optamos por “O”, 
bastará con que cumpla cualquiera de 
ellas. Para nuestro caso, elegimos “O”. 

Antes de proceder a definir el forma- 
го del listado, podemos ya comprobar 
las fichas afectadas por esta selección, 
entrando en la opción B “Visualización 
con condiciones de selección”. El pro- 
prama nos pregunta el nombre del 
archivo en el que queremos buscar y el 
nombre de tabla de condiciones de 
selección, con arreglo a la cual quere- 
mos acceder a dicho archivo (obvia- 
mente podemos definir diferentes ta- 
blas con distintos criterios de búsqueda 

almacenarlas en disco con diferentes 
nombres), AIDA nos va presentando 
las fichas elegidas, en orden creciente 
de sus claves (el orden alfabético del 
nombre del cliente, en este caso), y de 
¡cuerdo con el formato de ficha que 
definimos al principio). 

Bien, pues ahora vamos a definir la 
lorma en que deseamos que salga 
nuestro listado. La opción correspon- 
diente del menú es Н “Definición o 
Modificación de Formatos de Listado”. 

La pantalla que esta opción nos 
ofrece está dividida en cinco tramos 
(ver figura 5). En el superior escribi- 
mos el título general del informe, que 
valdrá luego en el centro de la página 
inicial, y debajo de él la cabecera de 
cada una de las páginas del listado. El 
tercer tramo está destinado a definir la 
línea de detalle del informe, A y N son 
indicativos de campo numérico y alfa- 
numérico respectivamente, y los núme- 
ros que figuran a continuación son los 
correspondientes a los campos de la 
ficha cuyos contenidos aparecerán en 
esos lugares. Los dos últimos se desti- 
nan a las líneas de totales; el primero 
es el de pie de página y el último, el 
cierre del informe. Como para la línea 
de detalle, los múmeros de campo 
corresponden a los de la ficha respecti- 
va que hay que ir acumulando. 

Saquemos ahora un listado de todo el 
archivo, con la opción E “Listado sin 
condiciones de selección”. Al entrar en 
esta modalidad AIDA nos ofrece un 
pequeño menú (figura 6) con los dife- 


RUIZ ANDRADE, JOSE MURCIB 


РТСВЕОКТЕ, RIGOBERTO MADRID 


ARGENTA: ATAULFO MADRID 


CALAHORRA. MIGUEL BURGOS 


MADRID 


ЕНТЕСА, HILARTO ALICANTE 


ALICANTE 


RELICARIO. 


RELOJERO 


LOPEZ, ANTONIO JOSE 


, HERMAN 


PARDO, HERMINIO 


Figura 7. 


rentes parámetros de impresión, que 
luego utilizará para éste y para cual- 
quier listado selectivo que pidamos. 
AIDA no da el listado general de la 
base de datos por orden de claves 
(figura 7). En cambio, el listado selecti- 
vo, que pediremos con la opción C del 
menú, es siempre ordenado (figura B). 

Una posibilidad adicional interesan- 
te del paquete es la realización de cartas 


120304 


120284 990 


300484 


300384 1000 


20484 


Total 
Acumulado 
370 
6360 
9990 9990 
100 1000 1000 
28016 
9876 
61408 


3454 3454 


187859 187659 
2340 


3430 


260384 


240434 


por 


безе 


5950 


34360 


personalizadas. Para ello se escribe 
(con la opción I del menú) el texto de la 
carta que se desea enviar a los clientes, 
dejando donde convenga los huecos 
precisos para los datos particulares, que 
AIDA se encargará de rellenar en el 
momento de la impresión. La defini- 
ción de estos campos variables es 
exactamente igual que para la línea de 
detalle en el formato de listado. Al 
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igual que éstos, es posible también 
emitir estas cartas para todos los 
miembros del archivo, o bajo el filtro 
de una tabla de condiciones de selec- 
ción. 


Conclusión 


Con el sencillo ejemplo que hemos 
desarrollado, no pretendemos, por su- 
puesto, haber abordado todas las parti- 
cularidades y posibilidades de este pa- 
quete, sino solamente dar una idea 
al lector de su capacidad y posible 
ámbito de aplicación y también, lógica- 
mente, de sus limitaciones. 

AIDA es un paquete interesante y de 
sencillo manejo. Está escrito en BASIC 
8000 (interpretado), con la incorpora- 
ción de las rutinas ISAM (Método de 
acceso secuencial indexado) de Olive- 
tti. Su velocidad no es precisamente 
envidiable, aunque en este asunto la 
responsabilidad del diseño Че AIDA 
sea probablemente lo de menos. 


El mundo de la informática es ya 
una realidad. Y usted no puede permanecer 
ajeno a ella. 

Unordenador constituye una necesidad 
familiar y profesional ineludible. Y ahora 
usted puede resolverla de la mejor manera 
posible: el increíble BASE 64 A. 

Simple, como para que cada miembro 
de su familia practique con él el aprendizaje 
del BASIC. Sofisticado, como para 
cubrir con él todas las posibilidades de uso 
profesional que usted necesita. 

Y algo más importante: un precio 
fabuloso y totalmente compatible 
con los Programas de Apple*. 

Efectivamente, el mundo de la 
informática es ya una realidad. 

Una realidad tan concreta, tan útil 
y tan práctica como es BASE 64 A. 


* Apple: Marca registrada por Apple Computer Inc. 


TENER UN 
ORDENADOR COMPLETO, 
NO CUESTA MAS. 


BASE-64A 


- su familia ^ 


85.500 Pts. 


La documentación que proporciona 
Accofd Microsistemas es muy cla- 
ra, ordenada y eficaz. El capítulo donde 
se describe la realización de un ejemplo 
paso a paso, es suficiente para que 
cualquier usuario mínimamente atento, 
con la máquina delante, se entere 
perfectamente de las posibilidades bá- 
sicas de AIDA, y empiece a aplicarlo a 
sus necesidades. 

A medida que los ordenadores per- 
sonales van haciendo acto de presencia 
en ámbitos tradicionalmente no infor- 
matizados, como los despachos de pro- 
fesionales, las escuelas o simplemente 
los hogares, este tipo de paquetes, que 
podríamos llamar del tipo Sistema de 
Archivo Personal, cuya utilidad е in- 
mediata aplicación es obvia, están co- 
brando una gran importancia, quizás 
tanta como la hoja de cálculo o cl 
tratamiento de texto. Paquetes de este 
tipo, que consigan combinar adecua- 
damente potencia y facilidad de mane- 
Jo, constituirán Importantes argumen- 
tos de venta para un equipo determi- 
nado. Muchos usuarios potenciales, se- 


Características BASE 64 A 


RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables 
hasta 192 Kb. 


ROM: 32 Kb; 4 Kb para monitor, 18 Kb 
lenguaje BASIC, 10 Kb para editor detextos. 


Teclado ASCII, tipo máquina de escribir 
72 teclas con teclado numérico adicional. 


Alta fiabilidad del teclado (diez millones 
de pulsaciones garantizadas). 


y Espanol. 


opcionalmente con una sola tecla. 
Mayúsculas y minúsculas. 
Doble generador de caracteres: Americano 


Genera 24 x 40 caracteres en pantalla, 
opcionalmente 24 x 80. 


Alta resolución gráfica: 280 x 192 puntos. 
8 conectores para ampliaciones. 


80 columnas, pal color, CP/M con Z-80, 
comunicaciones RS-232, etc. 


15 colores. 


Compatible con más de 10.000 programas 
APPLE 11 TM. 
Sistemas Operativos: 


— D.0.5. 3.2 y 0.0.5. 3.3 APPLE 
— APPLE PASCAL 
-CPM 


Unidad de Disco Flexible de 5 1/4" 
Almacena 143 Kb. 


| Instrucciones BASIC directas 


ducidos ya por la cada vez más volumi 
nosa publicidad en torno a los orde 
nadores personales, y después de habe 
oído cien veces cantar sus excelencias 
sólo necesitan convencerse de que la 
inversión en una máquina de este пре 
(hoy todavía muy importante), le su 
pondrá una ayuda en su trabajo sit 
tener que invertir horas y horas et 
formación, o contratar los servicios d 
un programador. Programas com 
AIDA en los que se ha cuidado mucho 
la sencillez de manejo, y en los que tanto 
la redacción del manual como los 
mensajes, selectores, etc. que salen en 
pantalla están en claro castellano, tri 
bajan en esta dirección de populariza- 
ción de la informática personal en 
nuestro país. 

Parece ser que la versión que hemo 
tenido oportunidad de probar (AID 
H) no es la definitiva. Accord Mi 
crosistemas habla ya de un AID 
Ill; esperamos poder contarles pronto 
las novedades que incorpore. 


Gumersindo Garcí: 


118.500 Pts. 


M` МісомрѕА 


IMPORTADOR рага Espana. 
General Perón, 32. Madrid-20. Tel. 45622 11 
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TEXAS INSTRUMENTS 
PROFESSIONAL 
COMPUTER 


Tras la guerra de precios que Texas 
Instruments afrontó (y perdió) con 
Commodore en el mercado americano 
el fabricante tejano entró en un sector 
del mercado no menos competitivo, 
como es el del ordenador personal, y 
contra oponentes no menos fuertes, 
como son el IBM/PC, el Olivetti M- 
20 o el NCR DM-V, entre otros 
muchos. Las expectativas, de momento, 
son buenas porque Texas ha consegui- 
Чо fabricar un buen ordenador, el Рго- 
fesional Computer, con interesantes 
innovaciones tecnológicas y también 
con algunas peculiaridades que más 
adelante comentaremos. 

Cuando los ingenieros de Texas 
Instruments Data Systems Group de- 
cidieron disefiar un ordenador perso- 
nal reconocieron que aunque se podía 
haber aprovechado el impacto de IBM 
en el mercado, eran capaces de fa- 
bricar un producto, si no mejor, al 
menos con una filosofía propia. Así 
surgió el T.I. Professional Computer, 
un equipo que está dando que hablar. 
lin una carcasa de 48 centímetros de 
ancho, lá de alto y 43 de largo se 
alberga la tarjeta principal del sistema, 
las unidades de diskette y la fuente de 


alimentación; cuenta, además, con un 
monitor monocromo de fósforo verde 
de 12 pulgadas y un teclado con 97 
teclas. 

En la tarjeta principal se encuentra 
el microprocesador central, un Intel 
8088 con un ciclo de reloj de 5 MHz, 
junto al cual hay un hueco disponible 
para un Intel 8087, que hace las veces 
de microprocesador aritmético. Sor- 
prende un poco el hecho de que Texas 
haya preferido adoptar un microproce- 
sador ajeno en lugar de uno de su 
propia cosecha, como es el TI 99000, 
que podía haber dado buenísimos resul- 
tados. La memoria RAM está consti- 
tuida por 64 Kbytes en la configuración 
mínima, pero tiene muy buenas posibi- 
lidades de expansión, puesto que puede 
llegar a los 768 Kbytes. Generalmente, 
'Texas suministra 256 Kbytes de RAM 
debido a las exigencias de la mayoría de 
las aplicaciones disponibles. La memo- 
ria ROM está formada por ocho Kby- 
tes, con espacio libre para otros ocho. 


Junto a todo ello y también dentro de la 


carcasa, aparece un controlador de dis- 
kettes, un altavoz y seis slots o ranuras 
para insertar placas de ampliación de 
memoria, que incluye otros 64 Kbytes, 


pero con la ventaja de que tiene sitio 
para otros 128, de forma que se pueden 
alcanzar los 256 Kbytes de RAM sin 
necesidad de utilizar más que un s/ot. 

Los 8 Kbytes de ROM son, como 
siempre, para uso interno del sistema, 
y en esta ocasión contiene unas rutinas 
(device service routines) encargadas de 
controlar los principales dispositivos 
de entrada/salida de la unidad central, 
tales como las unidades de almacena- 
miento externo (diskette o disco Win- 
chester), el teclado, el altavoz y la 
pantalla. 

Una tarjeta de ampliación puede ser 
colocada en cualquiera de las ranuras 
disponibles, ya que el microprocesador 
se encarga de averiguar el emplaza- 
miento de cada una. El envío de datos 
desde un programa hacia una tarjeta se 
efectáa informando al programa, al 
comenzar las tareas, que la mencionada 
tarjeta se corresponde con la puerta X, 
y cuya designación corresponde a los 
switches situados en la propia tarjeta. 

El teclado del TI/PC es uno de sus 
componentes más atractivos. Está for- 
mado por 97 teclas distribuidas en 58 
alfanuméricas, 18 de] teclado numérico 
independiente, 5 para el control del 
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cursor, 4 de edición preprogramada 
y 12 teclas de función programables, 
distribuidas en tres bloques de cuatro. 
Todas 15 teclas, a excepción de SHIFT, 
CTRL, CAPS, LOCK, ESC y ALT 
tienen autorrepetición. La ubicación de 
los cinco grupos dentro del teclado es 
bastante cómoda y ayuda a evitar un 
buen nümero de errores del operador 
(las teclas preprogramadas están bas- 
tante distanciadas del resto y las de 
control de cursor son independientes, 
no como en otros equipos en los que 
aparecen en el mismo teclado numéri- 
co). El bloque alfanumérico ocupa la 
mayor parte del teclado, a su izquierda 
se encuentran las teclas de control del 
cursor, donde aparece la tecla HOME 
(para situar el cursor al principio de la 
pantalla), el bloque numérico indepen- 
diente, con las teclas RETURN, SPAC 
(espacio) y TAB (tabulador) y, encima 
de este ültimo, las teclas preprograma- 
das INS y DEL (рага edición). 
BRK/PAUS (detiene los listados por 
pantalla о interrumpe la ejecución de 
un programa Basic) y PRINT (junto 
con la tecla CTRL envía a la impresora 
el contenido de la pantalla). 


А pesar de ser 12 las teclas de 
función disponibles, dentro del BASIC 
extraña un poco, al principio. que 
solamente se puedan visualizar diez a 
un tiempo, pero el motivo no es otro 
que el espacio disponible en la línea 25, 
que es donde se representa el contenido 
de estas teclas, que puede ser modifi- 
cado fácilmente mediante el comando 
KEY. Si las teclas no son de utilidad en 
el programa que se está ejecutando, se 
pueden quitar de la pantalla mediante 
la instrucción KEY OFF (KEY ON 
hace que vuelvan a aparecer). 

La inclinación del teclado se puede 
regular de 5 a 15 grados, gracias a 
dos pestafias situadas en las esquinas 
superiores. Se conecta a la unidad 
central por medio de un cable de 
aproximadamente metro y medio de 
longitud. A diferencia del teclado de 
otros equipos, la tecla CAPS LOCK 
tiene un pequeño diodo que se enciende 
cuando ésta ha sido activada. La pulsa- 
ción sumultánea de CTRL, ALT y DEL 
provoca la misma función que si se 
apagara y encendiera de nuevo el 
equipo, con la diferencia de que no se 
ejecutan los programas de diagnósticos. 

Para el disefio del teclado los inge- 
nieros de Texas Instruments tuvieron 
en cuenta los estudios efectuados en 
nuestro continente acerca de la ergo- 
nomía e incorporaron algunas de las 
características recomendadas. Entre 
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otras ventajas ergonómicas destaca la 
fácil localización de las teclas, la forma 
algo más curvada de las teclas F y J. 
para ayudar al operador a situarse 
correctamente, etcétera. 

En definitiva, es un teclado suma- 
mente operativo. No cuesta ningún 
trabajo adaptarse a él y no existen, 
como en otros ordenadores, esas teclas 
con múltiples funciones que dificultan 
la toma de contacto, como sucede al 
mezclar el bloque numérico indepen- 
diente con las teclas de control del 
cursor. 


Cuando se enciende el ordenador se 
percibe inmediatamente la calidad de la 
pantalla. Los caracteres aparecen con 
una nitidez difícil de encontrar en otros 
ordenadores (a excepción, quizá, del 
Víctor). Juntos, display y teclado for- 
man un tandem bastante logrado, có- 
modo el primero y sencillo y accesible 
el segundo. 

El sistema de visualización del 
TI/PC está formado por dos compo- 
nentes: la tarjeta controladora ubicada 
en uno de los Мо y el monitor. La 
ventaja está en que la mencionada 
tarjeta puede direccionar tanto un mo- 
nitor monocromo como uno en color. 
Con el monocromo, que es el estándar, 
la gama de colores es interpretada 
como ocho niveles de grises, mientras 
que con el monitor en color cada 
carácter puede ser representado me- 
diante una combinación de los tres 
colores básicos (azul, rojo y verde), esto 
es. ocho en total. En cualquier caso, en 
la pantalla puede aparecer cualquier 
combinación de gráficos y texto. 

Los caracteres están representados 
por una matriz de siete por nueve 
puntos en una celda de nueve po 12 y se 
pueden representar 25 líneas de 80 
caracteres, con una resolución, en modo 
gráfico, de 720 puntos horizontales por 
300 verticales, lo cual proporciona muy 
buenas posibilidades gráficas, tanto con 
monitor monocromo como con moni- 
tor en color. 

El TI/PC dispone de dos tarjetas 
gráficas, una con dos colores y otra con 
ocho. Para utilizar cualquiera de ellas 
no es necesario ubicarlas en uno de los 
slots disponibles, ya que dicha placa se 
adosa al controlador ya existente para 
el monitor monocromo. 

Cada carácter del display utiliza dos 
bytes de memoria; el primero es el 
propio código del carácter y el segundo 
contiene información de los atributos 
del mismo según el siguiente orden: 

— Ви O.Nivel de intensidad 1 
(azul). 


— Bit 1. Nivel de intensidad 
(rojo). 
Bit 2. Nivel de intensidad 
(verde). 
Bit 3. Carácter permitido. 


— Bit 4. Inverso. 

-- Bit 5. Subrayado. 

— Bit 6. Parpadeo. 

Bit 7. Juego de caracteres alter 

nativo. 

La combinación de valores de los bits 
cero, uno y dos permiten obtener hasta 
ocho colores. 


El Professional Computer ofrece di- 
versas configuraciones según las uni- 
dades de almacenamiento externo In- 
corporadas, que pueden ser uno o dos 
floppies o un floppy y un disco Win- 
chester de 5 ó 10 Mbytes de capacida 
(ya ha sido anunciada la próxim 
aparición de uno de 18 Mbytes). 


Debido a la forma particular con qu 
Texas graba sus diskettes. el controla 
dor necesita un tiempo extra en | 
operación de lectura de datos; mientras 
tanto, el microprocesador principal se 
encarga de reprocesarlos antes de en 
viarlos a memoria RAM; todo ello hac 
más lenta la operación de lectura. E 
controlador de diskettes. que se en 
cuentra integrado en la placa principal 
puede manejar hasta cuatro unidades 
lo cual significa que no es necesaria 
ninguna tarjeta adicional para añadi 
nuevos dispositivos de este tipo. El 
disco Winchester requiere una tarjeta 
controladora que puede manejar hast 
dos unidades. 


El proceso de tratamiento de la voz, 
una de las novedades más atractivas 
que presenta este equipo se centra 
principalmente en dos caminos: la 
reproducción de sonidos semejantes a 
la voz humana y el reconocimiento de 
la voz. El Ordenador Profesional de 
Texas, mediante la conexión interna de 
una palanca, la TMS 320 (sintetizador 
de voz), permite realizar los procesos 
de tratamiento de la voz que facilitan la 
comunicación directa entre el hombre y 
la máquina. Es el Natural Language 
Interface. 


De momento, en este campo, sólo 
están disponibles algunos programas 
de demostración que permiten apreciar 
las posibilidades futuras del equipo. El 
método de trabajo se puede dividir en 
dos fases: reconocimiento de la voz y 
posterior introducción de opciones e 
instrucciones. En un primer momento, 
el sistema recoge los componentes de 
la voz del usuario que va a trabajar con 
el equipo; de esta forma, sólo recono- 
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сега la "voz de su amo" e ignorará las 
instrucciones que le den otros usuarios. 
Para la introducción de los vocablos se 
pueden tener en cuenta, mediante un 
indice de tolerancia, las circunstancias 
ambientales, de forma que la voz pueda 
ser reconocida aunque haya ruidos 
alrededor. A partir de esta primera fase 
de reconocimiento de la voz, en lugar 
de introducir los tradicionales coman- 
dos por teclado, pronunciará las opcio- 
nes elegidas o las instrucciones que 
debe ejecutar el equipo; en una aplica- 
ción de tratamiento de textos pasar una 
página hacia adelante. en una base de 
datos la información a la que quiere 
acceder... Si bien ya está desarrollado el 
hardware, queda una segunda parte, y 
no menos importante, de adaptación y 
desarrollo de software. Las aplicaciones 
inmediatas serán para programas tales 
como tratamiento de textos, bases de 
datos, correo electrónico, paquetes in- 
iegrados (Lotus 1, 2, 3)... El sistema de 
reconocimiento de la voz no se comer- 
cializa aún en España, aunque sí en 
listados Unidos. Para poder correr la 
aplicación es necesario utilizar un disco 
Winchester, ya que la capacidad de un 
diskette (320 Kbytes) resulta insufi- 
ciente para albergar todos los progra- 
mas. Las utilidades disponibles por el 
momento son el contestador telefónico, 
el calendario, un dictáfono y un vocabu- 
lario transparente, que es la parte en la 
que se registran las palabras que luego 
ha de reconocer el ordenador. 

En un intento de dar una solución 
completa a sus clientes, Texas Instru- 
ments tiene impresoras adecuadas para 

ı PC. La Omni 850 imprime a 150 
س‎ por segundo en modo bidi- 
reccional. La matriz es de nueve por 
nueve puntos y tiene buenas posibili- 
dades gráficas. El número de caracteres 


por línea es de 80 (а 10 ср). aunque 
pape llegar a los 134 (a 16,7 cpi). 

La Omni 855 se caracteriza por su 
versatilidad. Tiene la misma velocidad 
que el modelo anterior, 150 cps., pero 
puede reducirla a 35 срв., consiguiendo 
una letra de gran calidad, muy próxima 
а la de margarita. En la parte frontal 
tiene tres oquedades para otros tantos 
módulos, que proporcionan distintos 
tipos de letra (élite, itálica...). Tiene 
también buenas posibilidades en grá- 
ficos. 

Como viene siendo habitual en equi- 
pos personales de 16 bits, el sistema 
operativo que incorpora el Texas Ins- 
truments es el MS-DOS (versión 2,11) 
que, aunque no se puede considerar 
como el estándar en este equipo es el 
que tiene más software disponible. En 
cualquier caso, el futuro usuario puede 
optar por cualquiera de otros tres 
sistemas operativos, como el CP/M-86, 
el Concurrent CP/M-86 y el UCSD p- 
System, segün sus necesidades en cuan- 
to al software de aplicación. 

Con el sistema operativo MS-DOS se 
incluye el lenguaje de programación 
MS-BASIC versión 1.1 y con el CP/M- 
86 el CBASIC. 

Los programas disponibles más co- 
nocidos son el DataStar (Micropro), 
dBase H (Ashton-Tate), Esayfiller 
(IUS), PES: File y PES: Report (Soft- 
ware Publishing), Visifile (Visicorp) 
CalcStar (Micropro), Multiplan (Mi- 
crosoft), PeachCalc (Peachtree), Su- 
percalc (Sorcim), The Financial Plan- 
ner (Asthon-Tate), Visicalc (Visi- 
corp), EasySpeller (IUS), Easy Writer 
(IUS), MailMerge (Micropro), Spell- 
Star (Micropro), Lotus 1, 2, 3 (Lotus 
Development), Open Access (SPI) y 
Visi On (Visicorp), entre otros. 

El PC de Texas soporta varios 


emuladores de protocolos de comunica- 
ciones, tales como el TTY, el 3780, el 
3101, el 3270 coaxial y el 931 (emula- 
dor de los terminales de la serie BS990 
de este mismo fabricante). En cuanto a 
redes locales, aunque aún no se ha 
fijado el precio de los componentes 
necesarios para integrar un equipo, el 
PC utilizará la famosa Ethernet, de- 
nominada por Texas como Etherlink, 
que permitirá conectar cualquier mode- 
lo de ordenadores de este fabricante 
entre sí y al TI/PC con el IBM/PC. 

El editor del MS-Basic del TI PC es 
similar al del BASIC del |. IBM/PC. 
Microsoft ha conseguido disefiar uno 
de los mejores editores de programas 
existentes hasta la fecha. Para modifi- 
car una sentencia no es necesario 
entrar en modo EDIT, sino que basta 
con colocar el cursor, ayudado por las 
teclas de control del cursor, en la 
posición donde está el carácter o pala- 
bra a modificar, modificarlo con las 
teclas correspondientes (INS o DEL) y 
pulsar la tecla RETURN. La comodi- 
dad y el ahorro de tiempo también se 
han tenido en cuenta; para introducir 
dos sentencias similares basta con te- 
clear la primera, mientras que la se- 
gunda se puede hacer colocando el 
cursor en la anterior sentencia y cam- 
biando el número de línea de la ante- 
rior y la parte de la sentencia que varía 
(una А por una B, por ejemplo), se 
pulsa RETURN si se ejecuta el 
comando LIST se podrán ver las dos 
líneas introducidas. 

El intérprete MS-BASIC suministra- 
do con el MS-DOS es similar al BASIC 
del IBM/PC con las excepciones lógi- 
cas de algunos comandos y funciones 
dependientes de las características del 
hardware. tales como las sentencias de 
gráficos. 


EQUIPOS DE ALIMENTACION DE PAPEL, 


LIDERES EN EL MERCADO EUROPEO 


Alimentador hoja a hoja 
Modelos EASIFEED-235 
Modelos EASIFEED-230 (DIN А4) 


Tractor de papel contínuo modelo TF-240 
compatibles con las siguientes impresoras: 


BROTHER, COMMODORE, DAISY, DATA 


PRODUCT, DIABLO DIGITAL, FUJITSU, 


HEWLET PACKARD, NEC, GUME, RICOH, 


ТЕС, TOSHIBA, SILVER REED.... 


Distribuidor Exclusivo @ FULTON, S.1. Loeches, в - Tel. 248 62 11 - Telex 45550 - MADRID-8 
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La versión del MS-BASIC de T.I. 
contiene algunas mejoras interesantes. 
Por ejemplo, la primera vez que se 
llama al BASIC del IBM/PC existen 
dos restricciones: un buffer de 128 
bytes para ficheros de acceso aleatorio 
en disco y un máximo de tres ficheros 
abiertos a la vez; en el Texasel tamafio 
de los registros no está determinado y 
el número de ficheros abiertos simul- 
táneamente puede llegar a 255 sin 
necesidad de especificarlo cuando зе 


entra al BASIC. 


FICHA 


Nombre: Texas Instruments 
Professional Computer. 

Fabricante: Texas 
Instruments. 

Representante en España: 
Texas Instruments España, 
Sociedad Anónima. 

José Lázaro Galdiano, 6. 

Madrid-16. 

Tel: (91) 458 14 58. 

Características estándar: 

е Microprocesador Intel 8088. 

€ Memoria RAM 256 Kbytes. 

€ Memoria ROM de 8 Kbytes. 

e Dos unidades de diskette de 

320 Kbytes. 

е Teclado tipo QWERTY con 

97 teclas, que incluyen bloque 
. numérico independiente, teclas 

de control del cursor, de 

edición y teclas de función. 

е Pantalla monocroma de 12 

pulgadas. 

e interface paralelo. 

Opciones: 

e Ampliación de memoria RAM 
hasta 768 Kbytes mediante 
módulos de 64 ó 256 Kbytes. 
e Procesador de coma flotante 
8087 (aún no incluido en lista 
de precios). 
e Disco Winchester con 
capacidad para cino o diez 
Mbytes. 
e Otras dos unidades de 
diskette. 
п Tarjeta TMS 320 (sintetizador 
de voz, aún no disponible en 
España). 
O Monitor en color de 13 
pulgadas. 

п Tarjeta con interface RS-232 
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Por otro lado, el manejo de gráficos 
es bastante simple, sobre todo debido a 
que solamente existe un modo gráfico, 
el que proporciona 720 puntos vertica- 
les por 300 horizontales y ocho colores 
y posibilita la mezcla de texto y gráfi- 
cos. Se pueden dibujar puntos, líneas, 
cuadrados, círculos y elipses. El coman- 
do PAINT rellena cualquier figura con 
el color elegido, mientras que PUT y 
GET mueven figuras completas de un 
lugar a otro de la pantalla. Los coman- 


dos PALETTE y PALETTE USING 


para comunicaciones 
asíncronas-síncronas. 

е Tarjeta de gráficos en dos 
versiones. 

е Tarjeta para conexión a la 
red Etherlink (Ethernet). 

€ Impresora Texas Omni 850 u 
Omni 855. 

Sistemas operativos: М5- 
DOS, CP/M-86, Concurrent 
CP/M-86, UCSD p-System. 

Lenguajes: MS-Basic, MS- 
Cobol, MS-Fortran y MS- 
Pascal, RM-Cobol. 

Precios: 
€ Unidad central con 256 
Kbytes de RAM, dos diskettes 
de 320 Kbytes, monitor 
monocromo y teclado: 640.000 
pesetas. 
€ Unidad central con 256 
Kbytes de RAM, un diskette de 
320 Kbytes, disco Winchester 
de 10 Mbytes, monitor 
monocromo y teclado: 
1.030.000 pesetas. 
€ La misma configuración 
anterior, pero con monitor en 
color: 1.180.000 pesetas. 

е Sistema operativo MS-DOS y 
lenguaje MS-Basic: 8.250 
pesetas. 

€ Impresora Omni 850: 140.000 
pesetas. 

€ Impresora Omni 855: 220.000 
pesetas. ` 

Todas las configuraciones 
incluyen un interface paralelo 
para impresora y conectores 
para monitor monocromo o en 
color. 


proporcionan un cambio simultáneo d 
los ocho colores. La sentencia DRA 
permite realizar la mayoría de las 
funciones de las otras sentencias gráfi- 
cas; combinando varios тасгосотап- 
dos en una variable alfanumérica ( por 
ejemplo, AS), una sentencia que diga 
DRAW AS puede realizar una comple 
ja serie de movimientos y dibujos. 

Para el control del altavoz el BASI 
dispone de dos comandos: SOUND 
PLAY. El primero tiene dos argumen- 
tos, el tono y la duración; produce una 
sola nota. La sentencia PLAY equivale 
en sonido a lo que la DRAW en 
gráficos, es decir, que con ella se 
pueden crear una serie de macroco- 
mandos para luego ejecutarlos. Las 
notas pueden ser normales (7/8 del 
tiempo de una nota), stacato (3/4 del 
tiempo de una nota) o legato (una nota 
entera) de forma que una nota se puede 
mezclar con la siguiente. Como sucedía 
en la sentencia DRAW, а PLAY 
también puede ejecutar una subcadena, 
con un propósito mucho más claro, que 
es el de repetir frases musicales aná- 
logas. 

El Professional Computer de Texas 
no parece ser uno más en el casi 
pletórico mercado de nuevos ordenado- 
res orientados a la gestión. Tiene 
características interesantes y grandes 
cualidades, sobre todo en el manejo de 
gráficos. Por otro lado, el Natural 
Language Interface será, cuando esté 
disponible en nuestro país, una opción 
a considerar. También son destacables 
sus posibilidades en el campo de las 
comunicaciones, donde, como todo fa- 
bricante de grandes equipos, ha hecho 
posible que se puedan aprovechar las 
ventajas que proporcionan sus grandes 
ordenadores (el RM-Cobol es compati- 
ble con los programas desarrollados 
para el sistema operativo DX-10, utili- 
zado en modelos mayores de la serie 
BS); pero además también cuenta con 
diversos protocolos y la posibilidad, 
dentros de pocas fechas, de.utilizar la 
red local Ethernet, una de las más 
probadas. 

En resumen, se trata de un buen 
equipo, con una biblioteca de software 
bastante amplia, tanto en el terreno de 
las aplicaciones generales (hojas elec- 
trónicas, bases de datos...) como en el 
de los mercados verticales, donde cuen- 
ta con numerosos programas desarro- 
llados por sus casas de software. 


Aníbal Pardo 


Ya está a la venta el n° 17 


INFORMATIVOS 
PROPAGACION 


RADIO CLUBS 
NOVEDADES 
MONTAJES 


pídala 
ensu 
quiosco 


Canon 


GOV 


+ MANO неш 


CANON Х-07 


De reciente aparición еп el mercado 
español (en el mes de mayo del presen- 
te año), el Canon X07 es un equipo de 
tamafio muy reducido, lo que le hace 
ser muy manejable. Puede funcionar 
mediante conexión a red eléctrica o 
bien mediante cuatro pilas pequeñas de 
1.5 voltios, respondiendo a la filosofía 
de portátil con que ha sido diseñado. 
En general, es ütil para representantes 
comerciales o ejecutivos que necesitan 
una herramienta de estre tipo. Sus 
prograiaas y posibilidades así lo con- 
firman. 

Encima del teclado y sobre un fondo 
Oscuro tiene un pequefio altavoz mag- 
nético (fuente de los sonidos produci- 
dos por el X-07),una pequeña pantalla 
de cristal líquido y a continuación 
cuatro teclas que son las correspon- 
dientes al movimiento del cursor. En la 
parte inferior se encuentra el teclado, 
tipo QWERTY, con cinco teclas de 
función. En el lateral derecho tiene una 
conexión paralelo (compatible Centro- 
nics) que se utiliza para conectar la 
impresora térmica X-711 o la impre- 
sora/ plotter a color X710 (las dos del 
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mismo fabricante), a continuación se 
encuentra una ruedecita que es la que 
regula la intensidad de la pantalla, el 
adaptador de corriente para conectar el 
cargador AD-411 y, por último, una 
conexión para el cassette. En el lateral 
superior está el bus de expansión al que 
se puede conectar un monitor, que 
permite utilizar muevos comandos a 
instrucciones del lenguaje BASIC; a su 
lado se encuentra otra ruedecita, en 
este caso para el control del volumen. 
En el lateral izquierdo existe un ¿nter- 
face serie RS-232C, que sirve para 
conectar el acopilador óptico.del que 
más tarde hablaremos. 


Si miramos el equipo boca abajo 
existen tres compartimentos, uno de 
ellos para las pilas, otro para una 
ampliación de memoria RAM y el 
tercero para la instalación de unas 
tarjetas, que pueden ser de memoria 
RAM o de programas, como el de 
generación de gráficos. 


El equipo está basado en el micro- 
procesador NSC800, compatible con el 
Z-80. También incorpora un segundo 


procesador, el 'T6834, que es el que se 
encarga del control de la pantalla y del 
teclado. La memoria central es de 8 
Kbytes de tecnología CMOS, lo que 
quiere decir que, aunque se apague la 
máquina, el contenido de esta memoria 
no se iw si tiene colocadas las 
baterías. La RAM se puede ampliar 
hasta un máximo de 24 Kbytes. En 
realidad, cuando se enciende la máqui- 
na automáticamente carga en memoria 
el lenguaje BASIC, con lo que la 
capacidad real es de 6748 bytes libres 
para el usuario (algo más de 6 Kbytes). 
La memoria ROM tiene una capacidad 
de 20 Kb. en las que se encuentra 
grabado el intérprete BASIC. 


La memoria RAM está dividida en 
tres áreas. La primera de ellas corres- 
ponde al área del sistema, la segunda al 
área del texto, donde el programa es 
editado y ejecutado, y la tercera al área 
de ficherops, que se utiliza para alma- 
cenar los programas en memoria. Exis- 
te una función especial que sirve para 
reservar espacio en memoria para este 
proceso; dicho espacio se puede modi- 
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presenta 


Peachtree Software 


Usted debe estar seguro de que el Software 
que elige soporta el compromiso de estabilidad 
y de seguridad y que será una sólida inversión 
para el futuro. Debe aumentar el valor del 
ordenador que usted ha seleccionado para que 
le ayude en la gestión de su empresa. 

El Catálogo de Aplicaciones de Software 
Peachtree responde a esta necesidad. La gama 
de productos abarca una Contabilidad 
Completa, Facturación y Control de Almacén y 
Gestión Integrada de Oficina. 

Peachtree forma parte de la mayor 
empresa de Software de Aplicación en el 
mundo. Con más de 20 años de experiencia, 
trabaja ayudando en todo el mundo a usuarios 
de grandes y pequefios ordenadores 
a obtener el verdadero valor de E 
la informática para sus negocios. 


EL SOFTWARE QUE 
TRABAJA PARA USTED 


-- 


RHV Ibérica, S.A. 
Urgel, 240 - 5° A. 
Teléfono: 239 81 01 
Barcelona - 36 


El broche de oro раға su microordenador 


e Nó 


E 


Peachtree 


Software Mi Ordenador: , 
Ml Ge Т G PERIANA 


Los Principales Fabricantes de 
Microordenadores en el Mundo han confiado 
para sus productos en Software Peachtree. 
Entre ellos: IBM, OLIVETTI, DIGITAL, 
WANG RANK XEROX, PHILIPS, 
OSBORNE ALTOS, APPEL. 

Peachtree Software está ahora disponible en 
España y en lengua castellana para los 
ordenadores personales: 

IBM - OLIVETTI - TELEVIDEO 

CORONA Y COMPATIBLES MS-DOS 

a través de sus propias redes de distribuidores, 
con el respaldo de Peachtree. 


ENVIEME PARA MAS INFORMACION 


| Mi Compañía: 


| Mi Nombre: | 


ficar en cualquier momento a más o 
menos capacidad, con la única limita- 
ción de no sobrepasar, como es lógico. 
el total de memoria RAM de que se 
disponga. La ventaja que esto conlleva 
es que la velocidad de py a los datos 
es mucho mayor que la de un cassette. 
pero si se utiliza este tipo de disposi- 
tivo para el almacenamiento de los 
programas y datos, el usuario ha de 
tener especial cuidado con el estado de 
las baterías, ya que si éstas se agotan los 
datos se borrarían automáticamente. 
Para solucionar este posible problema 
se puede utilizar el adaptador de co- 
rriente. Este tipo de memoria y de 
almacenamiento de los programas ya 
no es una novedad pues la utilizan 
equipos aparecidos hace ya tiempo, 
tales como el Casio FP-2000 o Hew- 
lett-Packard 75, entre otros. 


Como ya se ha comentado al princi- 
pio, el equipo incorpora en la parte 
superior izquierda una pantalla de 
cristal líquido (LCD), en la que se 
pueden representar tanto caracteres 
alfanuméricos como gráficos. En el 
modo alfanumérico se pueden visua- 
lizar cuatro líneas de veinte caracteres 
cada una, mientras que en el modo 
grático la resolución es de 120 puntos 
horizontales por 32 verticales, El tecla- 
do, debido al reducido tamaño del 
equipo, resulta un poco incómodo, ya 
que sus teclas son poco mayores que las 
de una calculadora. Está compuesto de 
cinco teclas de función que, combinadas 
con la tecla SHIFT, permiten ejecutar 
10 funciones distintas. Cuando la má- 
quina se enciende no indica cual es el 
contenido de las teclas de función, pero 
introduciendo el comando CONSO- 
ПЕ, en la última línea del visor 
aparecerá la cadena de caracteres 
TIM*CLD*LOC*LST*RUN, que co- 
rresponde a las funciones TIMES, 
CLOAD, LOCATE, LIST y RUN. Si se 
pulsa la tecla SHIFT aparece *DAT* 
CSV*PRT*SLP*CNT, que son las fun- 
ciones DATES, CSAVE, PRINT, 
SLEEP y CONT. Si el teclado está en 
modo gráfico, las últimas cinco funcio- 
nes no existen. El comando contrario a 
CONSOLE „1, es el CONSOLE, 0, que 
hace desaparecer de la pantalla el 
contenido de las teclas de función. A 
continuación de éstas se encuentran 
otras cinco teclas, tres de ellas con 
funciones especiales (INS, DEL y 
HOME/CLR) y otras dos para conectar 
y desconectar el equipo (OFF y ON/ 
BREAK). Las teclas INS y DEL se 
utilizan en la edición de programas, 
mientras que HOME/CLR sirve para 
situar el cursor en la esquina superior 
izquierda o para borrar pantalla, según 
se pulse sola o en combinación con la 
tecla SHIFT, respectivamente. La tecla 
ON/BREAK sirve, además de para 
encender el equipo, para interrumpir la 
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ejecución de un programa. Hay otras 
dos teclas especiales, esta vez incluidas 
en el bloque del teclado alfanumérico. 
Son NUM y GRAPHA; cuando se 
pulsan una vez, ponen el teclado en 
modo numérico o en modo gráfico, 
respectivamente; para volver al teclado 
alfanumérico sólo hay que volver a 
pulsarlas. 

Cuando se pulsa una tecla se oye un 
"pip", que en ocasiones puede resultar 
molesto, por lo que existe una instruc- 
ción que lo hace desaparecer, CONSO- 
LE ..l. El teclado alfanumérico y las 
teclas INS y DEL tienen repetición 
automática. Todas las teclas son de 
color hueso, menos las de función y la 
tecla RETURN que, para diferenciar- 
las mejor, son azules, la tecla ON/ 
BREAK es de color naranja. 

Para el almacenamiento de datos y 
programas se pueden emplear varios 
dispositivos. Uno de ellos puede ser el 
ya tradicional cassette, otro, como ante- 
riormente se explicó, la memoria 
RAM, y otro, más rápido que el 
cassette, las tarjetas de ampliación de 
memoria que se colocan en la parte 
posterior de la carcasa, en un hueco 
destinado a las mismas. El aspecto de 
estas tarjetas es parecido al de las 
calculadoras de bolsillo extraplanas que 
existen en el mercado, y su utilización 
es sumamente sencilla; al igual que un 
floppy зе le pueden poner tantas como 
se quiera. La principal ventaja de estos 
dispositivos es la rapidez; sus inconve- 
nientes, que resultan algo caras (12.255 
ptas.) y que tienen una capacidad de 
almacenamiento reducida (8 Kbytes) 
Estas tarjetas no son dispositivos de 
almacenamiento magnético, sino una 
memoria RAM que lleva su propia 
batería para no perder la información 
cuando se encuentren fuera del equipo. 
Se pueden utilizar también para reali- 
zar copias de seguridad de la informa- 
ción que se encuentre almacenada en la 
memoria central. . 

Además de las tarjetas de RAM, 
existen también tarjetas con progra- 
mas diversos (Gráficos, hoja electró- 
nica, una pequeña base de datos y una 
agenda electrónica), que incorporan 8 
Kbytes de ROM (para el programa) y 4 
de RAM (como ampliación de la me- 
moria del sistema). Las prestaciones de 
estos programas no son muy elevadas, 
pero teniendo en cuenta el equipo para 
el que han sido disefiadas se pueden 
considerar como aceptables. Debido a 
la reciente aparición del equipo, el 
importador no ha fijado aün un precio 
para las tarjetas de programas. 

Entre los periféricos que se pueden 


“conectar se encuentra un acoplador 


óptico, un convertidor de nivel, una 
impresora térmica, una impresora/ 
plotter. un cassette y un monitor. 

El acoplador óptico es, quizá, el más 


cinco плещи en línga directa. Su precio 
es de 12.255 ptas. St el acoplador óptico; 
se аа para ihtercambiar y com- 
partir datos entré dos X- 07, para la 
comunicación con/ordenadores de otros 
fabricantes es necesario emplear otro 
dispositivo, que es el convertidor de 
nivel. Se conecta, como el acoplador 
óptico, a la salida RS-232C del equipo 
convierte las señales que emitiría el 
acoplador óptico a señales RS-232€ 
(para la transmisión de datos) y vice- 
verse (para la recepción de datos). 
Se le pueden conectar dos tipos de 
impresoras del mismo fabricante, а Х- 
711 y la X-710. La primera es una 
impresora térmica que tiené tres tipos 
de escritura 10 caracteres/línea (escri- 
tura grande), 20 caracteres/ línea (пог- 
mal) y 35 caracteres/línea (pequeña): 
Utiliza un rollo de papel térmico de 57 
mm. Al igual que el equipo, es de 
tamafio reducido y su peso es tan sólo 
de 420 gramos; imprime a un solo 
color y su precio es de 20.145 pts. 
El otro modelo de impresora que s 
le puede conectar (X-710), es una 
impresora/ plotter con cuatro colores 
rojo, verde, negro y azul. El papel qu 
utiliza es algo más ancho que el de 
modelo anterior, de 114 mm. En su 
parte frontal tiene cuatro teclas, la 
primera de ellas es la que hace de 
RESET de la impresora, la segunda va 
hasta el final de línea, la siguiente tien 
por objeto cambiar de color y la últim 
tecla y, sin soltarla, se apaga y s 
enciende de nuevo, la impresora réaliz 
un test-demostración de las posibili: 
dades de impresión; todos los caracte 
res alfanuméricos disponibles en ma 
yúsculas son impresos en un color, la 
minüsculas en otro, los numéricos e 
otro y los caracteres especiales en otro, 
Al lado se encuentra el interrupto 
(OFF-ON) para el encendido y apaga 
do de la máquina. En su costado 
derecho se encuentra el interface para 
lelo para la conexión con el X-07 y al 
lado la conexión para el adaptador de 
corriente AD-5 con el X-07 y al lado la 
conexión para el adaptador de co- 
rriente AD-5. Tiene también una ba- 
tería Ni-Cd, que puede ser recargada 
conectando la impresora a la red eléc- 
trica durante unas horas. El adaptador 
de la corriente eléctrica no puede ser 
conectado durante más de 24 horas 
seguidas si la impresora no va a ser 
utilizada durante ese período de tiem- 
po. El precio es algo más elevado que el 
de la impresora térmica, 42.357 ptas. 
El BASIC utilizado en el Canon X- 


Ideal y brillànte colaborador para la 
informática familiar, el profesional, 
el técnico, la oficina, el estudiante, 
el radioaficionado, el profesor,... 


La consola con un sólido teclado, 
genera 512 caracteres distintos, 
incluye un- cassette para leer y grabar 
programas y datos. La impresora 
trazadora de gráficos (opcional), 

es una pequeña joya que imprime y 
dibuja en 4 colores en 64 tamaños 
diferentes y hasta 80 caracteres por 
línea. 


Conéctelo a un TV color o B/N 

y consiga excitantes posibilidades y 
versatilidad confeccionando y listando 
programas, etiquetas y operaciones 
administrativas y de gestión, 

diseño gráfico, cuadros estadísticos, 
videojuegos, müsica, hobbies,... 


Hay disponibles varios lenguajes: 


BASIC, PASCAL, FORTH, ASSEMBLER, 


MAQUINA, y otros en preparación. 
Una extensa biblioteca de programas 
le permitirá desarrollar su creatividad, 
alizándolos o diseñando 
uevos 


TONS para. conexión de. 
juettes joys stick, 


UPERORDENADOR PERSONAL. 


SHARP Mz 731 


SHARP Mz 721 MECOMATIC 


68 Kbytes RAM, Basic y lenguaje máquina, cassette, ; 
cables conexión а TV, manuales en castellano con SHARP М1- 200 
programas didácticos para principiantes y esquemas 
técnicos para expertos. 


idem. que el Mz 721 incluyendo la impresora- 
trazadora gráfica de 4 colores y accesorios. ` 


129.000,— 


07 es de Microsoft y en el que Canon 
ha introducido algunas modificaciones. 
BASIC con buenas posibilidades, tiene 
una larga lista:de funciones especiales, 
entre las que encontramos la TIMES, 
DATES, que hacen referencia а la hora 
del día y a la fecha, respectivamente. La 
función ALAM$ es una alarma que 
sirve como despertador o bien para 
desconectar el X-07 automáticamente a 
la hora que se le indique; antes de 
utilizar esta función se tiene que intro- 
ducir la instrucción CONSOLE 1. Las 
instrucciones del BASIC en gráficos 
son las que casi todos los equipos de 
este tamafio incluyen, CIRCULE, para 
realizar. círculos, PSET, para dibujar 
puntos, PRESET, para borrar puntos, y 
LINE, que traza una línea a partir de 
dos coordenadas. Otro comando intere- 
sante es el FSET, que reserva un 
espacio de memoria para guardar pro- 
gramas. Esta ültima función está com- 
plementada. con el comando DIR, que 
muestra qué programas hay en memo- 
ria y su tamafio en bytes. 

El editor es de fácil manejo. Para 
modificar un programa se mueve el 
cursor mediante las flechas que están 
situadas al lado derecHo de la pantalla 
hasta la letra que se quiera modificar; si 
se quiere insertar una letra en determi- 
nada palabra existe la tecla INS, la cual 
deja insertar un caracter cada vez que 
se pulsa, es decir, si se quiere insertar 
tres caracteres habría que pulsarla tres 
veces. Para borrar un caracter se ha de 
posicionar el cursor encima del mismo 

pulsar la tecla DEL. Para listar un 
programa existe la función LIST, que 


FICHA 


Nombre: Canon X-07 
Ordenador Personal Portátil. 
Fabricante: Canon Inc. 
Representante en España: 
CANON COPIADORAS DE 
ESPANA, S.A. 
Dirección: Avda. Menéndez 
Pelayo, 67 
MADRID 
Tlíno.: 409 45 42 
Características estándar: 
Microprocesador NSC800. 
Memoria RAM 8 Kbytes. 
Memoria ROM de 20 Kbytes. 
Teclado tipo QWERTY con 
67 teclas que incluyen teclas 
de control del cursor, de 
edición, teclas de función 
y especiales. 
Pantaila de cristal líquido 
de 4 líneas de 20 caracteres. 
Interface paralelo compatible 
Centronics. 
Interface serie RS-232C. 
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se puede utilizar de dos formas, bien 
indicando sólo LIST o bien añadiendo 
el número de línea o líneas que quere- 
mos visualizar. Por ejemplo, LIST 20- 
40, visualizaría las líneas de la 20 a la 
40, ambas inclusive. La combinación de 
la tecla CTRL con otras del teclado 
alfanumérico produce diversas acciones 
sobre las líneas de programa editadas. 
Así por ejemplo, si pulsamos CTRL + 
U borra todas los caracteres que existan 
después del cursor, CTRL + U borra 
una línea sin tener en cuenta donde se 
encuentra el cursor, CTRL + M realiza 
la misma función que la tecla RE- 
TURN, CTRL + L borra pantalla y 
posiciona el cursor al principio del 
Visor... 

En las tarjetas de programas se 
incluyen una serie de programas de 
aplicación. Los disponibles hasta el 
momento son uno de gráficos, una hoja 
electrónica, una pequefia base de datos 
y una agenda electrónica. 

El programa de generación de RET 
cos permite almacenar un máximo de 5 
gráficos, de forma que se puede acceder 
a cualquiera de ellos en cualquier mo- 
mento. En la última línea del visor 
aparecen las distintas opciones que se 
pueden realizar, crear un gráfico nuevo, 
introducir datos, imprimir, entrar en el 
editor de BASIC o trasladar los gráficos 
de la tarjeta a la memoria, y viceversa. 
Esta última opción es fundamental 
cuando la batería de la tarjeta se esta 
agotando y hay que cambiarla. Las 
funciones de pasar los datos de la 
memoria a la tarjeta y de entrar en el 
BASIC son comunes a todos los pro- 


e Salida para cassette. 

Opciones: 

e@ Ampliación de memoria RAM. 

е Monitor 

e Diversas tarjetas de memoria 
con programas. 

e Impresora térmica. 

e Impresora/plotter. 

e Acoplador óptico. 

e Convertidor de nivel. 

Lenguajes: BASIC 

Aplicaciones: Hoja electróncia, 

base de datos, agenda 

electrónica, gráficos. 

Precios: 
Unidad central con 8 Kbytes de 
RAM, 20 de ROM e intérprete 
BASIC: 65.000 ptas. 
Impresora térmica: 20.145 ptas. 
Impresora/plotter: 42.357 ptas. 
Acoplador óptico: 12.255 ptas. 
Ampliación de RAM: 12.255 
pesetas. 


gramas y siempre corrésponden a la 
teclas de función F5 y/Fa, respectiva 
mente. Se pueden crear tres tipos de 
gráficos diferentes, de barras, de líneas 
o circulares. Dentro de los de barras, s 
puede elegir entre que tome los valores 
absolutos de los datos introducidos o 
que lo haga con valores relativos (tan 
tos por ciento) dé los mismos. Esto) 
ocurre también con los de líneas pero 
en este caso lo que cambia es la escala 
de valores. En definitiva, existen cinco 
tipos de gráficos. Su manejo es sencillo 
aunque al principio resulta un poco 
1050. 

Otra de las tarjetas de programas es 
la que el fabricante denomina TABLE 
CARD, una pequeña hoja electrónica; 
Aunque el programa anterior tenía la 
posibilidad de almacenar hasta 5 grá- 
ficos diferentes, en la hoja electrónica 
no se puede tener más de un archivo, 
con un máximo de veintiséis columnas 
y un nümero de filas que el propio 
sistema asigna en función del número 
de columnas. Por ejemplo, si elegimos 
1 ó 2 columnas, él asigna 255 líneas, si 
son 26 las columnas elegidas serán 23 
las líneas que se puedan introducir. Si 
cuando pide el número de columnas se 
da RETURN asume 7 por defecto. 
Tiene la posibilidad de clasificar todos 
los datos de una columna еп. orden 
ascendente o descendente. 

La última tarjeta de las tres de que 
dispone el X-07, FILE CARD, contiene 
una pequeña base de datos y una 
agenda electrónica. En la agenda se 
graba el nombre, el teléfono, la direc- 
ción y a continuación un comentario. 
Los datos introducidos se pueden bus- 
cat, clasificar o borrar. Cuando se desee 
localizar un registro y mostrarlo por el 
visor no se podr án visualizar todos; 
dado el редиейо formato del mismo, ей 
este caso se han de utilizar las teclas de 
movimiento del cursor. En el fichero de 
datos de pueden introducir hasta 123 
caracteres alfabéticos y 9 dígitos numé- 
ricos por campo, y un registro puede 
admitir hasta 512 caracteres alfanu- 
méricos. Admite un máximo de 9 
columnas y a continuación pasa a pedit 
el contenido de cada columna. Los 
datos se pueden clasificar, buscar en 
orden ascendente o descendente o bo- 
rrarlos. Se pueden introducir en la 
tarjeta de ficheros alrededor de 400 
caracteres. 


DOCUMENTACION 


La documentación que el fabricante 
entrega junto con el equipo está com- 
puesta por tres manuales, la Guía del 
usuario, Programación para Princi- 


piantes y una guía de referencia rápida 
del BASIC. 


Aníbal Pardo 


Z 


Entre en elmundo “5 
de los ordenadores 
dom 


ACESA, empresa especializada en distribución de productos electrónicos de 
consumo, le ofrece la “solución informática” al sector electrodoméstico. 


Firmas líderes en ventas y tecnología agrupadas en una oferta de rentabilidad y 
servicio. 
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LA 
INFORMATICA 
TAMBIEN - 
SE VA DE 


VACACIONES 


El verano es un buen momento para practicar o aprender informática. 
Por toda la geogrfía nacional, han proliferado enormemente los 
campamentos estivales que incluyen entre sus actividades más destacadas 
la práctica con microordenadores. Unir playa o montaña con tecnología, 
es un combinado que se llevará mucho en estas vacaciones. Además para 
los que no tengan la suerte de salir de vacaciones, también en las ciudades 
se ofrecen múltiples cursos acelerados, una buena forma de aprovechar el 
tiempo libre estival. 
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Con la llegada de los primeros calo- 
res todos nos aprestamos a planificar lo 
que deseamos sean unas vacaciones 
inolvidables. Todos con el común deseo 
de dejar atrás el trabajo y, durante un 
mes, introducirnos en un nuevo am- 
biente. Unos prefieren el campo; otros, 
la playa.. Y cada vez más un mayor 
nümero de personas prefieren la in- 
formática. Son los nuevos tiempos. 

En efecto, la informática cada vez 
continüa con mayor firmeza su trans- 
formación, desde ser originariamente 
una herramienta de trabajo, hasta con- 
vertirse en un auxiliar eficaz y sofisti- 
cado de nuestro ocio. Se cuentan por 
legión los que, junto con el bafiador, 
echan en la maleta su querido micro, 
para hacer más entretenidas las inter- 
minables siestas, los inoportunos días 
de lluvia, etc. 

Pero también los que aún no perte- 
necen a la privilegiada secta de los 
iniciados en informática encuentran en 
esta actividad un buen medio de pasar 
unas instructivas y al mismo tiempo 
entretenidas vacaciones. Anteriormen- 
te, los campamentos y colonias vera- 
niegas centraban sus reclamos en ofre- 
cer vida sana, deportes al aire libre, 
compafierismo... Hoy se incluye igual- 
mente aprender informática. Porque 
aprender también puede ser divertido y 
son muchos, principalmente jóvenes, 
los que desean "veranear al lado de un 
micro”. 


Una oferta variada 


Por lógica, la idea de combinar un 
ambiente agradable, un marco natural 
atrayente y aprender y practicar una 
nueva actividad como la informática, 
tenía rápidamente que contar con mu- 
chos seguidores. La prueba de ello es 
que, desde que comenzaron las prime- 
ras experiencias en este Séntido en 


España, hace ahora aproximadamente 


dos años, la oferta de campamentos de 
verano dedicados total o parcialmente a 
la informática ha ido creciendo y per- 
feccionándose. 

Una modalidad que está teniendo 
bastante aceptación son los campamen- 
tos que combinan el aprendizaje del 
inglés con el del lenguaje BASIC e 


informática en general. 


En este aspecto destaca la propuesta 
de veraneo que realiza el King's Com- 
puter Educational. La costa brava, en 
concreto las playas de Palamós y San 
Antonio de Calonge, son el marco 
escogido para que los acampados, al 


г 
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lin los campamentos de verano se compaginan muy bien todo tipo de actividades. Descansar y 
(prender, dos metas para el período estival. 


tiempo de aprender y practicar distin- 
tos deportes náuticos, se familiaricen 
con la informática y.perfeccionen sus 
conocimientos de inglés. 

El campamento, para niños de ocho 
а catorce años, tiene una duración de un 
mes y se desarrolla tanto en los meses 
de julio gos de agosto. 

También el club juvenil DAUMAR, 
de Barcelona, ndis en su oferta de 
actividades para el verano el aprendiza- 
je de inglés e informática. Sus activida- 
des. pensadas para jóvenes entre los 
diez y los dieciocho afios, se realizan en 
plena naturaleza siendo los exámenes 
de inglés homologados por el Trinity 
College of London. 

No obstante, para los que compartan 
el amor por la informática pero prefie- 
ran la montaña a la playa, la Asociación 
EINEA, también barcelonesa, ha orga- 
nizado diversos campamentos de vera- 
no informáticos en plenos Pirineos. En 
efecto, en colaboración con la Genera- 
lidad Leridana, EINEA servirá de cauce 
para muchos jóvenes que deseen vivir 
este verano al aire libre y al mismo 
tiempo aprender, perfeccionar o prac- 
ticar sus conocimientos informáticos. 

Por su parte, ADAMICRO, una de 
las entidades pioneras en la divulgación 


de la informática entre los más jóvenes, 
también este año ha organizado sus ya 
tradicionales campamentos de verano. 

No obstante, la presente edición de 
los “Campamentos de Electrónica e 
Informática" ofrece novedades con 
respecto a las dos anteriores ediciones. 
Este verano los muchachos que partici- 
parán durante la segunda quincena de 
Julio en este campamento son los 
ganadores de la I1 Campaña Nacional 
Juvenil de Arqueología Científica e 
Industrial. 

Los participantes en esta convocato- 
ria, en grupos de como máximo cinco 
personas, enviaron sus trabajos, cen- 
trados en la localización de objetos 
tecnológicos que tengan valor para la 
historia de la ciencia y la técnica, al 
Museo Nacional de Ciencia y Tecno- 
logía. 


Las 20 mejores memorias, corres- 
pondientes a otros tantos grupos de 
trabajo han sido premiadas con su 
asistencia al campamento, marco en el 
cual participarán en diversas exposi- 
ciones sobre tecnología de vanguardia y 
ültimos avances científicos, realizarán 
excursiones recreativas y perfeccionan 
o inician su aprendizaje informático. 
Cultura y diversión se dan la mano en 


la iniciativa de Adamico en colabora- 
ción con el Instituto de la Juventud, la 
Dirección General de Ensefianzas Me- 
dias y Radio-3. 

Por último, la Dirección General de 

Juventud y el Ayuntamiento de 
Gijón, en colaboración con la Conseje- 
ría de Educación y Cultura del Princi- 
pado de Asturias, la Universidad de 
Oviedo y la Caja de Ahorros de Astu- 
rias, han organizado los II Encuentros 
de Juventud/Cabuefies 84. En ellos, 
jóvenes de toda Espafia, en el marco de 
la antigua Universidad Laboral de Gi- 
jón, podrán desarrollar sus aficiones 
preferidas. Entre las alternativas pro- 
puestas figuran un seminario sobre 
"creatividad, ciencias y nuevas tecnolo- 
gías” y un taller práctico de informática 
donde —por las tardes— los jóvenes 
asistentes podrán realizar prácticas so- 
bre microordenadores y confeccionar 


programas en BASIC. 


También las ciudades 


Sin embargo, para aquellos que no . 
quieran o no puedan desplazarse de sus 
ciudades en la época estival, también la 
informática puede llenar sus ratos de 
ocio de un modo creativo. 

En efecto, para tal fin, múltiples 
organizaciones y academias organizan 
rápidos cursillos de verano en los que 
se pueda aprender o perfeccionar los 
conocimientos ya adquiridos en el te- 
rreno informático. En Madrid, el Cole- 
gio de Ingenieros Técnicos de Obras 
Públicas ha organizado diversos cursos 
veraniegos, durante los meses de julio, 
agosto y septiembre, en distintos tur- 
nos de mañana y tarde, en que los 
asistentes pueden aprender inglés, in- 
formática y tráfico. Estos cursos ofre- 
cen distintos niveles de conocimientos 
y diversos grups según las edades de los 
asistentes. 

Por su parte, el King's Computer 
Educational realiza también en la capi- 
tal de España en este mes de julio 
distintos cursos especiales de verano de 
introducción a los ordenadores perso- 
nales. 

También Barcelona es marco de 
actividades informáticas estivales. Tan- 
to Einea como Daumar, entre otras, 
organizan varios cursos de corta dura- 
ción. Einea, durante el mes de julio, 
organiza distintos cursos en colabora- 
ción con colegios y centros educativos 
de la ciudad, independientemente de 
los organizados en sus propios locales, 
con una duración de treinta horas. 
Todos ellos están destinados a niños 
entre los diez y los quince años. 

Manuel Arias 
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ШЕ ДИА ДН 


Un competidor invisible participará 
en los Juegos Olímpicos de Los Ange- 
les. Aunque no se le verá sobre la 
cancha de baloncesto ni en las pistas de 
atletismo, su presencia será notoria. 
Enseñará a los atletas de corta distancia 
a correr más velozmente, a los saltado- 
res de longitud a llegar más lejos con 
sus piernas. Probará la fuerza muscu- 
lar, la potencia y resistencia de los 
competidores que traten de mejorar su 
rendimiento. Ese protagonista omni- 
presente no es otro que el ordenador. 

Desde el entrenamiento biomecáni- 
co y la seguridad de los atletas olímpi- 
cos contra eventuales sabotajes, hasta 
el flujo de información destinada a 
espectadores y periodistas, los ordena- 
dores habrán de jugar un rol nunca 
antes visto en casi todos los aspectos de 
los Juegos de Los Angeles. Nadie podrá 
comprar un ticket (suponiendo que 
todavía queden algunos), contemplar 
una competencia, llevar la cuenta de las 
marcaciones, mirar los registros ante- 
riores del participante o incluso dar un 
paseo o divertirse sin que algün orde- 
nador se cruce en su camino. 

Estamos asistiendo, por primera vez 
en la historia, a lo que bien merece 
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llamarse la Olimpiada de la Tecnología. 
La batalla entre los países por la 
superioridad deportiva tendrá este afio, 
como trasfondo una extraordinaria de- 
mostración de capacidad tecnológica 
puesta al servicio de un espectáculo que 
acaparará la atención de millones de 
personas en todo el mundo. Hay que 
recordar, ante todo, que estos serán los 
primeros Juegos Olímpicos en los que 
Estados Unidos participa desde 1976, 
en Montreal (el boicoteo soviético de 
este afio la respuesta a la ausencia 
estadounidense en Moscú, en 1980). Y 
que, en estos ocho años, se han produ- 
cido avances asombrosos en la tecnolo- 
gía informática y de las comunicacio- 
nes. 

Este artículo, obviamente redactado 
durante la última fase de organización 
de los juegos, pasa revista a los avances 
que se han logrado en las siguientes 
áreas: | 

е. Mejoras en los reportajes televi- 
sivos. Para apreciar en qué grado las 
nuevas tecnologías dominarán los Jue- 
gos, sólo hay que tomar en cuenta el 
importante compromiso que la cadena 
de televisión ABC ha asumido para 
llevar adelante la cobertura de los 
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acontecimientos de Los Angeles. 225 
millones de dólares han sido invertidos 
para proporcionarnos 187 horas y me- 
dia de reportajes en profundidad (com- 
paradas con las 75 horas y media 
emitidas en Montreal en 1976). 
calcula que 2.500 millones de personas 
en 130 países podrán seguir las trans- 
misiones por satélite. 

* Comunicaciones de las compe- 
tencias. Si por casualidad el lector se 
encontrara entre los miles de atletas 
que competirán en los Juegos, o entre 
los 12.000 periodistas que cubrirán la 
información, sin duda estará encantado 
de saber que podrá disponer de todo 
tipo de datos a través de un sistema de 
comunicaciones sin precedentes. Y pa- 
ra enviar información, será posible 
hacerlo a través de un innovador sis- 
tema electrónico de mensajes que po- 
drá traducirlos a y desde cualquiera de 
los diez idiomas que se hablarán en Los 
Angeles durante los días de los Juegos. 
Si el lector fuera uno de esos 7 millones 
de afortunados que: han podido adquirir 
tickets de entrada, dispondrá de termi- 
nales muy fáciles de usar, que estarán 
colocados en los varios complejos en 
que se desarrollarán las competencias. 


A través de esos terminales, cualquier 
espectador podrá informarse de los 
servicios cercanos, saber dónde alquilar 
alojamiento o incluso realizar cambios 
de tickets. 

* Entrenamiento biomecánico. En 
los campos de juego, donde surgen los 
nuevos héroes y se juegan cientos de 
dramas humanos, el impacto de la 
tecnología será profunde. Habiendo 
alcanzado el puesto de primera poten- 
cia deportiva del mundo (a lo que 
mucho contribuirá la ausencia de la 
URSS y Alemania Oriental), los atletas 
norteamericanos serán los prototipos 
de una nueva clase de campeones 
olímpicos, productos iniciales de un 
salto tecnológico agresivo, multimillo- 
nario, en el que la ciencia tiene mucho 
que ver gracias a una disciplina relati- 
vamente nueva llamada biomecánica. 
Es la ciencia del movimiento, fuerza y 
velocidad como partes de la actividad 
muscular. Esta ciencia no sería lo que es 
sin el auxilio de los ordenadores, capa- 
ces de ver y analizar lo que el ojo no 
puede percibir. E] verdadero campeón 
olímpico es quien alcance la meta con 
una combinación de müsculo y nervio 
magníficamente condicionados, habili- 


dad innata, preparación excepcional y 
nutrición adecuada. Un ordenador no 
fabrica campeones, pero en los últimos 
ocho años se ha convertido en una 
herramienta penetrante para el trabajo 
de entrenamiento y, para la formación 
de los campeones del futuro el examen 
que los ordenadores hagan de lo que 
ocurra en Los Angeles será un hito 
histórico. 


Televisión instantánea 


Es de esperar que el reportaje televi- 
sivo de ABC sea deslumbrante y ex- 
haustivo con una combinación de gráfi- 
cos, repeticiones, entrevistas, biogra- 
fías de los atletas, etc. Según palabras 
de Julius Barnathan, presidente de la 
División de Operaciones de Difusión e 
Ingeniería de ABC,.los ordenadores 
están en el corazón de la "operación 
técnica más sofisticada que se haya 
podido inventar”. 

Cuando Jim Mckay y sus colabora- 
dores describan la acción en el campo 
lo harán desde un centro técnico que 
está totalmente equipado con ordena- 
dores destinados a los clientes y conec- 
tados a los grandes ordenadores centra- 


Los Angeles 


OLIMPIADA — 
TECNOLOGICA 


les IBM instalados en New Jersey. Este 
centro operativo es una sala de control 
“portátil” (con una salida de control 
idéntica como reserva) que los ingenie- 
ros de ABC han construido especial- 
ate para los Juegos y a'la que dieron 

nombre de Villa Olímpica. Desde ese 
E ventajoso, alrededor de 70 mo- 
nitores seguirán las acciones con má- 
quinas de cintas, generadores de efectos 
especiales, y máquinas con capacidades 
especiales para los gráficos. "Con la 
ayuda de los ordenadores, nuestras 
capacidades gráficas son casi ilimita- 
das", afirma Barnathan. Para dar un 
ejemplo, ahora es posible aplicar a las 
tablas y diagramas un nivel tridimen- 
sional. Los gráficos que podrían haber 
llevado días de elaboración en las 
Olimpiadas en 1980 pueden ahora 


'generarse con máquinas nuevas o téc- 


nicamente mejoradas en cuestión de 
segundos. 

Una de las maravillas técnicas que 
probablemente más fascinarán a aque- 
llas personas que sigan los Juegos a 
través de la televisión es una "caja de 
pinturas" para el ordenador Quantel 
7000. Los artistas de los gráficos de 
ABC utilizarán esta máquina para 
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crear los efectos en la paleta electrónica 
digitalizada. La caja de pinturas, que 
puede almacenar hasta 200 estructuras 
de video diferentes para que el artista 
realce las imágenes coloreando o dibu- 
jando con detalles adicionales, es nueva 
en estas Olimpiadas. La paletà tiene 
4.000 colores entre los cuales poder 
elegir, y la caja de colores es capaz de 
producir animación así como efectos 
tridimensionales. 

Para editar imágenes gráficas, el 
centro de difusión de ABC está equi- 
pado cón 41 Ampex VPR 3s —una 
versión nueva de la máquina рага 
cintas de video del tipo C de una 
pulgada que ha sido especialmente 
diseñada para satisfacer las necesidades 
de la red olímpica. Estas máquinas de 
cintas, dirigidas por software para 
ordenador, pueden avanzar o retroce- 
der 50 veces la velocidad normal. El 
sistema nuevo de control y edición de 
Interactive Systems Corp. es un cru- 
zamiento entre la edición básica de 
cintas remotas y la edición sofisticada 
de cintas computerizadas. Una función 
especial del nuevo sistema es su inter- 
face serie SMPTE (Society of Motion 
Picture and Televisión Engineers), la 
cual permite fácilmente el cambio de la 
operación de grabación o reproducción 
de las máquinas de cinta. Pueden 
interconectarse, además, hasta seis má- 
quinas a través del control del ordena- 
dor para mejorar aün más las capacida- 
des de producción. 


Coordinación y comunicaciones 


Detrás de los acontecimientos, la 
estructura administrativa completa del 
Comité de Organización Olímpica de 


92 / Ordenador Popular 


Los Angeles (LAOOC) ha sido total- 
mente computerizada con el fin de 
manejar la compleja tarea de coordinar 
los detalles técnicos y logísticos casi 
inagotables de los Juegos. Durante 
meses, el LAOOC se ha encontrado con 
gran cantidad de problemas de seguri- 
dad (la más alta en la historia y con los 
ordenadores de inteligencia más sofis- 
ticada en el mundo para poder seguir la 
pista de los terroristas internaciona- 
les), planificación, contabilidad, trans- 
porte, y marcaciones que abarcan a más 
de 43.000 empleados y voluntarios 
distribuidos en 60 puestos, incluyendo 
tres Villas Olímpicas, 23 emplazamien- 
tos para deportes (algunos a 120 millas 
de distancia), puestos de seguridad, 
centros de prensa y la oficina central 
del LAOOC. Sería obvio decir que sin la 
ayuda de los ordenadores, mucho de 
este trabajo no se podría haber llevado 
a cabo en absoluto, al menos no con la 
puntualidad necesaria para la celebra- 
ción de los Juegos. * 

Una función notable de las Olimpia- 
das de 1984 y que resulta admirable a la 
luz de la historia pasada de las Olim- 
piadas, es que están coordinados sin un 
centavo de contribución pública. La 
financiación y soporte provienen de, 
por lo menos, 35 empresas patrocina- 
doras, siendo muchas de ellas impor- 
tantes compafiías de Estados Unidos 
cuyos propios intereses vitales están 
puestos en los ordenadores y en la alta 
tecnología. 

McDonnell Douglas Automation 
Company, por ejemplo, está suminis- 
trando servicio de ordenadores que 
procesará los resultados para los Juegos 
gracias a los ordenadores de la compa- 
ñía, en Long Beach, зе compilarán los 
resultados individuales y de equipo y 
luego estos serán transmitidos por las 


. de 20 centralitas Dimensión equipadas 


líneas de telecomunicación para proce 
so y tabulación en el centro de datos 
АТ&АТ en la ciudad de Los Angeles. 


Esos resultados serán pasados retros- 
pectivamente a las localidades de los 
sucesos, centros de prensa, y oficina 
central del LAOOC, en donde estarán 
disponibles en las pantallas y en los 
impresos producidos por los ordenado- 
res. Los ordenadores funcionarán de la 
siguiente manera: manejarán muchos 
de los puntajes y juicios, con los 
resultados presentados instantánea- 
mente para los centros de control a lo: 
largo de una línea que enlaza los 
gigantes complejos Olímpicos: Un dis- 
positivo especial enlazará el disparo de 
iniciación con las cámaras para los 
finales refiidos detectados por un ojo 
eléctrico que son capaces de señalar con 
precisión las separaciones de hasta dos 
milímetros. Los saltos en longitud 
estarán medidos por un soporte de 
placa fotográfica preparados sobre un 
detector óptico que medirá hasta los 
milímetros. Los lanzamientos de peso, 
disco y jabalina, se medirán a través de 
una fórmula trigonométrica sobre una 
calculadora portátil. Todos estos resul- 
tados se procesarán instanténeamente 
con los ordenadores de McDonnell 
Douglas en Long Beach. En el área de 
las comunicaciones personales, АТ&Т 
ha desarrollado un sistema exclusivo de 
voz, datos y comunicaciones televisivas 
para atender las necesidades de 70.000 
a 80.000 atletas, entrenadores, emplea- 
dos, oficiales y periodistas que se agru- 
parán en California del Sur durante lo 
seis días frenéticos de las Olimpiadas. 
Por otra parte, el sistema ayudará a 
facilitar el camino para los 7 u 8 
millones de espectadores que, de lo 
contrario, abrumarían los sistemas de 
comunicaciones y transportes existen- 
tes en el área. ' 

Para llevar a cabo esta formidable 
tarea, AT&T ha instalado uno de los 
sistemas telefónicos más especializados 
que se hayan desarrollado con alrede- 
dor de 7.000 teléfonos especiales y más 


con funciones totalmente estándar: Па- 
madas con demora, llamadas directas, 
llamadas a pagar en destino, etc. Todo 
el sistema está ajustado a las necesida- 
des de los asistentes a las Olimpiadas, 
con determinadas características espe- 
ciales, por ejemplo, teléfonos con luce 
en lugar de sonido en determinadas 
localidades para evitar distraer a los 
atletas y, en Lake Casitas, donde ten- 
drán lugar los acontecimientos de remo 

piragüismo, cables de teléfono que 
corren debajo del agua hasta las tari- 
mas de los jueces sobre las balsas 
flotantes de registro. 

La información será distribuida a 
través de un sistema electrónico de 
mensajes (EMS) que utiliza 14 super- 


CUANDO LLEGA EL MOMENTO DE 
DEJAR DE JUGAR Y DE EMPEZAR A 
HACER NEGOCIOS... 

... PORQUE SU EMPRESA NO ES 


UN JUEGO. 


Muchos de los computadores que se 
anuncian como diseñados para los negocios, son 
hoy en dia, desgraciadamente, micro- 
computadores personales. 

Es decir — que pueden solucionar problemas 
pequeños, tales como contabilizar sus cuentas 
personales, llevar un pequefio archivo de clientes 
más importantes, distraer ocios con juegos de 
guerras espaciales, dibujos, etc. Sin embargo los 
negocios necesitan requerimientos especiales y 
portanto exigen el empleo — de un computador 
especialmente disefiado para este cometido. 

RAIR BUSINESS COMPUTER es 
precisamente un computador diseñado 
especialmente para aplicaciones de negocios 
incorporando una multitud de características que 
son óptimas para el terreno de los negocios. Dos 
microprocesadores de 8 y 16 bit permiten a los 
usuarios utilizar las aplicaciones disponibles para 
8bitjunto con las nuevas creadas para 16 bit y de 
un modo simultáneo. Una unidad de disco integral 
de alta capacidad tipo Winchester — ampliable 
mediante soportes adicionales de disco duro — 
suministra suficiente almacenamiento en linea 


para cualquier tipo de aplicaciones de “negocios ". 


Comunicaciones avanzadas de software 
permite al sistema RAIR BUSINESS COMPUTER 
conectar con ordenadores de estructura principal 
(mainframe) y un sofisticado disefio de redes, una 
memoria expansionable RAM permite accesos 
simultáneos a cuatro estaciones de trabajo; cada 
puesto incluye: un teclado diseñado de forma 
ergonómica y separado del computador; pantallas 
con alta resolución y exhibición de colores; e 
impresoras opcionales conectables a cada 
estación de trabajo. Ademas de permitir 
conexiones de otro tipo de periféricos (impresoras 
de líneas plotters, etc.). 

Siusted en serio necesita un computador 
para su negocio, conecte con RAIR y pida detalles 
sobre nuestros Business Computer. Nosotros 
tampoco jugamos. 


RAIR 


R.B.C. COMPUTER, S.A. 

Estebanez Calderon 5-5C 

Madrid 16 

Tel: 2703605/2703606 Telex: 48998 Lexi E. 
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SPECIFICACION DEL SISTEMA: 
Microprocesadores: 16 bit 8088 más 8 bit 8085 concurrentes. 
Memoria RAM: 256 kbytes ampliable hasta 1024 kbytes. 
Almacenamiento integral de disco: 19 Mbyte Winchester 
backup, 1 Mbyte floppy. 
Opciones de almacenamiento: Hasta 4 discos adicionales 
Winchester más cinta cartucho para backup rápido. 


Comunicaciones: 4 puestos de estaciones de trabajo (RS-422 1 
compatibel) más 2 puestos RS-232 programables de forma 
Sincrona y asincrona. | 


ESTACIONES DE TRABAJO: hasta 4 
Teclado: Ergonómico, perfil bajo, 83 teclas, 10 teclas de función | 
programables, 10 teclas numéricas, mas teclas de 

| posicionamiento manual del cursor. 
Pantalla color: Alta-resolución, 80 caracteres x 25 líneas, caja | 
más alta y más baja, 8 colores con intensidad programable 
(16 columnas). 


Impresora: Bidireccional, 160 caracteres por segundo, 
alimentación por fricción y por tractor. | 


SOFTWARE 

Sistema operativo: Transparente al usuario, multi uso CP/M, | 
МР/М, PC-DOS — compatible. 

Idiomas: BASIC, COBOL, PASCAL. 

Aplicaciones: Spreadsheet, Base de Datos, tratamiento de | 
texto, comunicaciones. 
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3В205 de AT&T, 
1./00 terminales Teletype Modelo 
5410 de AT&T. A través del EMS, los 
reporteros podrán obtener los resulta- 
dos de los acontecimientos до minuto 
después que hayan sido certificados. 
Además, los periodistas tendrán acceso, 
a través de EMS, a los informes y 
planes completos, biografías de los 
atletas, y otra valiosa información así 
como gozarán del correo electrónico de 
persona a persona las 24 horas del día 
(los mensajes se almacenarán en el 
ordenador hasta que sean solicitados). 
El EMS está diseñado de una manera 
sencilla para la utilización ofreciendo 
un menü de opciones en inglés y 
francés; la mayoría de las operaciones 
requieren sólo la pulsación de una tecla 
determinada. 

El sistema será particularmente va- 
lioso para los miles de periodistas de 
todo el mundo que cubrirán los Juegos. 
Las estaciones especiales de mensajes 
estarán disponibles en el Centro Inter- 
nacional de Difusión en Hollywood, en 
la oficina central de prensa en el 
Centro de Convenciones de Los Ange- 
les y en todos los lugares donde se 
disputen pruebas. Sin tener que dejar 
sus asientos en la sección de prensa, los 
reporteros podrán escribir sus infor- 
mes en un terminal utilizando la fun- 
ción de solicitud de datos y podrán 
archivarlos directamente con sus edito- 
res en casi todo el mundo por medio 
del enlace del sistema a la red interna- 
cional de telex. Y si esto no fuera 


miniordenadores 
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suficiente, recibirán impresos de hard- 
copy de sus despachos y dispondrán de 
acceso random a los perfiles y biogra- 
fías de los atletas, planificaciones de los 
acontecimientos, y resultados indivi- 
duales para agregar color y comentario 
a sus informes o para actualizar rápi- 
damente la información. 

Una red de área local enlazará los 
ordenadores con el sistema EMS. La 
red local está interconectada a la red 
principal de comunicaciones por medio 
de un sistema de onda luminosa de 
fibra óptica de AT&T instalado para 
Pacific Bell Cada cable en el sistema 
contiene 144 fibras de lana de vidrio 
individualmente capaces de transmitir 
240.000 conversaciones simultáneas en 
la forma de vibraciones de luz codifica- 
das, generadas por laser. 

El sistema de onda luminosa de las 
Olimpiadas representa una serie de 
"bifurcaciones" enlazadas a una "carre- 
tera" de fibra óptica existente en Cali- 
fornia y es aumentada con un sistema 
Digital de Onda Luminosa de Televi- 
sión (DTLS) de AT&T. El sistema en 
su totalidad está enlazado a los servi- 
cios de programación de radio y a la red 
internacional de telex a través del 
centro de datos de AT&T. Y en esa 
conexión de difusión compleja es posi- 
ble, la comunicación instantánea den- 
tro de California del Sur y con el 
mundo exterior. 

Gran parte de las tecnologías de los 
ordenadores, microelectrónica, softwa- 
re y onda luminosa como EMS fue 


especialmente creada para los Juegos 
por AT&T. 


Traspasando la barrera 
del lenguaje 


Otra empresa importante que está 
contribuyendo con el LAOOC es IBM 
En contraste con AT8T, con sus 
sistemas sofisticados del estado de la 
técnica, el Gigante Azul se apoya 
fundamentalmente en el hardware y 
software existentes como parte de su 
donación de 4 millones de dólares para 
los Juegos. Ha concedido en préstamo 
más de 200 Ordenadores Personales 
IBM y un número igual de sistemas 
Displaywriter, la mayoría de ellos 
dirigidos al manejo de las tareas admi- 
nistrativas. Los PC han sido utilizados 
para coordinar los detalles de planifica- 
ción, inventario, albergue, combinando 
equipo y funciones con los grupos y 
para supervisión y actualización de los 
presupuestos. 

Durante los Juegos, los PC también 
serán utilizados en varios sitios con 
propósitos de conservar registros, se- 
guir la trayectoria de los acontecimien- 
tos y estadísticas de los deportes, así 
como el establecimiento de las puntua- 
ciones en las actuaciones individuales. 
Los Displaywriter serán utilizados, 
fundamentalmente con los mismos 
propósitos que se aplican en la mayoría 
de las oficinas; especialmente para 
generar documentos tales como divul- 
gaciones para la prensa, folletos, co- 
rrespondencia (hasta 20.000 cartas por 
mes), listas de mailing, planes operati-. 
vos y listas oficiales de hoteles. 

Como ejemplo de la manera en que 
estas  gigántes empresas  rivales,. 
АТ«Т e IBM, han trabajado conjun- 
tamente para el bien común: de las 
Olimpiadas, sirven de muestra los siete 
Sistemas de Distribución de Audio 
(ADS) que IBM ha instalado en varias 
Villas Olímpicas y oficinas. Basado en 
el procesador Serie Ide IBM, ADS está 
diseñado para mejorar las comunica- 
ciones telefónicas de AT&T y reducir 
la sobrecarga telefónica entre las miles 
de personas que asistirán a este aconte- 
cimiento. ADS contribuirá de forma 
significativa a la eliminación de las 
muchas barreras idiomáticas en las 
Villas Olímpicas reduciendo de este 
modo los gastos de la contratación de 
traductores. Estos Sistemas 38 especia- 
lizados pueden alojar hasta diez idio- 
mas, representando la lengua del 95 
por ciento de. los atletas que compiten 
en los Juegos. Cuando un atleta o 
funcionario desee enviar un mensaje, 
supongamos en alemán, simplemente 
lo especifica en el sistema detallando el 
idioma del receptor. Ese: mensaje se 


distribuirá electrónicamente en el idio- 
ma comprendido por el que lo recibe. 


La maratón biomecánica 


Ahora bien, es importante señalar 
que el ordenador está temiendo un 
impacto muy transcendente en los 
mismos atletas. 

Durante afios Europa Oriental ha 
estado a la cabeza en la aplicación de las 
innovaciones tecnológicas a los equipos 
y métodos de entrenamiento, mientras 
que Estados Unidos, la nación tecnoló- 
gicamente más avanzada del mundo, h 
disminuido en su posición. Los ocho 
años que 1 transcurrido desde la 
ültima participación en una Olimpiada 
Че verano han dado а 105 atletas, 
entrenadores, y científicos del deporte 
de los Estados Unidos la oportunidad 
de reflejar, reafirmar y reconducir sus 
esfuerzos. Y en estos momentos con 
todo un arsenal nuevo de tecnología de 
ordenadores a su disposición, parecen 
ponerse al día para una competencia en 
términos equitativos. 

Todo comenzó en el Centro de 
lintrenamiento Olímpico en Colorado 
5 >s, Colorado, con un proyecto 
para atletas selectos. En esta región 
montafiosa se concentra mucho de 
compromiso del United States Olympic 
Committee (USOC), con un presupues- 


to de 80 millones de dólares, para 
proporcionar a los atletas un margen 
de competencia. En los ültimos dos 
afios, por ejemplo, cientós de atletas 
han pasado por los análisis de ordena- 
dores en la unidad fisiológica del Cen- 
tro. Dicho Centro también lleva a cabo 
proyectos de investigación biomecáni 


en todo el país. Estos incluyen progra- 
mas destinados а los: atletas selectos 
relacionados con la ballestería, ciclis- 
mo, buceo, esgrima, lanzamiento de 
martillo, salto de altura, salto horizon- 
tal, vallas, jabalina, salto con pértiga, 
lanzamiento del peso, disco, carreras, 
baloncesto, voleibol masculino y feme- 
nino, y levantamiento de pesas. 


La biomecánica es una ciencia nueva. 
El laboratorio del Centro de Entrena- 
miento existe desde hace sólo cuatro 
afios, y algunos científicos del deporte 
creen que es demasiado pronto para 
entusiasmarse con las actuaciones que 
puedan mejorarse con el ordenador. 
Leonard Jansen, el director de sistemas 
en el Centro y campeón en la carrera de , 
marcha, es uno de los más cautos en lo 
que a este tema se гейеге: "Estamos 
comprometidos en una investigación 
de elevada calidad, y no podemos 
formular declaraciones exorbitantes sin 
disponer de datos rigurosos que las 
respalden”. 


Hasta hace dos años atrás, según 


Jansen, el lugar estaba “totalmente 
despoblado” con excepción de un orde- 
nador a nuestra disposición y ahora 
“nos tropezaremos con equipos”. El 
sistema de computación científica prin- 
al utilizado por la División de Medi- 
cina Deportiva de USOC es un Eclipse 
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AT Te IBN Protagonistas 


Es ya un tópico hablar de las 
aspiraciones hegemónicas de IBM y 
AT&T, dos colosos de la 
informática y las 
telecomunicaciones que avanzan el 
uno sobre el terreno del otro. No 
deja, por ello. de resultar paradójico 
que ambos gigantes colaboren 
conjuntamente en una realización 
tecnológica de la envergadura de 
los Juegos Olímpicos de Los 
Angeles, una operación de la que 
esperan enormes dividendos de 
prestigio que sus expertos en 
marketing se encargarán de 
explotar ante millones y millones de 
espectadores en todo el mundo. 
Joe McQuarry, director de 
proyectos especiales de AT&T 
Technologies explica así los 
objetivos de la compañía: "Estamos 
instalando el sistema de 
comunicaciones más importantes 
que jamás se haya empleado en 
todo el mundo para un 
acontecimiento semejante. Esto 
significa para AT&T una valiosa 
oportunidad de exponer su 
tecnología como suministrador del 
Electronic Messaging System (EMS) 
de los Juegos”. 


El Electronic Messaging System 
consta de dos partes: el mensaje 
electrónico en sí y un sistema para 
interrogar a los ordenadores. El pri 
mero proporciona los mensajes de 
una localidad a otra, y será. 
utilizado por la prensa internacional 
para entrevistar a los atletas, enviar 
mensajes y reportajes, encargar 
comidas, etc. En cuanto al segundo 
aspecto, incluye todo tipo de datos: 
los nombres de los miembros del 
Comité Olímpico de Los Angeles y 
de los comités nacionales, en qué 
localidad se encuentran en cada 
momento, la biografía de cada 
atleta participante, a qué colegio 
fueron, sus records pasados y otras 
informaciones de mayor o menor 
relevancia. Con sólo pulsar un 
botón, es posible saber cualquier 
cosa sobre toda persona que 
participa en los Juegos. Pulsando 
otro botón pueden obtenerse los 
resultados de cualquier 
competencia de las Olimpiadas, con 
una historia retrospectiva que llega 
hasta 1896, comienzo de los Juegos 
Olímpicos de la era moderna. Toda 
la información está reunida en un 
software que opera en catorce 
ordenadores 3B, de AT&T, 
enlazados en una red. 


“Todo está basado en el sistema 
operativo Unix —explica 
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 McQuarry— y resulta muy fácil de 
usar. Un reportero podría sentarse 
frente al terminal a las dos de la 
madrugada y elegir uno o todos los 
atletas que participarán en las 
competiciones del día siguiente. En 
un instante, le será posible conocer 
y redactar la historia de cualquiera 
de esos deportistas. А! día 
siguiente, apenas conozca el 
nombre del ganador, sólo tendrá 
que pulsar un botón y la crónica 
correspondiente llegará a la oficina 
de su periódico, por ejemplo, en 
Londres, segundos después de 
finalizada la prueba". 
Aunque otras empresas, como 
Motorola, Xerox y Gould tendrán 
también una participación 
importante como proveedores de 
material informático de los Juegos 
Olímpicos, el otro gran nombre que 
estará en boca de todos será el de 
IBM. 
Como sponsor de los Juegos, IBM 
ha donado doscientos PC, ciento 
noventa procesadores de textos 
Displaywriter, tres sistemas 3B, tres 
sistemas de distribución de 
documentos 6670, cincuenta 
terminales y siete sistemas de 
telefonía. 
Este equipamiento prestará 
servicios en las oficinas del Comité 
y proporcionará información 
administrativa, estadística y de 
planificación en las 23 localidades 
olímpicas. 
Otra faceta interesante de la 
participación de IBM en los Juegos 
Olímpicos ha sido el seguimiento 
del trayecto seguido por la 
antorcha olímpica a través de 
Estados Unidos. Empleando un 
programa Lotus 1-2-3, IBM hizo un 
modelo de la ruta de relevos 
sucesivos de la antorcha y elaboró 
una secuencia de las 1.400 
localidades por donde pasó. 
Gracias a este sistema fue posible 
planificar las fechas y horarios de 
llegada y salida de cada punto del 
recorrido, así como el tiempo 
necesario para las paradas. 
Cuando el fuego olímpico se 
extinga en el Coliseum de Los 
Angeles, AT&T e IBM habrán 
acumulado una formidable 
experiencia adicional y podrán 
hablar durante cuatro afios de su 
contribución que los Juegos 
Olímpicos de 1984 hayan sido un 
modelo de audacia tecnológica. 
Próxima cita: Séul, 1988. Tal vez 
esa sea la ocasión para que los 
japoneses. nos ofrezcan un 
despliegue semejante. 


85/250 de Data General. El ordenador, 
un mini de 16 bits, ha sido ascendido 
para satisfacer las necesidades crecien- 
tes de los laboratorios de fisiología y 
biomecánica. Data General también ha 
donado un número de micros MPT/ 
100 así como software para la gestión 
de ficheros en el Centro. 


"Aquí hacemos ciencia, no mila- 
gros", afirma Jansen. Sucintamente, los 
principios de la biomecánica incluyen 
el estudio de dos factores en el espec- 
táculo atlético: eficiencia de movimien- 
to y buena técnica. En el trabajo con un 
corredor de maratón lesionado, Tony 
Sarrdoval, Jansen y sus colaboradores 
proyectaron videos de alta velocidad de 
Sandoval corriendo para estudiar que 
pasaba en el tobillo y la rodilla que le 
estaban creando problemas. Digitali- 
zando esta información e introducién- 
dola en el ordenador, fue posible medir 
determinados ángulos y analizar los 
datos para determinar la propensión 
del pie del corredor. “Tony estaba 
girando demasiado su pie hacia aden- 
tro, un problema bastante común entre? 
los corredores” opina Jansen. 

Luego de señalar con precisión el 
problema, Jansen pudo prescribir una 
serie de ejercicios para fortalecer la 
parte interior del pie del corredor. Seis 
meses más tarde el corredor retornó 
después de haber seguido las recomen- 
daciones basadas en el análisis del 
ordenador y la propensión había dis- 
minuido en un 50 por ciento. 

“El objetivo es iniciar una serie de 
posibilidades para análisis por ordena- 
dor en todos los deportes, y cuando esto 
suceda no habrá país en el mundo que 
nos iguale”, predice Jansen. 

Pero hasta el momento, en determi- 
nados deportes, como ser la halterofi- 
lia, los países del bloque oriental y los 
soviéticos han gozado claramente.de un 
significativo margen de superioridad. 
Y como esos países van a boicotear los 
juegos, desafortunadamente los levan- 
tadores de pesas americanos como 
Mario Martínez John Bergman, Kurt 
White y Ken Clark no tendrán la 
oportunidad de comprobar que pueden 
acortar esa distancia. 

“Nos adelantamos a ellos en cuanto 
a tecnología, pero estamos .detrás еп 
términos de aplicaciones prácticas”, 
manifiesta Harvey Newton, entrena- 
dor de halterofilia de la Federación' 
Olímpica de EE.UU., quien trabaja en 
el Proyecto de Atletas selectos en 
Colorado Springs. Un grupo de cientí- 
ficos del deporte soviético estudian 
permanentemente las actuaciones de 
sus levantadores de pesas sobre la base 
de la información recogida de sus 
análisis, pudiendo de este modo sugerir 
los cambios y ajustes. También hay que 
señalar que el levantamiento de pesas 
es un deporte muy popular en la Unión 


Soviética, atrayendo a 300.000 aficio- 
nados comparados con los pocos miles 
que existen en Estados Unidos. "Los 
atletas soviéticos cuentan con más 
espacio para la experimentación”, con- 
cluye Newton. 

"La mayoría de nuestros atletas no 
perciben realmente lo que están ha- 
e comenta Jansen. Es aquí donde 
la digitalización en video y el análisis 
por ordenador pueden contribuir signi- 
licativamente. "Si alguien va a levantar 
500 libras sobre la cabeza, los princi- 
pios físicos y biomecánicos tienen que 
ser exactos", agrega Jansen. 

El impacto total del entrenamiento 
biomecánico pueden que no se haga 
sentir hasta hace cuatro u ocho afios. Y 
aunque los científicos son reticentes en 
reconocer su beneficio, se han dado 
algunos pasos iniciales en los niveles de 
actuación de un nümero de atletas 
—mejoras que no podrían haber surgi- 
do sin la introducción del análisis por 
ordenador como otro elemento en el 
entrenamiento. Incluso en el verano 
pasado hubieron informes de competi- 
dores de la Medalla de Oro cuyas 
actuaciones después de pasar por los 
análisis del ordenador habían mostrado 
mejoras destacadas: el lanzador de 
martillo Dave McKenzie, quien había 
mejorado su distancia en más de 32 
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países en cuatro afios; el corredor 
Calvin Smith la saltadora de altura 
Louise Ritter; Rick McKinney, cuyo 
resultado se elevó en 30 puntos des- 
pués que el ordenador reveló las co- 
rrecciones que podían hacerse en su 
posición; y los saltadores en longitud 
Carol y Carl Lewis. 


Después del sensacional salto .de 
Carl Lewis de 28 países 10 !/ , pulga- 
das a principios de este afio, los funcio- 

narios de la Olimpiada le consideran un 
favorito para la medalla de oro en Los 
Angeles. Lewis, su hermana Carol, y 
otros saltadores en longitud pasaron 
por las pruebas de los ordenadores 
IBM en los últimos meses llevados a 
cabo por el doctor James Hay en el 
laboratorio de Investigación Biomecá- 
nica en la Universidad de Iowa, otro 
proyecto para atletas selectos patroci- 
nado por el USOC. "La tecnología del 
ordenador es un elemento relativamen- 
te nuevo en el entrenamiento”, afirma 
el doctor Hay. “Hasta hace un par de 
años los atletas y entrenadores habían 
tenido poquísima información científi- 
ca sobre lo que estaban haciendo”. 

Para obtener esa información, los 
atletas son filmados en velocidades 
altas en, la competición actual. Luego 
ese film es digitalizado y, con la ayuda 
de los ordenadores, utilizado para ge- 


para nues 


durante el 


nerar datos acerca de sus actuaciones. 
La velocidad, ángulos, y tiempo de los 
recorridos son cuidadosamente estu- 
diados para ver qué factores podrían 
resultar críticos para la actuación de un 
atleta. De este modo pueden formülar- · 
se las conclusiones y recomendaciones, 
y proporcionarlas al entrenador del 
atleta, que tiene la opción de imple-. 
mentar O no esa sugerencia. 

En el caso del salto de longitud 
—considerado el ejemplo de Carl Le- 
wis— el doctor Hay generalmente 
comienzá proyectando el salto del atle- 
ta a 10 retículas por segundo. Desde el 
momento de la iniciación del salto 
hasta el extremo del paso largo, desde 
el tiempo del ecorrido hasta el impulso 
angular generado, se miden todos los 
componentes de un salto exitoso. Una 
vez introducida en un ordenador, la 
información es analizada e impresa. 
Pueden trazarse además de una serie de 
gráficos, a veces hasta 50. "Estos gráfi- 
cos son especialmente útiles porque 
pueden encontrarse relaciones y esta- 
blecer tendencias”. 


Analizando la competición 


La filmación y análisis de las actua- 
ciones de atletas provenientes de otros 
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países también pueden generar res- 
puestas que pueden aplicarse a los 
americanos. Por ejemplo, pudieron 
descubrirse nuevos aspectos cuando se 
analizaron las actuaciones de las salta- 
doras de longitud de Alemania oriental 
en una reunión el verano pasado. 
Aunque hemos comenzado a trabajar 
con los atletas a nivel nacional "muy 
tarde en comparación con el resto del 
mundo, nos hemos puesto al día muy 
rápidamente", afirma el doctor Hay. 


Otro científico que ha participado en 
los Juegos internacionales como lanza- 
dor de peso y de disco, es el doctor 
Gideon Ariel, presidente del proyecto 
de investigación de biomecánica y cien- 
cia del ordenador del Comité Olímpico. 
El doctor Ariel tal vez sea el más 
visionario en esta nueva ciencia. Su 
Centro de Investigación en California 
del sur es, entre otras cosas, la base de 
entrenamiento doméstico para el equi- 
po de volley ball femenino de Estados 
Unidos para las Olimpiadas, uno de los 


proyectos para Atletas Selectos del 
USOC. 


A diferencia de los otros científicos, 
Ariel no es ambiguo cuando hay que 
destacar el valor del entrenamiento 
biomecánico y análisis por ordenador. 
El equipo de voleibol femenino obtuvo 
el puesto n.? 54 en el mundo antes de 
trasladarse al Centro para su entrena- 
miento y análisis. Ahora se encuentra 
entre los tres primeros puestos en el 
mundo. 

Utilizando hardware de Data Gene- 
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«ral, los programas de conversión para 


PC XT de IBM, Ariel escribe su 
propio software para analizar las ac- 
tuaciones de los atletas filmadas en 300 
a 400 retículas por segundo. El film se 
sobre un tendido eléctrico 
punteado con miles de coordenadas que 
el ordenador analiza, digitaliza y reali- 
menta como figuras tridimensionales 
sobre un terminal de gráficos Megatek 
Hasta ahora, Ariel ha trabajado con 
más de 300 atletas cuyas actuaciones, 
segün él, mejoraron significativamente 
aplicando cambios en el entrenamiento 
y técnica sugerida por el ojo del orde- 
nador que lo ve todo. 


El gran progreso venidero 


Uno de sus favoritos es Al Oerter, el 
lanzador de disco que ganó cuatro 
medallas de oro y estableció cuatro 
récords de distancias, el último en los 
Juegos celebrados en la ciudad de 
México en 1968, cuando su mejor 
lanzamiento fue de 212 pies 6 pulga- 
das. Ahora, a los 48 afios, Oerter va en 
busca de la medalla de oro nuevamente, 
pero esta vez con una ventaja de varios 
afios de entrenamiento biomecánico y 
escrutinio realizado con ordenador. La 
marca mundial en su clase da una 
puntuación de 240 países 4 pulgadas y, 
según la opinión de Ariel, Oerter ha 
alcanzado en la práctica 240 pies. "El 
fue el mejor del mundo, y tal vez lo siga 
siendo, pero nunca alcanzó su potencial 
máximo”, concluye Ariel. 


Ariel se une a los otros científicos en 
la predicción de que los máximos 
logros de los atletas por medio del 
entrenamiento biomecánico están ba- 
sados en el futuro. Los Juegos Olímpi- 
cos de 1984 darán al mundo atlético un 
nuevo rumbo cuyos resultados finales 
todavía no se pueden percibir. No 
obstante, los beneficios pueden no 
estar especialmente dirigidos para los 
atletas selectos que compitan para 
obtener la medalla de oro. Según Ariel, 
si los atletas pueden mejorar sus actua- 
ciones en un 30 a 40 por ciento, 
entonces pueden aplicarse esas mismas 
técnicas computarizadas de entrena- 
miento biomecánico al resto de noso- 
tros. "Sabremos cómo llevar a los 
espectadores el mejor estado físico 
posible en el período de tiempo más 
corto”, asegura Ariel. “Los gimnasios 
ya están adaptando los métodos con 
ordenadores, mientras que hace seis 
meses el entrenamiento biomecánico 
parecía pertenecer sólo a un departa- 
mento del MIT”. 

Si esto resulta realmente. efectivo, 
entonces las Olimpiadas, como el pro- 
grama especial de la NASA, nos permi- 
tirá cosechar los beneficios de las 
nuevas tecnologías del ordenador y 
competir por la excelencia sobre nues- 
tras propias condiciones y en nuestros 
propios adelantos. 


Bernie Ward y Thomas Maremaa 
O Popular Computing/ Ordenador 
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PONTE A LOS MANDOS 
DE UN SPECTRUM. 


Ahora tu microordenador SPECTRUM es, aún, MAS 
con sus nuevos refuerzos: Microdrive, Interface 1, Interface 2... 


¡Por fín podrás grabar y leer información de manera casi instantanea!. 


¡O disfrutar a lo grande con la más extensa variedad de programas 
tanto educativos como de mero entretenimiento!. 


Y sobre todo vas a tener la posibilidad de aprender a programar acion en, 
(que siempre te será muy útil) de una manera fácil y divertida. 


No dejes pasar esta ocasión, 
ahora que puedes obtener mayor rendimiento de tu SPECTRUM. 


